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Kapitola 1

Uvod

Dokumentace v ¢eském jazyce zatim neni k dispozici, mtzete si v8ak oteviit dokumentaci
v anglickém jazyce [1].

REXYGEN Studio je graficky néstroj uréeny pro tvorbu algoritmi pro Fizeni v reél-
ném Case s podporou rozsahlé knihovny funkénich blokt systému REXYGEN |[2]. Vyvojar
mize vyuzit mnoho funkénich bloki od jednoduchych komparatord a ¢asovaéi po pokro-
¢ilé a specializované bloky urcené pro zpracovani a regulaci analogovych signalt. Mezi
specializované regulatory patii napiiklad PID reguldtory s automatickym ladénim pa-
rametri. Jakykoli algoritmus vytvoreny v REXYGEN Studio lze okamzité zkompilovat a
stahnout do libovolného cilového zafizeni (Linux IPC, WAGO PFC 100/200, Raspberry
Pi, TinkerBoard, RockPi, Pigeon PLC, Unipi Neuron/Axon/Patron, Insys MRX atd.).
Po dspédném zkompilovan{ a stazeni algoritmu do ciflového zafizeni je moZzné pfepnout
REXYGEN Studio do rezimu Waitch, ve kterém lze sledovat nebo upravovat parametry
a proménné funkénich bloki. Pfipojeni lze navizat lokdlné nebo pfes internet pomoci
standardniho protokolu IPv4 nebo IPv6. Je podporovino zabezpecené pfipojeni pomoci
protokolu SSL.

Podrobnou dokumentaci ke knihovné funkénich blokd Ize kdykoli otev¥it klavesou F1.
Dokumentace je automaticky nainstalovidna ve vychozim nastaveni instalace a doporu-
¢ujeme ji neodskrtavat.

1.1 Prvni spusténi

Kdyz spustite REXYGEN Studio poprvé, objevi se dialogové okno (obrazek 1.1), kde
méte nékolik moznosti, jak zacit svou praci. Pokud zvolite moznost Start with the Plain
Project, budete vyzvani k vybranf slozky, kam se projekt ulozi, a vytvofi se projekt s mi-
niméaln{ konfiguraci, ktery lze nahrat do vaSeho cilového zafizeni. Instalace REXYGENu
obsahuje rozsahlou knihovnu pfiklad. Doporucujeme zacit projekt vybérem prikladu,
ktery pak upravite. K tomu slouzi moznost Start from the Ezample Project. Pokud maéte
k dispozici jiz pFipraveny projekt, muzete ho oteviit pomoci moznosti Open an Ezisting
Project. Posledni moznost - Load Project from the Target Device vam umozni zpétné
nacist aktualné uloZeny projekt z cilového zafizeni. Pozor: Zdrojové soubory projektu



musi byt na zafizenim uloZeny!

[0 How would you like to start? *

Thank you for choosing REXYGEM!

l Start with a Plain Project

\\',I Start from an Example Project

REXYGEN Open an Existing Project

Load Project from Target Device

) Don't shaw this dialog at start Close

Obrézek 1.1: Startovni menu

1.2 Rezimy aplikace

Aplikace poskytuje dva rezimy: rezim Development a rezim Watch. V rezimu Develop-
ment se algoritmus vyviji kreslenim diagramu funkénich blokt na platno a nastavovinim
parametr funk¢nich blokt. Aplikace mize byt nebo nemusi byt pfipojena k cilovému
zalizeni.

Pokud je aplikace pfipojena k cflovému zafizeni, miize byt pfepnuta do rezimu Waitch.
V rezimu Watch nelze vyvinutou aplikaci upravovat. Misto toho diagram funkénich bloki

slouzi jako diagnostické rozhrani pro bézici algoritmus. Uzivatelé mohou sledovat vSechny
signaly, parametry, trendy a podrobnou diagnostiku cilového zafizeni.



Kapitola 2

Kompilace, nahravani a diagnostika
projektu

Aby byl Fidici algoritmus uveden do provozu, musi byt projekt zkompilovan a vysledna
bindrni konfigurace musi byt nahrédna do cilového zaiizeni. Ob€& akce se provadéji pfimo
z vyvojového néastroje REXYGEN Studio.

2.1 Kompilace projektu

Po navrzeni algoritmu' je nutné ovérit jeho strukturu, konfigurace zafizeni a spojeni
blokd pomoci kompilace. Kompilace vytvori bindrni soubor nazvany binarnt konfigurace,
ktery lze nahrat do cilového zafizeni. Binarni konfigurace je na platformé/zafizeni nezé-
visly forméat souboru s pFiponou .rex. Format bindrni konfigurace je optimalizovany pro
rychlé zpracovani na cilovém zafizeni a ma nékolik mechanismt kontroly konzistence.

Béhem kompilace mohou nastat varovani a chyby. V8echna varovan{, chyby a dalsi
rizné informacéni zpravy jsou vypsany do kompilaénitho protokolu. Varovani nezpliso-
buji ukonceni kompila¢niho procesu. Mély by ale byt peclivé sledovany, protoze pravdé-
podobné ukazuji na problém, ktery by mohl vést k neo¢ekdvanému chovan{ algoritmu.
V&echny chyby jsou povazovany za vazné problémy a zptsobuji{ ukonceni kompilac¢niho
procesu aniz by se vytvorila bindrni konfigurace. Viechny chyby a varovani jsou oznaceny
svymi pFislugnymi ¢isly a textovou informacni zpravou.

Kompilaci spustite z menu Compiler. Projekt se zkompiluje vybranim moznosti Com-
piler/Compile z menu, kliknutim na ikonu na panelu néstroji nebo pouzitim klavesové
zkratky F5.

2.2 Nahrani projektu

Konfigurace se nahraje do cilového zafizeni vybranim moznosti Compiler/Compile and
Download z menu, kliknutim na ikonu na panelu nastroji nebo pouzitim klavesové

'Pokyny k navrhu algoritmu najdete v p¥irucce Getting Started pro vase cilové za¥izeni.


https://www.rexygen.com/documentation-and-support/

zkratky F6.

Pred stazenim do cilového zafizeni se vzdy provede kompilace projektu do bindrni
konfigurace, aby se zajistila konzistence. Pokud b&hem kompilace dojde k chybé&, zobrazi
se kompila¢ni okno a operace nahrani neni k dispozici. UZzivatel musi opravit viechny
chyby oznacené kompildtorem pied pokracovanim v nahravani.

MozZnost nahravani Store configuration permanently je nutna k uloZeni konfigurace
projektu na cflovém zaiizen{ tak, aby se automaticky nacetla pfi spousténi cilového za-
Fizeni (napf¥. po restartu, vypnuti a zapnuti napajeni, vypadku proudu atd.).

-]

dat FEEIIAR M o=/ mas Pl i

myproject exec X myproject task X

Comnecton et Managed connectios.

< =/l

©

Wrest

locahost Shadstotontolst | =ZTongllst

Method: Syncvonize | (8 Store confiraton permanenty

Sudolog  Compler  Systemiog

Comeciing o taret.

Obrézek 2.1: Dialog pro kompilaci a nahravani projektu

2.3 Aktivace licence

Pred stazenim a aktivaci binarni konfigurace musi byt cilové zafizeni fadné zalicenco-
vané. Pro trvaly provoz cflového zafizen{ je nutné ziskat plnohodnotnou licenci pro dané
zafizen{ z www.rexygen.com/pricing. Pro experimenty a vyvo]j je k dispozici DEMO
licence. DEMO licenci lze ziskat piimo z aplikace REXYGEN Studio p#i pfipojeni k ne-
zalicencovanemu cilovému zaiizeni. Uzivatel mutze také ziskat DEMO licenci z webové
stranky REXYGEN.

P#i pfipojeni k nezalicencovanému cilovému zaiizeni se zobraz{ informacni dialog o
licencovani (Obrazek 2.2). Uzivatel ma nasledujici t¥i moznosti:

Request o free DEMO LICENCE: Vyberte tuto moznost, pokud chcete ziskat DEMO
licenci pfimo vyplnénim jména a e-mailové adresy, na kterou bude zaslan licenéni kli¢


https://www.rexygen.com/pricing

EZ Mo licence on target device 4

No valid licence key has been found on the target device.

Request a free DEMO LICENCE
Try REXYGEN at no cost

Thave a LICENCE VOUCHER

Apply your licence voucher and get a licence key

T have a LICENCE KEY
Enter your licence key and you are ready to go

| Connect anyways

Target device identifier (Site ID):
D2RY-4Q9K-RNS53-TQMW -XBBI-KGH-SXXW-7X4Y
Version:
REXYGEM runtime core version 2.52,0, 14947

Obrazek 2.2: Dialog bez licence

(Obrazek 2.3).

[ Get DEMO licence key X

First name:
Last name:
Email:

Description (for your reference):

Get DEMO hcance}

Privacy policy statement Registered REXYGEM user?

Obrazek 2.3: Dialog DEMO licence

I have o LICENCE VOUCHER: Vyberte tuto moZnost, pokud jiz mate platny li-
cen¢ni voucher a chcete ho pouZit na cilovém zafizeni.

I have a LICENCE KEY: Vyberte tuto moznost, pokud jiz méate platny licen¢ni kli¢
a chcete ho pouzit na cilovém zafizeni.

Connect anyways: Vyberte tuto moznost, pokud chcete pokracovat bez licencovani
cile. Bud'te si vSak védomi toho, Ze vétSina funkci neni k dispozici bez aktivni licence.

2.4 Rezim sledovani a diagnostika

Rozsahly diagnosticky nastroj je pfimo integrovian do REXYGEN Studio. P¥ed pouzitim
diagnostického nastroje musi byt bindrni konfigurace nspésné stazena do cilového za-
fizeni. Informace o nahréani binarni konfigurace do cilového zafizeni naleznete v sekci
2.2.

Diagnosticky nastroj v REXYGEN Studio lze pouzit pouze tehdy, kdyz je jiz nava-



zéno aktivn{ pfipojeni s cilovym zafizenim. Pfipojen{ se uskutecni kliknutim na Tar-
get/Connect v nabidce, kliknutim na ikonu na panelu néastrojii nebo pomoci zkratky F7.
Pfipojeni miiZze byt navizano také po nahrani binarni konfigurace do cilového zafizent
a zobrazeni dialogu, ve kterém je uzivatel dotézén, zda ma byt zachovino pFipojeni s
cilovym zafizenim a zda ma byt aktivovan takzvany Watch mode (rezim sledovani).

Rezim Watch je indikovan Sedym pozadim vSech oken s funkénimi blokovymi dia-
gramy. V rezimu Waich neni mozné p¥idavat, mazat nebo pfesouvat funkéni bloky ani
spoje mezi bloky. UZivatel miiZze misto toho prohliZet a upravovat signaly vstupt, vystupi
a parametrt blokd a sledovat hodnoty signali v redlném ¢ase s obnovovaci periodou, kte-
rou lze upravit v dialogu Settings/Diagnostics Options a ktera je vychozim nastavenim
jedna sekunda.

2.4.1 Sledovani signali

Bylo by neefektivni a vypocetné naro¢né, kdyby vSechny signaly byly sledovany okamzité
po aktivaci rezimu Watch. Z tohoto divodu jsou automaticky sledoviny pouze bloky
DISPLAY. Ostatni funkéni bloky musi uzivatel pfepnout do takzvaného Monitoring State,
pokud je chce sledovat.

Kdyz je blok v Monitoring State, jsou viechny vstupni a vystupni hodnoty zobrazo-
vany na piislusném pinu sledovaného bloku. Blok je ptidan do Monitoring State vybérem
Target/Watch Selection z nabidky nebo pouzitim zkratky Ctrl+W. Blok je odebran ze
stavu Monitoring State vybérem Target/Exclude from Watch Selection z nabidky nebo
pouzitim zkratky Ctrl+Shift+W. Je zde také moznost Target/Exclude all from Walch
Selection v menu pro zastaveni sledovani vSech signali v bézicim projektu.

Hodnoty parametrt jsou zobrazeny v plovoucim zlutém okné, kdyz uZivatel umisti
kurzor mysi nad funkénim blokem. Parametry lze také prohlizet a upravovat z online
dialogu vlastnost{ bloku, ktery se spusti dvojitym klepnutim nebo stisknutim Ctrl+E.
Bud'te opatrni pii upravé hodnot parametrii, protoze zmény jsou ihned zapsany na cilové
zafizeni, kdyZ je vybréan tlacitko OK nebo Apply.

Pted ukoncéenim rezimu Waich se zobrazi dialog, ktery umozihuje pfenést vSechny
zmény parametri provedené v rezimu Watch zpét do vykresu. UZivatel mize pfijmout
nebo odmitnout zmény vsSech parametrt individualné. To zjednodusuje tsili udrzovat
projekt synchronizovany s bézici konfiguraci.

Uzivatel by mél vzdy sledovat pravou ¢ast stavového tadku, kde je indikovan stav
spojeni s cilovym zafizenim. Zelend barva znamené, Ze spojeni je aktivni a data jsou
pravidelné komunikovéna bez chyb. Cervend barva znamen4, Ze spo jenf s cilovym zafi-
zenim bylo necekané uzavieno nebo doslo k chybé b&hem vymeény dat.

2.4.2 Sledovani trendd

V REXYGEN jsou k dispozici bloky TRND a TRNDV, které umoziuji monitorovat signély
po urcitou dobu. Blok TRND umoziiuje uklddat az 4 signaly a blok TRNDV az 64 signalt do
paméti cilového zafizeni. Vzorky jsou ukladany synchronné b&hem provadéni tloh, coz
umoziuje ukladat a sledovat velmi rychlé procesy bez ztraty jediného vzorku.
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Obrazek 2.4: Sledovani a diagnostika v rezimu Waich

Diagnosticky néastroj REXYGEN Studio umo#Ziiuje zobrazit vSechna data uloZena v
paméti bloku TRND v rezimu Watch. Pro zobrazeni okna se v8emi datovymi signaly zob-
razenymi v grafickém trendu stadi dvakrat klepnout na blok TRND, kdyz je REXYGEN
Studio v rezimu Watch. Data lze pFiblizit, zmé&nit mé&fitko a rozsah obou os a také je lze
z okna exportovat do souboru CSV.

2.4.3 Zobrazeni systémového logu REXYGEN

Na kazdém cilovém zafizeni je k dispozici systémovy log s chybovymi, varovnymi a
jinymi informac¢nimi zpravami s ¢asovymi razitky. Uzivatel miZe zobrazit obsah systé-
mového logu pfimo z REXYGEN Studio vybranim Target/Show System Log z nabidky
nebo klepnutim na ikonu na panelu nastrojii. UZivatel mtze prochazet vSechny zpravy,
filtrovat obsah nebo exportovat vybrané/vSechny polozky do souboru CSV.

Typy a zévaznosti zprav, které jsou zapsany do systémového logu REXYGEN, lze
konfigurovat vybérem Target/Configure System Log z nabidky. Pokud je potfeba trvale
ulozit konfiguraci systémového logu na cflovém zafizeni, musi byt vybrana moznost Safe
print flags to the target. Pokud tato moZnost zistane nevybrana, naéte se p¥i dalSim
spusténi systému posledni uloZena konfigurace.



2.4.4 Diagnostika

Podrobny nastroj pro diagnostiku lze spustit kliknutim na Target/Diagnostics v menu
nebo kliknutim na ikonu na li§té nastroji. Okno diagnostického nastroje se automaticky
zavie pii odpojeni REXYGEN Studio od cilového zafizeni.
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Kapitola 3

Vytvoreni knihovny

znovupouzitelnych komponent

V REXYGEN je vytvareni znovupouzitelnych komponent zaloZzeno na pouziti takzvanych
subsystémt. Subsystém je kontejner pro skupinu funkénich bloka a jejich spojeni, které se
poté jevi jako jeden blok. VnoFen{ subsystémi je povoleno, tj. subsystém mize zahrnovat
dalsi subsystémy. Jakykoli subsystém lze pfevést na znovupouzitelnou komponentu.

Znovupouzitelnd komponenta se vytvaii ve 3 krocich:

1. Vytvoreni subsystému
2. Deklarace parametri subsystému

3. Pfesunuti subsystému do knihovny

hr

Display

[z 1 w0 >
CHR_myvaluel My_amplifier
e @
u GAIM uz ¥ -
ADD ¥
CHNR

Obrézek 3.1: Subsystém — kontejner pro skupinu funkénich blokt




3.1 Vytvoreni subsystému
Existuji dvé moznosti, jak vytvofit subsystém v REXYGEN Studio:

e Zkopirujte blok SubSystem z knihovny INOUT do daného vykresu (.mdl souboru).
Oteviete subsystém dvojklikem. Duplikujte bloky Inport a Outport podle potieby.
Vlozte funkéni bloky podle potieby. Napojte signédly z Inportt pfes funkéni bloky
na Outporty. Pfejmenujte Inporty a Outporty podle potieby.

e Vyberte skupinu blokt a pouZijte pitkaz Create subsystem (v menu Edit— Create
subsystem). Vybraneé bloky jsou poté nahrazeny blokem subsystému, ktery obsahuje
vSechny ptvodni bloky a bloky Inport a Outport pro signdly, které piekracujf
hranice pod systémem.

Vysledny subsystém obsahuje funkéni bloky a jejich propojeni, jak je ukizano na
Obrazku 3.1.

3.2 Deklarace parametri subsystému

Typickym pozadavkem na subsystém je mit parametry stejné jako standardni funké¢ni
blok, aby bylo mozné parametrizovat jeho funkénost.

K tomuto Gcelu 1ze definovat takzvané parametry subsystému. Hodnoty parametri lze
pouzit uvniti subsystému. Kazdy parametr mé také popis svého vyznamu. Pro deklaraci
parametri subsystému vyberte jeden blok subsystému a jdéte do menu Edit— Declaration
of Parameters. Zobrazi se dialogové okno (viz Obrazek 3.2), kde miizete deklarovat pa-
rametry a odpovidajici popisy.

B Block properties ? X
Block Quick reference
Block name: Block type:
My_amplifier_nith_parameters [inouttip\SubS ystem Subsystem
block
Block type [subsystem block
Block path: | myprosect sask.y_amplfer_with_parameters
My_smpiihar_with_parameters
[ Toggle quick reference
Inputs
ters  Optons Sty v
Parameter Type Description [+] s
1[user_gain double Amplifier gain o
2 | user_offset double Amplifier offset
Parameters
user_gan  Amplifier gain
user_offset  Amplifier offset
@ 0pen subsystem ok | cancl

Obréazek 3.2: Subsystém — Deklarace parametri
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Jakmile jsou parametry deklarovany, subsystém funguje stejné jako jakykoli jiny blok
— dvakrat na néj klepnéte a oteviete dialogové okno Block properties. Muzete vidét, ze
dialogové okno obsahuje deklarované parametry (Obréazek 3.3).

B Block properties

? X
Block Quick reference
Block name: Block type:
My_amplifier_with_parameters [inouttip\SubS ystem

Subsystem
bleck

Block type description: | Subsystem bock

Block path: | myprosect sask.y_amplfer_with_parameters

Open block documentation ...

Farameters  Dedaration of parameters

[ Toggle quick reference

Inputs
Options Style
u
Scaler parameters
Outputs
Parameter ‘ Value ‘ Type ‘ Description T
1| user_gain B [double  ampiifer gain
Parameters
2| user_offset 6 double  Amplifier offset N
user_offset  Amplifier offset

user_gain: Amplfier gain | Min: 4,1720347046589 1E-309 | Max: 2.926385644174336-310

Qpen block documentation ...
@ Open subsystem

Cancel

Obréazek 3.3: Subsystém — UZzivatelem definované parametry

Nyni musite upravit vnitfek subsystému s parametry. Vyberte ho a prejdéte do na-
bidky Edit— Open Subsystem.

Funkéni bloky uvniti subsystému musi byt nakonfigurovany tak, aby pfijimaly hod-
noty deklarovanych parametri. Pro to oteviete dialog Block properties jednotlivych
funké¢nich blokt, zaskrtnéte policko Inherit a vyberte odpovidajici parametr (viz Ob-

razek 3.4).

{2 Block properties

udreenee
ock pes
9 natio0R

ok tpedespton: [t ot

sackpa e rr———

[—— Do cueretmence
outputs
y
——
-

yen: Real constant

cam

Blockpath

Anslog output of the block

Real constant

sock type:
mathib\GAIV

et e

T rye——

Ooen bock documentation

[T1Togge uick reference

Open bock documentation .

d

Quickreference

Anslog nput of the block
Outputs
1 Andlog output of the block

Parameters

K Gan

Ooen block documentation .

Obrézek 3.4: Dialog vlastnosti bloku — Pfijeti subsystémového parametru

Vnitinosti hotového subsystému s parametry jsou ukdzany na obrazku 3.5.
Nakonec muzete subsystém pouZit stejné jako jakykoli jiny blok a konfigurovat jeho

13



£ REXYGEN Studio - O ®

® myproject_task.My_amplifier_with_parameters %

CNR_userDffset

Obréazek 3.5: Subsystém s parametry — Vnitini struktura hotového subsystému

chovani pomoci dialogu Block properties. Pokud vSechno funguje spravné, nemusite do
subsystému uz nikdy vstoupit. Pokud vsak potfebujete ladit blok nebo ptidévat nové
funkce/vstupy/vystupy, mizete vzdy oteviit subsystém a udélat potfebné upravy.

Pro demonstraci pouziti subsystémi se prosim podivejte na prikladovy projekt 0101-
02. Piikladové projekty jsou standardni sou¢asti REXYGEN Studio.

3.3 Presunuti subsystému do knihovny

Jakmile méte sviij subsystém funkéni, s nebo bez parametri, pravdépodobné ho budete
chtit pouzit v riznych tlohach nebo projektech. Pro tento Gcel vytvorte svou knihovnu
subsystému - Vasi vlastni knihovnu znovupouzitelnych komponenty.

Chcete-li to provést, vytvoite v REXYGEN Studio novy soubor a jdéte do nabidky
File— Document properties a zménte typ souboru na Library.

Nyni miZzete do knihovny vloZit libovolny pocet subsystému. Staci je pretdhnout do
knihovny.

Poté ulozte knihovnu do slozky projektu. Doporucuje se do nazvu souboru zahrnout
slovo ’library’, aby byl pozdé&ji snadno rozpoznatelny. Pfipona je .mdl, stejné jako u
ostatnich soubortt REXYGEN Studio.

Jakmile knihovnu zaviete a znovu otevriete, vSimnete si, Ze jeji pozadi je svétle modré
a knihovna je v rezimu pouze pro ¢teni. Pokud chcete v knihovné provést néjaké zmény,
jdéte do nabidky File— Unlock Library. Tim se knihovna stane editovatelnou a mtizete
provést potfebné Upravy. Pamatujte si, ze zmény, které provedete, se projevi ve vSech
souborech a projektech, které pouzivaji knihovnu (o tom se budeme bavit v Kapitole 4).

Pozndmka 1: Subsystémy v knihouné mohou bijt samostatné nebo mohou byjt postaveny
na jingch subsystémech z téZe nebo jingch uZivatelskijch knihoven.

Pozndmka 2: Vsechny soubory a projekty odkazujici na komponenty v knihovné odka-
2ugi na ndzev souboru knihovny. Pokud prejmenujete existujici knihovnu, dojde k poru-
sent odkazi na vsech mistech. VELMI SE DOPORUCUJE NEPREMENOVAVAT KNI-
HOVNU, jakmile jste zacali pouZivat jeji obsah ve vasich projektech.
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Kapitola 4

Pouziti uzivatelskych knihoven
komponent

4.1 Zahrnuti knihovny do vaseho projektu

KdyZz méte vasi knihovnu pfipravenou (nebo kdyz chcete pouzit knihovnu tfeti strany s
funkénimi bloky), musite ji zahrnout do vaseho projektu. K tomu existuji t¥i zpisoby:

1. Umistéte knihovnu (soubor .md1) do slozky projektu.

2. Pfidejte blok PROJECT do hlavniho souboru projektu a nakonfigurujte jeho LibraryPath,
aby ukazovala na slozku s knihovnou. Cesta miize byt absolutn{ nebo relativni k
slozce projektu.

3. Definujte globalni cestu ke knihovnam v Preferences — Advanced. Cesta musi byt
absolutni.

4.2 Pouzivani funkénich blokd z knihovny

Chcete-li v projektu pouzit funkéni blok z knihovny, oteviete knihovnu stejné jako ja-
kykoli jiny soubor v REXYGEN Studio a pfetahnéte bloky funkci do vaseho projektu.
Tim vytvotite tzv. reference na bloky knihovny, které muzete pouZit stejné jako vSechny
nativni bloky REXYGEN.

Reference na knihovnu se od standardniho subsystému 1isi stylem horn{ hrany.

Rozdil od standardniho subsystému (a nejvétsi vyhoda a hlavni aéel odkazu na kni-
hovnu) spociva v tom, Ze obsah subsystému je dan knihovnou. Pokud tedy aktualizujete
knihovnu vy nebo kdokoliv jiny, zmény budou rozdistribuovany do vSech subsystémn,
které odkazuji na knihovnu. Pro aplikovini zmén v projektu budete potiebovat oteviit
projekt v REXYGEN Studio.

Prosim, kouknéte na ukdzkovy projekt 0101-03, ktery ukazuje pouziti uzivatelem
definovanych knihoven. Ukazkové projekty jsou standardni soucdsti REXYGEN Studio.
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Standard subsystem Library reference

ul outll ul outl
u u2
SW  out2[- S5W  out2

MyBlook MyBlodk

Obréazek 4.1: Standardn{ subsystém vs. Reference knihovny

Pozndmka: Viechny soubory a projekty odkazujici na komponenty v knihovné se od-
kazuji na ndzev souboru knihovny. Pokud prejmenujete existujici knthovnu, dojde k pie-
rusend odkazi na vsech mistech. DURAZNE SE NEDOPORUCUJE PREMENOVAVAT
KNIHOVNU, jakmile jste zacali pougivat jeji obsah ve svijch projektech.

4.3 Odpojeni odkazu na knihovnu

V nékterych piipadech miize byt nutné prerusit spojeni mezi odkazem na knihovnu a
jeho ptvodem. VAROVANT! Tento proces je NEVRATNY. Timto se knihovni subsys-
tém zméni na standardni subsystém. Pro provedeni vyberte blok a jdéte do nabidky
Edit— Break Library Link. Thned si vSimnete, Ze horni okraj bloku je nynf silnd plna
¢ara, coz naznacuje, ze subsystém jiz neni zavisly na knihovné.
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Kapitola 5

Perzistentni pamét

REXYGEN podporuje trvalé ukladani parametr blokid funkei. Interni stavy vybranych
blokd funkci mohou byt také trvale ulozeny. Fungovani perzistentni paméti je speci-
fické pro cilovou platformu. Pokud cilova platforma neméa %adnou podporovanou trva-
lou pamét, perzistentni parametry budou pii vychozim nastaveni ukladany do souboru
permem.dat (do stejného adresare, kde je ulozen exec.rex - /rex/rexcore na cilovych
platformach Linux nebo C:\ProgramData\REXControls\REX_<verze>\RexCore na cilo-
vych platformach Windows).

Pro ulozen{ parametri funkénich blokti musi byt zagkrtnuta vlastnost Persistent
parameters. V8echny parametry funkénich blokd a také interni stavy vybranych bloki
budou ulozeny (s vyjimkou poli).

Nasleduje seznam bloku funkci s perzistentnimi internimi stavy:

o INTE

e SINT

e COUNT

e SHIFTOCT
e OSD

e SHLD

e DIF

e TIMER _

e ABSROT

e E/ATMT

Vychoz{ ¢as ukladani je 300 sekund, vychozi velikost trvalé paméti je 10240 bytd.
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Perzistentni pamét lze resetovat nebo vycistit pomoci okna pro nahrani - viz Obr. 2.1.
V okné pro nahrani je tfeba p¥epnout moznost na Expert mode a poté vybrat mezi vol-
bami Reset persistent memory nebo Cleanup persistent memory. Pokud vyberete
volbu Reset persistent memory, bude celd perzistentn{ pamét nahrazena, ale pokud
vyberete volbu Cleanup persistent memory, budou smaziny pouze parametry, které
jiZ nejsou pouzivany.

Soubor pro trvalé uloZeni, jeho velikost, umisténi a ¢as uloZeni lze zménit pomoci
konfiguracniho souboru rexcore.cfg. Dalsi podrobnosti naleznete v uzivatelské pfirucce
RexCore[3].

Budte si védomi, Ze parametry bloku budou prepsdny témi uloZenymi v perzistentni pa-
meéti okamzité po vimené exekutivy, pokud je pro funkcni blok povolena volba Persistent
parameters.
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Kapitola 6

ZAlohovani a obnova konfigurace

6.1 Zalohovani

Target— Backup (Target — PC)

Backup umoziuje vytvorit zalohu rFidictho algoritmu, ktery je uloZen na cflovém zafi-
zeni. Uzivatel specifikuje nézev souboru, do kterého bude zaloha ulozena. V této zaloze
jsou uloZeny tyto komponenty fidiciho algoritmu: exekutiva, HMI a zdrojové soubory
projektu (pokud jsou zdrojové soubory projektu ulozeny na cilovém zafizeni). Vedle zé-
lohy je vytvofen textovy soubor s podrobnymi informacemi o obsahu zélohy.

6.2 Obnova

Target— Restore (PC — Target)

Restore umoziuje obnovit fidici algoritmus zalohovany v souboru na cilové zafizeni.
Tato operace je velmi podobnd operaci pro nahrani algoritmu, ale uzivatel mize specifi-
kovat nazev zalohy.

6.3 Zdroje na cilovém zarizeni

Pro ulozeni zdrojovych soubori na cilovém zafizeni vlozte blok PROJECT do hlavniho
souboru projektu a nastavte jeho parametr SourcesOnTarget na True.
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Kapitola 7
Podporované operacni systémy

Vyvojové nastroje REXYGEN podporuji nasledujici opera¢ni systémy:
e 64-bit Windows 10 a novéjsi

e Linux amd64, armhf, arm64 (zalozené na Debianu)

20



Kapitola 8

Klavesové zkratky

Klavesova zkratka
CTRL+N
CTRL+O
CTRL+S
CTRL+P
CTRL+Z
CTRL+Y
CTRL+A
CTRL+X
CTRL+C
CTRL+V
CTRL+R
CTRL+SHIFT+R
CTRL+F
CTRL+E
CTRL+M
CTRL+U
CTRL+G
CTRL+L
CTRL+W
CTRL+SHIFT+W
F1

F2

F3

F4

F5

F6

F7

F8

F9

Funkce (jak je prezentovana v nabidce)
Novy soubor

Oteviit soubor

Ulozit soubor

Tisk

Vrétit zpét

Zmovu

Vybrat vse

Vyjmout

Kopirovat

Vlozit

Otocit blok o 90 stupiii v hodinovém sméru
Oto¢it blok o 90 stupiiti proti hodinovému sméru
Nayjit blok funkce

Vlastnosti

Deklarace parametrta subsystému

Otevfit subsystém

Vytvofit subsystém

Knihovna blokti

Sledovat vybér

Vyloutit ze sledovani

Napovéda

Zvetsit

Zmensit

Vychozi velikost

Kompilovat

Kompilovat a nahrat

Pripojit

Odpojit

Aktivovat /deaktivovat rezim sledovani
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Tabulka 8.1: Klavesové zkratky v programu REXYGEN Studio
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Kapitola 9

Dalsi dilezité funkce a nastroje

9.1 Human-Machine Interface

Kazdé cilové zafizeni s bézicim RexCore obsahuje integrovany webovy server. Webovy
server a stranky, které poskytuje, mohou slouzit jako rozhrani mezi ¢lovékem a strojem
(HMI) pro vasi aplikaci. Webové rozhrani s HMI lze oteviit z REXYGEN Studio volbou
Target/Web Interface v nabidce.

Podivejte se na dokumentaci bloku HMI v [2] pro zaclenéni HMI do vaseho projektu.
Vsechny typy HMI podporované REXYGEN jsou popsény v [4].

9.2 REXYGEN HMI Designer

Jednim z piistupi k vytvofeni HMI pro va&i aplikaci je pouziti REXYGEN HMI Designer.
REXYGEN HMI Designer lze spustit pfimo z REXYGEN Studio kliknutim na Tools/REXYGEN

HMI Designer v nabidce nebo kliknutim na ikonu na panelu nastroji. Podrobnosti o po-

uziti REXYGEN HMI Designer najdete v [5] a [4].
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