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V manualu [1] je detailné popsano vytvofeni jednoduchého uzivatelského rozhrani
WebBuDi. Vyvojové nastroje REXYGEN také obsahuji program REXYGEN HMI Designer,
coz je néstroj pro navrh vlastnich grafickych vizualizaci z pfeddefinovanych kompo-
nent'. REXYGEN HMI Designer je zaloZzen na znamém open-source vektorovém editoru
Inkscape™ https://inkscape.org/en/.

V tomto doprovodném manualu vyvineme alternativni HMI pro piiklad 0101-01, je-
hoZ tvorba byla popsana v [1]. Stejné jako v pfipadé uZzivatelského rozhrani WebBuDi,
SVG soubor vytvofeny pomoci REXYGEN HMI Designer bude slouzit jako zdrojovy sou-
bor, ktery se stane soucasti vaSeho projektu REXYGEN. Béhem kompilace projektu bude
SVG soubor zpracovan a preveden na HTML, JS a CSS soubory.

'Definice vlastnich komponent je také mozna, ale vyzaduje trochu programovani v jazyce Javascript.


https://inkscape.org/en/

Kapitola 1

Inicializace navrhu HMI

Po spusténi REXYGEN HMI Designer najdete istou stranku s inicializovanou vizualizaci.
HMTI je konfigurovano prostfednictvim rozsifeni REXYGEN HMI. V menu piejdéte na
Extensions - REXYGEN HMI — Edit HMI Config.
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Toto rozsifeni je reprezentoviano specidln{ komponentou v levém hornim rohu nad
vykresem. Komponenta obsahuje obecné nastaveni HMI. Prozatim zaviete konfiguracni
dialog tlacitkem OK.
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Aby bylo mozné zahrnout HMI bé&hem kompilace projektu REXYGEN, musi nazev
souboru koncit na .hmi.svg. UloZte soubor napiiklad jako designer.hmi.svg do pod-
slozky hmisrc vaseho projektu. Pouzijte standardni menu File — Save as.
Poznamka: Pokud chcete nahradit rozhrani WebBuDi rozhranim REXYGEN HMI
Designer, jednoduse smaZte index.hmi.js a ulozte HMI jako index.hmi.svg.



Kapitola 2

Pridani prvnich komponent HMI

Nyni pfidame nékteré displeje a vstupy. REXYGEN HMI Designer obsahuje knihovnu
komponent, které mizete pouzit k vytvofeni vaseho HMI. Knihovna je dostupné pro-
stfednictvim rozsifeni Browse Components Library. V menu piejdéte na Frtensions —
REXYGEN HMI — Browse Components Library (Ctrl+L). Otevie se okno priizkumnika
s nékolika slozkami. Oteviete slozku GENERAL a pietahnéte Display na kresbu. Displej
bude pouzit jako indikator zbyvajiciho ¢asu v blokové funkci TIMER.
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Pro konfiguraci nastaveni displeje vyberte displej kliknutim na néj mys{ a pouzijte roz-
sifeni Edit Component z Extensions — REXYGEN HMI — Edit Component (Ctrl+E).
Po otevieni konfigura¢niho dialogu muzete zménit Title na Display remaining. Dialog
Edit Component ma dvé zélozky: Data points a Options.

Zalozka Data points (Datové body) obsahuje t¥i polozky definujici chovani a animace
komponenty. Kazdy datovy bod obsahuje alias, coZ je ve skute¢nosti spojeni na ziva data
z algoritmu REXYGEN.

e value — Hodnota k zobrazeni.



e disable_by — Pokud je aktivovano, displej je deaktivovan a data jiz nejsou aktua-
lizovéana.

e hide_by — Pokud je aktivovino, displej je skryty.

Vlastnost value obsahuje $T_value. $T bude pozdé&ji automaticky nahrazen na-
zvem komponenty 7Title. Hodnota vlastnosti value tedy po nahrazeni bude obsahovat
Display_remaining_value. Datové body disable_by a hide_by jsou volitelné. Nechte
je prozatim prazdné.

Zalozka Options obsahuje nékolik vlastnosti specifickych pro komponentu Display.
Popis kazdé komponenty a vlastnosti naleznete v [2|. Prozatim nechte vychozi hodnoty
a stisknéte OK.

Poznamka: Kazd4 komponenta je ve skutetnosti jedna SVG skupina s jedinetnym obsa-
hem. Komponenty muzete po obrazovce kopirovat a vkladat pomoci kombinace Ctrl4-C
a Ctrl+V.
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Nyni pfidame ovladaci prvky pro viechny spinace (bloky CNB). VSechny budou ovlé-
dany pomoci komponent PushOnOff. PFidejte je z knihovny. Vyberte prvni PushOnOff a
oteviete dialog editoru Estensions — REXYGEN HMI — Edit Component (Ctrl+FE).
Zméite ndzev na PushOnOff SW 1 a vyberte zalozku Options. V seznamu vlastnosti
type vyberte polozku ToggleButton. Zaviete dialog Edit Component stisknutim tla-
¢itka OK. Zkopirujte a vloZte tladitko ti¥ikrat a nezapomeite zménit nazvy na PushO-
nOff SW_ 2, PushOnOff SW_ 3, PushOnOff SW 4.



w2 Edit HMI component - O *
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Nyni mame ¢tyt¥i tlacitka PushOnOff a jeden Display a chceme propojit v8echny
komponenty s Zivymi daty z cilového zafizeni.



Kapitola 3

Propojeni komponent HMI s
bézicim algoritmem

Otevftete dialog HMT Configuration bud pomoci Fztensions - REXYGEN HMI — Edit
HMI Config, nebo jednoduse zruste vybér vSech komponent na kresbé (kliknéte mimo
jakoukoli komponentu) a stisknéte Ctrl+E. Konfigurator prochézi viechny komponenty
a vytvoFi seznam pouzitych Aliasi. Kazdy z nich by mél byt propojen s jednim signédlem
v bézicim algoritmu. Muzete bud vyplnit kazdé piipojovaci pole ru¢né, nebo mizete
pouzit funkci Browse.
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Browser vyzaduje cilové zafizeni s béZicim algoritmem. Ujistéte se, Ze algoritmus
bézi, viz manudal [1|. Také musi byt nastavena cilovdi URL adresa. Stisknéte tlacitko



Browse. Otevte se dialog ptrihlageni. Zménte Target na 192.168.1.100:8008 (nahradte
192.168.1.100 IP adresou vaseho zafizeni). Pokud jste nezménili piihlagovaci adaje, po-
uzijte vychozi uzivatelské jméno admin s prazdnym heslem. Po tspésném piihlaseni se
karta pripojeni rozsi¥i o stromovou strukturu béziciho algoritmu (tuto stromovou struk-
turu jste jiz vidéli v diagnostice algoritmu).
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Vyberte Connection String (P¥ipojovaci fetézec) polozky Display_remaining_value
a poté prochézejte strom k bloku TIMER a dvojkliknéte na parametr rt. P¥ipojovaci
fetézec parametru je zkopirovan do aliasu Display_remaining_value, coZ je ukdzano na
nésledujicim obrazku.
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Jakmile je displej propojen, propojte také spinace. Prochézejte strom ke CNB_SWITCH1,
vyberte pole Connection String aliasu PushOnOff SW 1 a dvojkliknéte na parametr
YCN. Opakujte to pro zbyvajici pFipojovaci pole. Poté stisknéte OK pro uloZeni nastaveni

a zavien{ dialogu.
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Interaktivni komponenty v REXYGEN HMI Designer jsou jen ¢asti kresby. UZivatel
miiZze komponenty libovolné umistit a pridat tolik dekorativnich statickych komponent,
kolik potfebuje. Pfidame nékolik textovych popisi pro odliSeni jednotlivych tlacitek.
Pouzijte nastroj Text (F8), kliknéte kdekoli v prazdném prostoru a za¢néte psat. Poté
pouzijte nastroj Selector (F1) a pfesunujte texty a tlacitka.

Poznamka: Vice informaci o vlastnim kresleni naleznete v tutoridlech Inkscape (viz
Help — Tutorials — Inkscape: Basic)
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Kapitola 4

Pridani dalsich komponent HMI

Dale pridame dalsi komponenty pro ovlddani ¢asovade a zobrazeni stavu blokd OR a
AND. Otevfete knihovnu komponent (Ctrl+L) a pfidejte jednu komponentu Input a Etyfi
komponenty Led. LED diody budou zobrazovat stav logickych hodnot a Input bude
pouzit pro zménu vychoz{ hodnoty intervalu ¢asovace.

U komponent Led sta¢i upravit Title pomoci rozgifeni Upravit komponentu (vy-
berte komponentu jednim kliknutim a stisknéte Ctrl+E). Tituly by mély byt Led_OR_A,
Led_OR_B, Led_AND a Led_TIMER_OUT. Nakonec upravte komponentu Input zménou Title
na Input_interval.

Posledni komponentou, kterou potfebujeme, je graf zobrazujici Casovy prabéh dat z
bloku TRND. PouZijte knihovnu komponent (Ctrl+L) a pfidejte komponentu TRND. Mu-
zete nastavit velikost tak, aby vyhovovala pozadovanému umisténi. Upravte komponentu
(Ctrl+E) a zménte Title na TRND a pFepnéte na zalozku Options. Proved'te dvojklik na
vlastnost signals. Pfidejte nasledujici $titky pomoci tlacitka plus (+): timer out, rem.
time, OR A, OR B. Tyto $titky budou zobrazeny v legendé grafu.

12
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Kapitola 5

Dalsi propojeni s bézicim
algoritmem

Kdyz jsou vSechny komponenty na svém misté, znovu je propojte s bézicim algoritmem.
Staci opakovat postup popsany v Sekci 3, oteviit dialog HMI Configuration (Eztensions
— REXYGEN HMI — Edit HMI Config) a prochazet bézicim algoritmem, abyste
sparovali zbyvajici aliasy s odpovidajicimi pfipojovacimi fetézci. Seznam je zobrazen na
nésledujicim obrazku.

w2 REXYGEM HMI Configuration - O *

Connections Options HTML Export
Display_remaining_value myproject_task. TIMER:rt R
Input_interval_W myproject_task. TIMER: pt w
Led_AND mmyproject_task AND:Y R
Led OR_4& rmyproject_task.OR_A:Y R
Led_OR_B ryproject_task.OR_B:Y R
Led_SW1 myproject_task.OR_A:LU1 R
Led_SW3 myproject_task.OR_B:U1 R
Led_TIMER_OUT myproject_task. TIMER:C R
PushOnOff_SW_1 myproject_task. CNB_SWITCH1:YCM W
PushOnOff_SW_2 ryproject_task, CNB_SWITCHZYCN W
PushOnOff_SW_3 myproject_task.CNB_SWITCH3:VCM W
PushOnOff_SW_4 myproject_task.CNB_SWITCH4:VCM W
TRND myproject_task. TRMND:u1 R

+ — Browse Export CSV Import CSV

QK Cancel
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Kapitola 6
Zavérecné kroky

Gratulujeme, vase prvni grafické HMI je téméf hotové! Pridejte nékolik obdélnikt, které
vizudlné rozdéli HMI na jednotlivé sekce. Pouzijte nastroj Rectangle (F4), nakreslete
obdélnik, vyberte barvu z palety a poslete obdélnik na pozadi pomoci klavesy End.
Nezapomeiite ulozit kresbu.
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Jak bylo zminéno diive, soubory *.hmi.svg ve sloZce hmisrc jsou automaticky zpra-
covavany béhem kompilace projektu v aplikaci REXYGEN Studio. Hlavni soubor projektu
musi obsahovat blok HMI s parametrem GenerateRexHMI nastavenym na on. To jiz bylo
nastaveno pii tvorbé prvniho projektu v manudlu [1], takZe byste méli mit vSe pfipraveneé.

Jakmile projekt zkompilujete znovu a stdhnete jej do vaSeho zaffzeni, HMI bude
pFistupné prostiednictvim webového prohlizece. Piejdéte na
http://192.168.1.100:8008/hmi/designer.html (nahrad’te 192.168.1.100 IP adresou
vadeho zafizeni). Uvidite své HMI s zivymi daty.

W My project =
- - Timer input Timer
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A AND B output

switch 3 switch 4
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Tento tutoridl pokryva pouze velmi zédkladni komponenty. Pokud chcete ziskat vice
informaci o dalsich komponentach, viz [2].
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