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Kapitola 1

Úvod

RexHMI je souhrnný název pro nástroje jejichº pomocí lze vytvá°et webové vizualizace
pro systém REXYGEN. V tuto chvíli existují t°i moºnosti jak si vytvo°it vlastní vizualizaci
- WebWatch, WebBuDi a REXYGEN HMI Designer.

� REXYGEN HMI Designer(Kapitola 2) vytvá°í standardní SVG soubor s roz²í°eními
pro RexHMI. REXYGEN HMI Designer je skv¥lý nástroj pro vytvá°ení gra�ckého
HMI vhodného pro operátory a jiné koncové uºivatele.

� WebBuDi(Kapitola 3, zkratka pro Web Buttons and Displays) je jednoduchý Ja-
vaScriptový soubor s n¥kolika deklarativními bloky, které popisují datové body, ke
kterým je HMI p°ipojeno. Bloky se skládají do tabulky, ve které jsou v²echna data
prezentována. Poskytuje textovou interakci se zvolenými signály a je vhodným ná-
strojem pro vývojá°e nebo integrátory systému, p°ípadn¥ m·ºe slouºit jako HMI
v nouzovém reºimu pro nestandardní situace.

� WebWatch(Kapitola 5) je automaticky generované HMI z vývojového nástroje
REXYGEN Studio b¥hem kompilace projektu. Vývoj tohoto HMI byl zmrazen a
nebude zaznamenávat nové funkce. Místo toho pouºijte reºim sledování v REXY-

GEN Studio.

V²echny nástroje generují webovou stránkua, kterou zprost°edkuje interní webový
serveru REXYGEN. K rozhraní HMI lze p°istupovat pomocí stolních po£íta£·, tablet·
a mobilních za°ízení. Doporu£ené webové prohlíºe£e jsou Google Chrome Microsoft
Edge a Mozilla Firefox. Rozhraní HMI je zaloºeno na technologiích HTML5, CSS3,
JavaScript a WebSockets.

HMI se do cílového za°ízení stahuje pomocí bloku HMI v souboru exec.mdl. V ad-
resá°i projektu vytvo°te soubor exec.mdl (nebo pouºijte p°edde�nované ²ablony z pr·-
vodce spu²t¥ním). P°idejte blok HMI do exekutivy, nastavte parametr IncludeHMI a
vytvo°te vlastní obrazovku HMI pomocí HMI Desiger nebo WebBuDi. Po kon�guraci se
vizualizace stáhne pomocí funkce Compile and Download v návrhovém nástroji REXY-
GEN Studio do cílového za°ízení. HMI je p°ístupné z interního serveru cílového za°ízení,
nap°íklad na adrese http://192.168.1.100:8008/hmi.
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Obrázek 1.1: P°íklad vizualizace z HMI Designer

Adresa URL m·ºe obsahovat dal²í parametry, které ovliv¬ují chování rozhraní HMI:

� virtualKeyboard - Aktivace virtuální klávesnice na za°ízeních s dotykovou obra-
zovkou. Pouºívá se typicky na panelových po£íta£ích s opera£ním systémem Linux,
kde opera£ní systém tuto funkci nativn¥ neposkytuje.

� noLogout - Skrytí odkazu Logout. Typicky se pouºívá v za°ízeních pracujících v
reºimu kiosku.

P°íklad: http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html?virtualKeyboard=true&noLogout=
true

Ve zvlá²tních p°ípadech si uºivatel m·ºe vytvo°it vlastní rozhraní HMI zaloºené na
JavaScriptu a vlastních komponentách HTML nebo SVG. K tomuto ú£elu je k dispozici
knihovna funkcí REX.HMI. Kapitola 4 popisuje v²echny funkce s parametry.

1.1 Kon�gurace sestavení

HMI je sestaveno ze zdrojových soubor· v adresá°i hmisrc a zkompilováno do hmi. Názvy
adresá°· lze zm¥nit v parametrech bloku HMI.

HMI je generováno ze soubor· *.hmi.[svg, js, html] v závislosti na zvoleném
typu HMI. Uºivatelé mohou upravit parametry sestavení pomocí kon�gura£ního sou-
boru JSON s názvem hmi.json. Tento kon�gura£ní soubor MUSÍ být uloºen v adresá°i
hmisrc. Po jeho nalezení se pouºije p°i kompilaci celého projektu. Soubor hmi.json má
p°edde�novanou strukturu. Nejnov¥j²í verze struktury je dodávána s REXYGEN Studio.
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Obrázek 1.2: Kon�gurace bloku HMI v REXYGEN Studio

.

Komentá°e v souboru hmi.json mají p°edponu podtrºítka. P°eklada£ HMI vyºaduje
platný soubor JSON.
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Obrázek 1.3: Speciální kon�gurace bloku HMI
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Kapitola 2

REXYGEN HMI Designer

2.1 Gra�cký designer webového HMI

REXYGEN HMI Designer1 je nástroj pro designování vlastních vizualizací za pouºití p°ed-
de�novaných komponent. Celé HMI je uloºené v souboru SVG (Scalable Vector Graphics)
se speci�ckými roz²í°eními REXYGEN.

Kdyº je p°ipravena vizualizace, vygeneruje se HTML stránka s ve²kerými pot°ebnými
knihovnami. Takovou webovou stránku lze snadno vytvo°it a stáhnout na cílové za°ízení
z adresá°e ./hmi pomocí funkce Compile and Download vývojového nástroje REXYGEN
Studio.

Kaºdé HMI schéma se skládá z n¥kolika komponent, které jsou propojeny se signály
z °ídicího systému. Tyto komponenty jsou organizovány v knihovnách. P°íklad HMI na
obr. 2.1 obsahuje jedno tla£ítko (Button), dva LED displeje (LEDs) a n¥kolik obecných
komponent (GeneralComponents) pro animace bazénu a kv¥tin.

HMI komponenty jsou ovládány prost°ednictvím roz²í°ení (viz obr. 2.2), která upra-
vují speci�cké parametry pro REXYGEN HMI a umoº¬ují export �nálního HMI. K dis-
pozici jsou následující roz²í°ení:

� Procházet knihovnu komponent (Ctrl + L) - Otev°e sloºku se v²emi dostup-
nými komponentami. Kaºdá komponenta je uloºena jako soubor SVG, který lze
p°etáhnout do aktuálního HMI.

� Upravit komponentu (Ctrl + E) - Otev°e okno pro úpravu vybrané komponenty
nebo celého projektu, pokud není vybrána ºádná komponenta.

� Upravit kon�guraci HMI - Otev°e okno pro úpravu obecné kon�gurace HMI.

� Exportovat HMI (Ctrl + H) - Exportuje obsah souboru SVG do webové stránky
HTML5 s ve²kerými pot°ebnými knihovnami. Toto roz²í°ení se kon�guruje pro-
st°ednictvím parametr· celého projektu.

1REXYGEN HMI Designer je postavený na známém SVG editoru InkscapeTM https://inkscape.

org/en/.

7

https://inkscape.org/en/
https://inkscape.org/en/


Obrázek 2.1: P°íklad vizualizace REXYGEN HMI Designer

� Animace skupiny (Ctrl + J) - Povolí animaci transformací (posun, rotace, zm¥na
velikosti), pr·hlednosti nebo barvy vybraného objektu (skupiny SVG) na základ¥
hodnot z °ídicího systému. Lze také pouºít roz²í°ení pro vytvo°ení klikacího tla£ítka.

� Vy£istit - Najde v²echny neplatné komponenty v dokumentu a odstraní je. Kom-
ponenta je neplatná, pokud neobsahuje ºádnou platnou kon�guraci JSON nebo
viditelný obsah jako obdélníky, texty atd.

� Aktualizovat komponenty - Roz²í°ení pro aktualizaci schématu na novou verzi.

� Informace o verzi - Zobrazí aktuální verzi REXYGEN HMI Designer a nástroj·
pro HMI.

2.2 Obecná kon�gurace HMI

Kaºdá vlastní vizualizace vytvo°ená pomocí nástroje REXYGEN HMI Designer musí obsa-
hovat obecnou kon�guraci, která je uloºená v prvku HMI Con�g. Tento prvek je p°idán
automaticky s novým dokumentem nebo po prvním pouºití roz²í°ení Upravit kompo-
nentu. Obecná kon�gurace se skládá ze t°í £ástí
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Obrázek 2.2: Seznam roz²í°ení RexHMI

� Connections - Seznam spojení mezi HMI a systémem REXYGEN.

� Options - Obecné nastavení HMI. Viz subsekci 2.4.1 pro v²echny moºnosti.

� HTML export - Kon�gurace HTML exportu.

2.2.1 Záloºka P°ipojení (Connections tab)

Záloºka P°ipojení obsahuje tabulky map mezi Aliasem (název datového bodu v HMI)
a p°ipojovacím °et¥zcem (cesta, odkud je hodnota £tena nebo zapisována do systému
REXYGEN). Kaºdé p°ipojení m·ºe mít jeden ze dvou typ·:

� R � �tecí prvek, hodnoty jsou £teny z cíle,

� W � Zapisovatelný prvek, hodnota m·ºe být po zm¥n¥ zapsána do cíle.

Existují také dva speciální typy:

� L � Lokální prvek,

� X � Prvek s výrazem (bude popsán pozd¥ji).
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Kdyº je HMI kon�gurace otev°ena, Aliasy datových bod· pouºitých v HMI kompo-
nentách se na£tou automaticky. Také je vybrán typ R nebo W na základ¥ typu kompo-
nenty (nap°. datový bod tla£ítka value ukazuje na p°ipojení W rite, zatímco datový typ
LED value ukazuje na p°ipojení Read). Pro tyto p°ipojení pouze pouºijte funkci pro
procházení (Browse) k vypln¥ní p°ipojovacího °et¥zce.

Stiskn¥te tla£ítko Procházet. Otev°e se dialog pro p°ihlá²ení. Pokud jste neprovád¥li
zm¥nu p°ihla²ovacích údaj·, pouºijte výchozí uºivatelské jméno admin s prázdným hes-
lem. Po úsp¥²ném p°ihlá²ení se záloºka P°ipojení roz²í°í o stromovou strukturu b¥ºícího
algoritmu. Vyberte pole P°ipojovací °et¥zec daného Aliasu, poté projd¥te strukturu aº k
poºadovanému bloku a prove¤te dvojklik na parametr. P°ipojovací °et¥zec parametru
je zkopírován do aliasu. Postupujte tímto zp·sobem pro vypln¥ní v²ech p°ipojení R a
W. Pro základní p°íklad viz [1].

Lokální typ p°ipojení (L) reprezentuje prom¥nnou. Uºivatel m·ºe de�novat vlastní
prvek, který lze £íst nebo zapisovat pomocí standardních HMI komponent. Výchozí hod-
nota je nastavena pomocí pole P°ipojovací °et¥zec. Lokální prvek je dostupný pouze pro
aktuální webovou stránku. Pokud tedy obnovíte webovou stránku nebo otev°ete novou
v jiné záloºce, na£te se výchozí hodnota.

Výrazový typ p°ipojení (X ) se pouºívá pro vyhodnocení výrazu nad jinými aliasy.
Alias je pouze pro £tení a aktualizuje se pokaºdé, kdyº se zm¥ní n¥který z vybraných
prvk·. Jméno aliasu pouºitého ve výrazu je uzav°eno v sloºených závorkách. Nap°íklad:

not {ALIAS}; {ALIAS-1} + {ALIAS-2}; 2*{ALIAS-1} + 5

Dostupné operace jsou:

� Aritmetické operace � +, -, *, /, %

� Bitové operace � not (~), and (&), or (|), xor (�|)

� Posun � left (<<), right (>>), right logical (>>>)

� Logické operace � not, and, or, xor

� Rela£ní operace � ==, !=, <, >, <=, >=

� Konstanty � pi, e, true, false, null

Výraz m·ºe sm¥°ovat na typ prvku. M·ºe obsahovat konstanty, jako jsou £ísla nebo
°et¥zce. Typ hodnoty je nastaven na základ¥ typu hodnoty z pouºitého p°ipojení. Pokud
není výraz moºné vyhodnotit, uvidíte v chybovém protokolu na webové stránce HMI
chybové hlá²ení. M·ºete také pouºít výraz pro spojování °et¥zc·. P°íklad jednoduchého
pouºití lokálního a výrazového typu je zobrazen na následujícím obrázku 2.3.

Poznámka: Pokud prvek s výrazem odkazuje na jiný prvek s výrazem, cílový prvek
MUSÍ být vºdy de�nován p°edem. Poloºky jsou °azeny abecedn¥ podle pouºitého Aliasu,
takºe cílový prvek musí mít správný název.
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Obrázek 2.3: P°íklad pouºití p°ipojení lokálního a výrazového typu.

2.2.2 Záloºka Moºnosti (Options tab)

Viz podsekci 2.4.1 pro v²echny dostupné moºnosti.

2.2.3 Záloºka Export HTML (HTML Export tab)

Existují dv¥ úrovn¥ kon�gurace exportu HTML. Základní úrove¬ umoº¬uje uºivateli
zm¥nit titul webové stránky a titul v hlavi£ce webové stránky. Je také moºné zakázat
generování nápov¥d.

Kdyº je aktivován Expertní reºim, uºivatel m·ºe zm¥nit následující pokro£ilé moº-
nosti:

� Cesta ke kon�gura£nímu souboru � Pro pokro£ilé ú£ely.

� Vytvo°it zobrazení � Pokud je vybráno, dokument SVG se vejde do zobrazení vy-
kreslené webové stránky. Pom¥r stran je zachován. Pokud je tato volba zru²ena,
velikost SVG se nem¥ní, takºe je viditelná pouze £ást dokumentu a m·ºe být zob-
razena posuvníkem.

� Cesta k uºivatelské knihovn¥ � Kaºdá komponenta HMI pouºívá kombinaci sou-
boru SVG a prost°edk· JavaScriptu. Výchozí knihovny jsou do projektu za°azeny
automaticky, pokud poloºka je Cesta k knihovn¥ prázdná. Pokud není, uºivatel
musí vybrat cesty k adresá°·m, kde se nacházejí prost°edky pro komponenty HMI.
Kontrola cesty b¥hem exportu HTML probíhá následovn¥:

� Absolutní cesta � Pokud je zadaná cesta absolutní, pouºije se nebo se zobrazí
chyba, pokud neexistuje.
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� Relativní cesta (není za²krtnuto Vyjma výchozích knihoven) � Zkontroluje, zda
se °et¥zec v cest¥ ke knihovn¥ neshoduje s názvem výchozí knihovny. Pokud
ano, pouºije se výchozí knihovna. Pokud ne, zkontroluje se, zda existuje, a
pouºije se, nebo se zobrazí chyba.

� Relativní cesta (je za²krtnuto Vyjma výchozích knihoven) � B¥hem exportu
HTML se zkontroluje, zda adresá° na relativní cest¥ existuje, nebo se zobrazí
chyba.

2.3 Roz²í°ení pro REXYGEN HMI Designer

2.3.1 Animace skupin

Roz²í°ení animace skupin umoº¬uje zm¥nit SVG skupinu na vlastní HMI komponentu.
Nejprve nakreslete n¥jaký útvar nebo seskupte n¥kolik prvk· dohromady pomocí kláve-
sové zkratky Ctrl + G. Následn¥ máte n¥kolik moºností:

� Posunout X � Posune zvolenou skupinu ve sm¥ru osy X podle signálu ze zvoleného
datového bodu.

� Posunout Y � Posune zvolenou skupinu ve sm¥ru osy Y podle signálu ze zvoleného
datového bodu.

� Oto£it � Oto£í zvolenou skupinu kolem st°edu rotace zvoleného ve skupin¥ p°ed za-
voláním roz²í°ení. Oto£ení je nastaveno podle signálu ze zvoleného datového bodu.

� Zm¥nit velikost � Zm¥ní velikost ve zvoleném sm¥ru podle signálu ze zvoleného
datového bodu.

� Pr·hlednost � Zm¥ní pr·hlednost celé skupiny podle signálu ze zvoleného datového
bodu.

� Zm¥nit barvu � Zm¥ní barvu obrysu nebo výpln¥ podle signálu ze zvoleného dato-
vého bodu.

� Zm¥nit skupinu na tla£ítko � Vytvo°í vlastní tla£ítko, které má stejné parametry a
chování jako komponenta Tla£ítko.

� Importovat obsah skupiny z externího souboru � Importuje obsah skupiny z exter-
ního souboru *.svg. B¥hem sestavení jsou v²echny poloºky z HMICon�g slou£eny
s datovými body de�novanými v externích souborech. Podporováno je také vno°o-
vání externích soubor·.

� Odd¥lit skupinu do samostatného dialogu � Komponenta dialogu umoº¬uje odd¥lit
obsah skupiny jako samostatný dialog. Dialog lze zobrazit pomocí datového bodu
hide_by. Dialog se zobrazí ve vrstv¥ nad výchozím plátnem. Dialog je jediný zp·-
sob, jak vrstvit n¥kolik HTML komponent, jako jsou Input a Button. Dialog lze
kombinovat s Importovat obsah skupiny z externího souboru, takºe obsah m·ºe být
na£ten z externího souboru.
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Poznámka: Skupina m·ºe bu¤ být tla£ítkem, nebo mít n¥kolik animací.
Kdyº jsou v²echny animace zkontrolované, stiskn¥te OK pro vytvo°ení vlastní kom-

ponenty. Od této chvíle jsou parametry komponenty upravitelné pomocí roz²í°ení Editor
prvk·. Pokud jiº není n¥která animace zapot°ebí, m·ºete jednodu²e znovu otev°ít roz²í-
°ení animace skupin a zm¥nit, co je pot°eba.

2.3.2 Aktualizovat komponenty

Roz²í°ení aktualizace komponent zkontroluje v²echny komponenty v souboru a porovná
je mezi r·znými verzemi. Pokud je verze jiná, navrhne typ aktualizace. Existují t°i takové
typy:

� �ádná (None) � Neprovede nic.

� �áste£ná (Partial) � Zm¥ní metadata a zkopíruje parametry. Nezasahuje do pod-
kladového SVG.

� Úplná (Full) � Aktualizuje celé SVG komponenty a metadata

Aktualiza£ní algoritmus zvolí nejvíce vyhovující moºnost.

2.4 Seznam dostupných komponent

Existuje n¥kolik p°edde�novaných HMI komponent v knihovn¥ komponent. Kaºdá kom-
ponenta je reprezentována jako jeden SVG soubor, který m·ºe být p°etáhnut do aktuál-
ního vizualiza£ního schématu. Knihovna je rozd¥lena na p¥t základních skupin:

� GENERAL - Skupina b¥ºných komponent jako tla£ítka, vstupy, posuvníky nebo m¥-
°idla pro vizualizaci základních prom¥nných.

� HOME - Skupina komponent pro automatizaci domácnosti, jako r·zná potrubí, ven-
tily, radiátory, bojlery apod.

� HVAC - Specializovaná knihovna pro vizualizace zateplování, ventilace a v¥trání.

� CHARTS - Specializovaná knihovna pro r·zné grafy.

� PROC - Specializovaná knihovna pro vizualizace °ízení proces·.

Kaºdá komponenta má ur£ité datové body, které poskytují interakci mezi ºivými
daty a stavem HMI. V¥t²inou lze narazit na:

� value - hlavní datový bod, kde se £te nebo zapisuje hodnota.

� disable_by - komponenta je deaktivována p°i nenulové hodnot¥.

� hide_by - komponenta je skryta p°i nenulové hodnot¥.

a dal²í moºnosti, které jsou popsány v následujícím textu. Komponenty jsou °azené
abecedn¥.
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2.4.1 HMICon�g

Globální kon�gura£ní komponenta REXYGEN HMI. Uºivatel m·ºe m¥nit nastavení pro-
jektu, kon�gurovat HTML export a de�novat seznam spojení mezi REXYGEN targetem
a HMI.

Vlastnost Typ Popis

refresh_rate int Zm¥ní výchozí £asový interval pro £tení hodnot z tar-
getu. Výchozí hodnota je 500ms.

log_level enum Nastaví globální úrove¬ logování pro celé RexHMI.
Zprávy jsou zapsány jak do menu v pravém horním
rohu, tak do konzole webového prohlíºe£e. Výchozí
úrove¬ je INFO.

show_clock bool Pokud je True, hodiny jsou zobrazeny v pravém hor-
ním rohu ²ablony místo blikajícího £tverce. Pokud je
target p°ipojen, hodiny se aktualizují, pokud dojde k
chyb¥ p°ipojení nebo ztrát¥ £asu.

use_client_time bool Pokud je True, show_clock zobrazí £as z po£íta£e
klienta namísto targetu. To lze pouºít, kdyº za°ízení
targetu nemá synchronizaci NTP nebo £ip RTC.

header_mode enum Zm¥¬te výchozí velikost záhlaví (tenké, balené). Po-
kud je baleno, klikn¥te na logo, abyste zobrazili zá-
hlaví.

kiosk_mode bool Pokud je True, odkazy z hlavi£ky (z loga a hlavi£ky)
jsou odstran¥ny a uºivatel nem·ºe zm¥nit £asový in-
terval obnovení ani cíl.

target_url str URL cílového za°ízení. Zatím je podporován pouze
protokol WebSocket. URL musí také obsahovat
PORT, ale protokol lze vynechat. Výchozí hodnota
je prázdný °et¥zec, coº znamená ws://127.0.0.1:8008
P°íklady: 192.168.1.100:8008 nebo
wss://192.168.1.100:8009
Poznámka: Pokud je HMI hostováno na interním
webovém serveru, je tato moºnost ignorována a HMI
se p°ipojuje k hostname / IP, kterou pouºíváte v
URL webového prohlíºe£e.

2.4.2 CHARTS

RadarChart
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Radarový graf zaloºený na knihovn¥ Chart.js.

Data Volitelné Popis

values Pole signál·.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.

Vlastnost Typ Popis

chartJsOptions object Vlastní nastavení pro knihovnu Chart.js. Více infor-
mací na https://www.chartjs.org.

min int Minimální hodnota osy
max int Maximální hodnota osy
step int Úhel mezi dv¥ma vzorky [stupn¥]
labelStep int Po£et krok·, kdy se vygeneruje popisek.

XYChart

XY graf zaloºený na knihovn¥ Chart.js. Signály jsou £teny z bloku TRND(V) nebo pole.
Kaºdé dva signály jsou pouºity jako X a Y sou°adnice pro kaºdý signál.

Data Volitelné Popis

values Pole XY dat ve sloupcích nebo odkaz na blok TRND.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
reset_by True Pokud není nulová, data v grafu jsou vymazána.
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Vlastnost Typ Popis

title str Název grafu
signals table Tabulka popisk· signál·. Zadejte popisky ve stejném

po°adí, v jakém jste signály p°ipojili k bloku Array
nebo TRND.

bufferSize int Pouºije se pouze p°i p°ipojení k bloku TRND. Ma-
ximální po£et uloºených vzork·. Pokud je -1, po£et
vzork· se £te z kon�gurace bloku TRND.

hideLegend bool Pokud je TRUE, legenda je skryta.
showLines bool Pokud je TRUE, body XY jsou spojeny pomocí £áry.
xAxis table Tabulka základních parametr· pro osu X. Pouºije se

pouze první °ádek!
yAxis table Tabulka základních parametr· pro osu Y. Pouºije se

pouze první °ádek!
chartJsOptions object Vlastní moºnosti pro knihovnu Chart.js. Viz

https://www.chartjs.org pro více informací.

2.4.3 GENERAL

AlarmsTable

Komponenta tabulky, která zobrazuje aktivní alarmy z interního subsystému alarm·
REXYGENu.

Vlastnost Typ Popis

columns array Ur£uje, které sloupce budou viditelné v tabulce
alarm·. Sloupce se zobrazují v po°adí, jak jsou uve-
deny v poli.

fontScale �oat Tento parametr slouºí k nastavení velikosti písma.
timeFormat string Formát data a £asu zobrazených £asových údaj· v

tabulce. Pro více informací viz luxon.js

BarGraph
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Bargraph komponenta, která vykresluje stupnici na levé stran¥ a obsahuje barevné zóny
a zobrazuje aktuální hodnoty

Data Volitelné Popis

value Zobrazená hodnota
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nu-

lová.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin �oat Dolní limit pro hodnotu bargraphu
rangeMax �oat Horní limit pro hodnotu bargraphu
tickStep �oat Hodnota pro díl£í krok mezi hlavními kroky.
mainTickStep �oat Hodnota pro hlavní krok stupnice.
decimals �oat Kolik desetinných míst je zobrazeno
units str Text, který je zobrazen na spodní stran¥ bargraphu.

Obvykle název jednotek.
colorZones table Uºivatel m·ºe de�novat n¥kolik barevných zón, které

mohou p°edstavovat n¥jakou úrove¬ varování. Zóny
jsou zobrazeny na pravé stran¥ bargraphu. Kaºdá
má vlastní barvu a rozsah de�novaný startValue a
endValue. Sta£í dvakrát kliknout na colorZones a
zm¥nit je v tabulce.

colorOffLimits color Barva okraje bargraphu, kdyº je hodnota limit·
rangeMin a rangeMax.

levelColor1 color Zm¥na hlavní barvy gradientu bargraphu
levelColor2 color Zm¥na dopl¬kové barvy gradientu bargraphu

Battery
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Zobrazí stav baterie od 0 do 100 %.

Data Volitelné Popis

value Úrove¬ baterie od 0 do 100

Vlastnost Typ Popis

Button

Komponenta tla£ítka m¥ní logickou hodnotu. Obvykle stav ON znamená hodnotu TRUE
a stav OFF znamená hodnotu FALSE. Pokud je to nutné, parametr reverseMeaning

p°epne zapsané hodnoty.
Existují t°i r·zné reºimy provozu:
PushButton p°i stisku nebo doteku se stav ON zapí²e do datového bodu value cíle. Po
uvoln¥ní je zapsán stav OFF.
ManualPulse vºdy zapi²te hodnotu TRUE po stisknutí tla£ítka, uvoln¥ní je ignorováno.
(Vhodné pro °ízení bloku MP)
ToggleButton kdyº je tla£ítko stisknuto, hodnota se p°epne (ON -> OFF -> ON).

Data Volitelné Popis

value Hlavní datový bod, do kterého je zapsána logická
hodnota.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován
na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

disable_by True Pokud není nula, komponenta je zakázána.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.
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Vlastnost Typ Popis

type enum Zm¥ní typ tla£ítka.
PushButton p°i stisku nebo doteku se stav ON zapí²e
do datového bodu value cíle. Po uvoln¥ní je zapsán
stav OFF.
ManualPulse zapí²e hodnotu TRUE jednou po stisk-
nutí tla£ítka, uvoln¥ní je ignorováno.
ManualPulseRpt zapisuje hodnotu TRUE periodicky
(20 ms perioda) po stisknutí tla£ítka, uvoln¥ní zastaví
zápis. (Vhodné pro °ízení bloku MP)
ToggleButton kdyº je tla£ítko stisknuto, hodnota se
p°epne (ON -> OFF -> ON).

reverseMeaning bool Pokud je hodnota True, význam hodnoty je p°epnut.
Stav ON je tedy False a stav OFF je True.

fontScale �oat Pomocí tohoto parametru m·ºete m¥nit velikost
písma, protoºe tla£ítko pouºívá komponentu tla£ítka
HTML, která není svázána s SVG.

labelFalse str Popisek tla£ítka, kdyº je stav OFF
labelTrue str Popisek tla£ítka, kdyº je stav ON. Pokud není de�-

nováno, pouºije se labelFalse.
colorFalse color Barva pozadí tla£ítka, kdyº je stav OFF
colorTrue color Barva pozadí tla£ítka, kdyº je stav ON
labelColorFalse color Barva popisku (textu), kdyº je stav OFF.
labelColorTrue color Barva popisku (textu), kdyº je stav ON
writePerm table Seznam p°ihlá²ení, která mají povoleno zapisovat do

datového bodu. Pokud nejsou v seznamu, bude tla-
£ítko zakázáno.

Checkbox

Checkbox.svg

Data Volitelné Popis

value Datapoint, kam se zapisuje boolean hodnota.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty se aktualizuje

na základ¥ hodnoty z tohoto datapointu. Jinak se po-
uºije hodnota z hlavního datapointu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
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readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud
hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

reverse_meaning bool Pokud je True, m¥ní se význam hodnoty. Takºe stav
ON je False a stav OFF je True.

show_cross bool Pokud je True, k°íºek se zobrazí v p°ípad¥ hodnoty
OFF.

ComboBox

Combobox umoº¬uje vybrat hodnotu z p°edde�novaného seznamu. Pokud hodnota v
systému není v seznamu, je automaticky p°idána.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, kam se zapisují hodnoty po výb¥ru.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován

na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

values True Datapoint, který ukazuje na seznam hodnot / popis·
odd¥lených | nap°. 0: NOK | 1: OK (typicky para-
metr pupstr bloku CNE). Pokud je nastaven, para-
metr values je ignorován.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nu-

lová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

values table De�nuje páry hodnota:popis pro seznam comboboxu.
Hodnota je £íslo nebo °et¥zec a popis je jeho °et¥z-
cový popis.

showValue bool Pokud je True, hodnoty jsou zobrazeny v seznamu
nap°. 0:OK

valueType enum Ur£uje, zda je hodnota £tena jako £íslo nebo °et¥zec.

20



fontScale �oat Pomocí tohoto parametru m·ºete m¥nit velikost
písma, protoºe Combobox pouºívá HTML kompo-
nentu select, která není svázána s SVG.

writePerm table Seznam p°ihlá²ení, která mají povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud není v seznamu, bude Com-
boBox zakázán.

ControlLed

Jednoduchý indikátor stavu. Prázdný nebo nula znamená VYPNUTO, jinak ZAPNUTO.

Data Volitelné Popis

value Datapoint ze kterého se £te stav LED.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nu-

lová.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning bool Pokud je True, význam hodnoty je p°epnut. Takºe
stav ON je False a stav OFF je True.

color_true color Barva pro stav ZAPNUTO.
color_false color Barva pro stav VYPNUTO.

CustomHTML
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Komponenta CustomHTML umoº¬uje vloºit vlastní HTML obsah do HMI. Vytvo°í
prázdný DIV element, který je napln¥n obsahem z parametru html. M·ºe být pouºit
nap°íklad pro vloºení ºivého obrazu z kamery.

Vlastnost Typ Popis

html str Vlastní HTML obsah, který je p°ímo vkládán do
HMI.

Display

Komponenta zobrazuje hodnotu ze systému jako textový °et¥zec. M·ºe to být bu¤
number, date, datetime nebo jednoduchá hodnota jako text °et¥zec v závislosti na
vlastnosti format. Kaºdý displej m·ºe mít jednotky (units), které jsou zobrazeny na
konci zobrazeného °et¥zce.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybráno, je p°e£tená hodnota p°e-
vedena na £íslo, bu¤ celé nebo desetinné. Také para-
metry scale, offset a decimals se pouºívají b¥hem
konverze. Barva textu závisí na vlastnosti color, po-
kud je hodnota vy²²í neº rangeMax, je pouºita barva
colorAbove, stejn¥ tak, pokud je hodnota niº²í neº
rangeMin, je pouºita barva colorBelow.
time a datetime - Zobrazova£ p°evede p°e£tenou
hodnotu v sekundách od REXYGEN Epoch na ak-
tuální £as nebo datum a £as. Vlastnost text_format
se v tomto kontextu pouºívá, kde lze vybrat formát
zobrazeného £asu.
text - Jednodu²e zobrazí hodnotu ve formátu, jak
byla p°ijata. Vhodné pro krátké °et¥zce.

text_format enum Vybere formát °et¥zce £asu pro time a datetime.
scale �oat Zm¥na m¥°ítka p°e£tené hodnoty. Pouºitelné pouze

pro formát number.
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offset �oat P°idá o�set k p°e£tené hodnot¥. Pouºitelné pouze pro
formát number.

decimals int Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po-
£et desetinných míst. Pouºitelné pouze pro formát
number.

color color Normální barva písma displeje. Pouºitelné pouze pro
formát number.

colorAbove color Barva písma displeje, kdyº je p°e£tená hodnota vy²²í
neº rangeMax. Pouºitelné pouze pro formát number.

colorBelow color Barva písma displeje, kdyº je p°e£tená hodnota niº²í
neº rangeMin. Pouºitelné pouze pro formát number.

rangeMax �oat Kdyº je p°e£tená hodnota vy²²í neº rangeMax, je po-
uºita barva colorAbove. Pouºitelné pouze pro formát
number.

rangeMin �oat Kdyº je p°e£tená hodnota niº²í neº rangeMin, je pou-
ºita barva colorBelow. Pouºitelné pouze pro formát
number.

units str P°ipojí n¥jaký °et¥zec na konec zobrazené hodnoty.
Obvykle název jednotek.

DisplayMatrix

Zobrazí matici z libovolného pole. Sta£í p°edat do value datový bod, který obsahuje
pole. Nap°íklad CNA:acn nebo MX_MAT:ay.

Data Volitelné Popis

value Hodnota z datového bodu bude zobrazena jako ma-
tice.

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

transpose bool Pokud je True, zobrazí transponovanou matici.
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fontScale �oat Pomocí tohoto parametru m·ºete zm¥nit velikost
písma.

decimals int Zaokrouhlí hodnotu v bu¬ce na zadaný po£et dese-
tinných míst.

header table Hlavi£ka tabulky, pole °et¥zc· pro kaºdý sloupec.
showLineNumbers bool Pokud je True, bude p°idáno £íslo °ádku do prvního

sloupce.
divClass string Vlastní CSS t°ída pro hlavní DIV element kompo-

nenty. Seznam °et¥zc· odd¥lených mezerami.
tableClass string Vlastní CSS t°ída pro HTML tabulku. Seznam °e-

t¥zc· odd¥lených mezerami.

DisplayMatrixExt

Zobrazí matici z libovolného pole. Sta£í p°edat do value datový bod, který obsahuje
pole. Nap°íklad CNA:acn nebo MX_MAT:ay.

Data Volitelné Popis

value Hodnota z datového bodu bude zobrazena jako ma-
tice.

row Pokud není nulová, °ádek bude vybrán.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

transpose bool Pokud je True, zobrazí transponovanou matici.
fontScale �oat Pomocí tohoto parametru m·ºete zm¥nit velikost

písma.
decimals int Zaokrouhlí hodnotu v bu¬ce na zadaný po£et dese-

tinných míst.
header table Hlavi£ka tabulky, pole °et¥zc· pro kaºdý sloupec.
showLineNumbers bool Pokud je True, £íslo °ádku bude p°idáno do prvního

sloupce.
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divClass string Vlastní CSS t°ída pro hlavní DIV element kompo-
nenty. Seznam °et¥zc· odd¥lených mezerami.

tableClass string Vlastní CSS t°ída pro HTML tabulku. Seznam °e-
t¥zc· odd¥lených mezerami.

transformFcn string T¥lo funkce bude vyhodnoceno jako `function trans-
form(row,column,value)` a o£ekává `value` jako výsle-
dek.

DisplayString

Komponenta Display string £te hodnotu z cíle a zobrazí ji jako text. M·ºe zobrazit
hodnotu p°ímo jako format: text nebo vyhledat hodnotu v tabulce alt (alternativní
tabulka) popis·.
Poznámka: Pokud hodnota obsahuje znak nového °ádku, je text zalamován.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

format enum text - zobrazí p°e£tenou hodnotu tak, jak je.
alt - Vyhledá popis pro p°e£tenou hodnotu v se-
znamu values. Pokud není nalezen, zobrazí hodnotu
tak, jak je.

showValue bool Pokud je hodnota True, p°idá p°ed popisem hodnotu
odd¥lenou dvojte£kou.
P°íklad: 0: Status OK

values table Seznam hodnota:popis, kde je popis vyhledán p°i na-
£tení hodnoty.

DisplayWithBox

Komponenta zobrazuje hodnotu ze systému jako °et¥zec. M·ºe to být bu¤ number, date
nebo datetime °et¥zec v závislosti na vlastnosti format. Kaºdý displej m·ºe mít nasta-
veny jednotky (units), které jsou zobrazeny ve spodní £ásti.
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Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybráno, je p°e£tená hodnota p°e-
vedena na celé nebo desetinné £íslo. Také jsou pouºity
parametry scale, offset a decimals. Barva textu
závisí na vlastnosti color, pokud je hodnota vy²²í
neº rangeMax, je pouºita barva colorAbove, stejn¥
tak, pokud je hodnota niº²í neº rangeMin, je pouºita
barva colorBelow.
time a datetime - Displej p°evede p°e£tenou hod-
notu v sekundách od REXYGEN Epoch na aktuální
£as nebo datum a £as.

scale �oat Zm¥na m¥°ítka p°e£tené hodnoty. Pouºitelné pouze
pro formát number.

offset �oat P°idá o�set k p°e£tené hodnot¥. Pouºitelné pouze pro
formát number.

decimals int Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po-
£et desetinných míst. Pouºitelné pouze pro formát
number.

color color Normální barva písma displeje. Pouºitelné pouze pro
formát number.

colorAbove color Barva písma displeje, kdyº je p°e£tená hodnota vy²²í
neº rangeMax. Pouºitelné pouze pro formát number.

colorBelow color Barva písma displeje, kdyº je p°e£tená hodnota niº²í
neº rangeMin. Pouºitelné pouze pro formát number.

rangeMax �oat Kdyº je p°e£tená hodnota vy²²í neº rangeMax, je po-
uºita barva colorAbove. Pouºitelné pouze pro formát
number.

rangeMin �oat Kdyº je p°e£tená hodnota niº²í neº rangeMin, je pou-
ºita barva colorBelow. Pouºitelné pouze pro formát
number.

units str P°ipojí °et¥zec na konec zobrazené hodnoty. Obvykle
název jednotek.

Gauge180
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Gauge zobrazuje p°e£tenou hodnotu na stupnici pomocí ru£i£ky. Rozsah stupnice je
omezen parametry rangeMin a rangeMax. Stupnice je dále d¥lena na hlavní kroky pomocí
parametru mainTickStep a na men²í pomocí tickStep. P°e£tená hodnota je zobrazena
také jako £íslo zaokrouhlené na decimals desetinných míst. Pokud je p°e£tená hodnota
mimo rozsah, zm¥ní se barva okraje na colorOffLimits. Gauge také obsahuje speciální
druh stupnice, která je de�nována tabulkou colorZones. Nap°íklad m·ºe být pouºita
pro de�nování normálních, varovných a chybových úrovní.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin �oat Minimální hodnota pro stupnici Gauge.
rangeMax �oat Maximální hodnota pro stupnici Gauge.
tickStep �oat Nakreslí kroky na stupnici kaºdých tickStep hodnot.
mainTickStep �oat Nakreslí hlavní kroky na stupnici kaºdých

mainTickStep hodnot s textovým popisem.
decimals �oat Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po£et

desetinných míst.
units str Jednotky nebo jen textový popis.
colorZones table De�nuje speciální stupnici s barevnými segmenty za-

£ínající na startValue a kon£ící na endValue obar-
vené barvou color.

colorOffLimits color Barva okraje, kdyº je p°e£tená hodnota mimo rozsah.

Gauge270
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Gauge zobrazuje p°e£tenou hodnotu na stupnici pomocí ru£i£ky. Rozsah stupnice je
omezen parametry rangeMin a rangeMax. Stupnice je dále d¥lena na hlavní kroky pomocí
parametru mainTickStep a na men²í pomocí tickStep. P°e£tená hodnota je zobrazena
také jako £íslo zaokrouhlené na decimals desetinných míst. Pokud je p°e£tená hodnota
mimo rozsah, zm¥ní se barva okraje na colorOffLimits. Gauge také obsahuje speciální
druh stupnice de�nované tabulkou colorZones. Nap°íklad m·ºe být pouºita pro de�nici
normální, varovné a chybové úrovn¥.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin �oat Minimální hodnota pro stupnici Gauge.
rangeMax �oat Maximální hodnota pro stupnici Gauge.
tickStep �oat Nakreslí kroky na stupnici kaºdých tickStep hodnot.
mainTickStep �oat Nakreslí hlavní kroky na stupnici kaºdých

mainTickStep hodnot s textovým popisem.
decimals �oat Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po£et

desetinných míst.
units str Jednotky nebo jen textový popis.
colorZones table De�nuje speciální stupnici s barevnými segmenty za-

£ínajícími na startValue a kon£ícími na endValue

obarvené barvou color.
colorOffLimits color Barva okraje, kdyº je p°e£tená hodnota mimo rozsah.

GaugeBars
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Komponenta GaugeBars zobrazuje aktuální hodnotu jako po£et zvýrazn¥ných £árek.
Hodnota by m¥la být mezi rangeMin a rangeMax. Také je zobrazena p°e£tená hodnota
zaokrouhlená na decimals s p°ípadným °et¥zcem units.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin �oat Minimální hodnota pro Gauge.
rangeMax �oat Maximální hodnota pro Gauge.
decimals int Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po£et

desetinných míst.
units str Název jednotek nebo jen textový popis.

GaugeGradient

Komponenta GaugeGradient zobrazuje aktuální hodnotu jako vypln¥ní oblouku. Hod-
nota by m¥la být mezi rangeMin a rangeMax. Minimální hodnota znamená, ºe celý oblouk
je £ervený, maximální hodnota je celý oblouk zelený.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota £tena.

Vlastnost Typ Popis
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rangeMin �oat Minimální hodnota pro Gauge.
rangeMax �oat Maximální hodnota pro Gauge.

ImageChanger

Komponenta Image Changer na£te obrázek (*.png,*.jpg,*.bmp,*.svg atd.) a zobrazí jej
ve svých hranicích. Obrázek je obnovován p°i zm¥n¥ hodnoty refresh_from nebo po
uplynutí £asu period. Cesta k obrázku imagePath je relativní k rootu webového serveru.
Pokud je v imagePath nastaveno {0} a appendKey je True, je {0} nahrazeno hodnotou
z refresh_from.
P°íklad imagePath /hmi/images/img-{0}.png a hodnota m·ºe být 0 aº 10 atd.

Data Volitelné Popis

refresh_from True P°i zm¥n¥ hodnoty je obrázek aktualizován.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.

Vlastnost Typ Popis

imagePath str Relativní cesta k obrázku od rootu webového serveru.
appendKey bool Pokud je True, {0} je nahrazeno aktuální hodnotou

refresh_from v imagePath.
period int Pokud je v¥t²í neº nula, obrázek bude automaticky

obnovován podle zadaného parametru period v mili-
sekundách. Datapoint refresh_from je pouºit pouze
pro reºim appendKey.

preserveAspectRatioenum Hodnota pro atribut preserveAspectRatio elementu
SVG image.

Input
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Komponenta umoº¬uje zapisovat £ísla, texty, datumy nebo £asy do cílového bodu. Po-
kud je vybrán formát number, hodnota m·ºe být p°evedena pomocí scale a offset a
zaokrouhlena na po£et decimals. Vstup umoº¬uje omezit vstup uºivatele na rozsah de�-
novaný parametry min a max. Formát date a datetime má speciální widget pro zadávání
dat. Hodnota z tohoto formátu je p°evedena na po£et milisekund od REXYGEN epochy.
(datetime - 'HH:mm', datetime-seconds - 'HH:mm:ss')
Formát time p°evádí hodnotu na po£et sekund. (time - 'HH:mm', time-seconds -
'HH:mm:ss')
Poznámka: Hodnota je zapsána do datového bodu value, pokud je to nutné, m·ºe být
obnovena z jiného místa de�novaného v datovém bodu refresh_from. M·ºe být pouºito,
pokud je hodnota omezena saturací.

Data Volitelné Popis

value Datový bod, kam je hodnota zapsána.
refresh_from True Volitelný datový bod, kde je hodnota aktualizována.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybrán, hodnota je p°evedena na
£íslo, bu¤ celé nebo desetinné. Také se pouºívají pa-
rametry scale, offset a decimals.
date a datetime - Vstup p°evede datum nebo datum
a £as na po£et sekund od REXYGEN Epoch.
time - Vstup p°evede £as na po£et sekund.
text - Jednodu²e zadejte hodnotu ve formátu, jak je.
Vhodné pro krátké °et¥zce.
password - Textové pole, které zobrazuje hv¥zdi£ky.

fontScale �oat Vstup pouºívá komponentu HTML input, která není
svázána s SVG. Pouºijte tento parametr k zm¥n¥ m¥-
°ítka písma.

textAlign enum Vstup pouºívá komponentu HTML input, která není
svázána s SVG. Pouºijte tento parametr k zm¥n¥ za-
rovnání textu.
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scale �oat Zm¥na m¥°ítka p°e£tené hodnoty. Pouºitelné pouze
pro formát number.

offset �oat P°idá o�set k p°e£tené hodnot¥. Pouºitelné pouze pro
formát number.

decimals int Zaokrouhlí p°e£tenou hodnotu na de�novaný po-
£et desetinných míst. Pouºitelné pouze pro formát
number.

digits int Celkový po£et £íslic bez desetinných míst. Zbývající
£íslice budou vypln¥ny nulami. Pouºitelné pouze pro
formát number.

min �oat Minimální hodnota, kterou m·ºe uºivatel zadat. Po-
uºitelné pouze pro formát number.

max �oat Maximální hodnota, kterou m·ºe uºivatel zadat. Po-
uºitelné pouze pro formát number.

setOnBlur bool Pokud je True, hodnota vstupu dat je nastavena na
událost blur (stiskn¥te ESC pro zru²ení zápisu).

css object Vlastní CSS styl pro HTML vstupní objekt. Nap°í-
klad {"background-color":"#00ffff"}

writePerm table Seznam p°ihlá²ení, která mají povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud není v seznamu, bude vstup
zakázán.

Led

Indikátor stavu. Prázdná nebo nulová hodnota znamená VYPNUTO, jinak ZAPNUTO.
Toto lze p°epnout pomocí parametru reverseMeaning.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého se £te hodnota.
error_by True Pokud je nastaveno a TRUE, LED zobrazí

colorError

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
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Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning bool Pokud je True, význam hodnoty je p°epnut. Takºe
stav ZAPNUTO je False a stav VYPNUTO je True.

colorTrue color LED pozadí, kdyº je signál ZAPNUTO, P�IPO-
JENO, ...

colorFalse color LED pozadí, kdyº je signál VYPNUTO, ZAKÁ-
ZÁNO, ...

colorError color LED pozadí, kdyº je chyba signálu TRUE.

LedLabel

Indikátor stavu s textovým popiskem. Stavy de�nujte pomocí tabulky values. Pokud
není barva pouºita, nechte pole prázdné (nap°. barva ráme£ku)

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého se £te stav LED.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.

Vlastnost Typ Popis

values table Seznam stav· a jejich barev, které se zobrazí p°i
zm¥n¥ value. Priorita je vzestupná. Pokud je n¥která
poloºka v tabulce values prázdný °et¥zec, vzhled se
nem¥ní.

line_height str Vý²ka °ádku více°ádkového textu pouºitá pro dy atri-
but tspan. TENTO parametr se pouºije pouze v p°í-
pad¥, ºe není dostate£ný po£et tspan uzl·.

PushOnO�
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Tla£ítko PushOnO� m¥ní hodnotu na datovém bod¥. Normáln¥ je ON stav TRUE a OFF
stav FALSE. Pokud je pot°eba, parametr reverseMeaning obrátí zapisované hodnoty.
Existují t°i r·zné reºimy provozu:
PushButton kdyº je stisknuto nebo dotknuto, je zapsán stav ON do cílového datového
bodu value. Po uvoln¥ní je zapsán stav OFF.
ManualPulse vºdy zapí²e hodnotu TRUE po stisknutí tla£ítka, uvoln¥ní je ignorováno.
(Vhodné pro °ízení bloku MP)
ToggleButton kdyº je tla£ítko stisknuto, hodnota se p°epne (ON -> OFF -> ON).

Data Volitelné Popis

value Datový bod, kam se zapisuje boolean hodnota.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty se aktualizuje

na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

type enum Zm¥ní typ tla£ítka.
PushButton kdyº je stisknuto nebo dotknuto, je za-
psán stav ON do cílového datového bodu value. Po
uvoln¥ní je zapsán stav OFF.
ManualPulse zapí²e hodnotu TRUE po stisknutí tla-
£ítka, uvoln¥ní je ignorováno.
ManualPulseRpt zapí²e hodnotu TRUE periodicky
(20ms perioda) po stisknutí tla£ítka, uvoln¥ní zastaví
zápis. (Vhodné pro °ízení bloku MP)
ToggleButton kdyº je tla£ítko stisknuto, hodnota se
p°epne (ON -> OFF -> ON).

reverseMeaning bool Pokud je True, význam hodnoty je p°epnut. Takºe
stav ON je False a stav OFF je True.
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colorFalse color Barva pozadí tla£ítka, kdyº je stav OFF
colorTrue color Barva pozadí tla£ítka, kdyº je stav ON
writePerm table Seznam p°ihlá²ení, která mají povoleno zapisovat do

datového bodu. Pokud nejsou v seznamu, bude tla-
£ítko zakázáno.

SimpleLogger

Jednoduchá komponenta pro zápis seznamu odd¥lených °ádk· / log·. M·ºe být pouºita
ve dvou reºimech na základ¥ parametru format. Kaºdý °ádek m·ºe být p°ed°azen £a-
sovým razítkem pomocí lokálního (klientského) £asu. Celý log je omezen na maximální
po£et lines. Parametr format má dv¥ moºnosti:
text - Jednoduchý log, kdyº se zm¥ní hodnota datového bodu value.
alt - Kdyº se zm¥ní hodnota datového bodu value, je v tabulce texts vyhledána popis
pro hodnotu. Pokud není nalezena, je zaznamenána hodnota. Hodnota je p°ed°azena
popisu, pokud je povoleno showValue.

Data Volitelné Popis

value Hodnota z datového bodu bude zaznamenána v logu.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

format enum Formát zaznamenané zprávy. Bu¤ £istý text nebo
alt tabulka pro vyhledávání analogových hodnot.

texts table Tabulka pro vyhledávání analogových hodnot a jejich
popis· (desc). Dostupné pro alt format.

lines int Maximální po£et °ádk· v logu.
showValue bool Pokud je povoleno, hodnota je p°ed°azena p°ed popi-

sem z tabulky texts.
ignoreEmptyValuesbool Pokud je povoleno, logger ignoruje v²echny hodnoty

bez popisu.
timestamp bool Pokud je povoleno, je zobrazeno lokální £asové razítko

klienta.
timestampFormat enum Formát °et¥zce £asového razítka. Viz GlobalizeJS

knihovna pro dal²í formáty.
useTargetTime bool Pokud je povoleno, hodnota £asového razítka je p°e-

£tena z cíle.
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css object Vlastní CSS styl pro HTML logger jako JSON objekt.
Nap°íklad {'background-color':'#00ffff'}

SliderHorizontal

Posuvník nastavuje celo£íselnou nebo desetinnou hodnotu cílovému bodu. Rozsah po-
suvníku je omezen mezi hodnotami min a max. Pohyb posuvníku je rozd¥len na n¥kolik
step·. Hodnota value m·ºe být p°evedena pomocí scale a offset a zaokrouhlena na
zvolený po£et decimals. fontScale se vztahuje na zobrazenou hodnotu. Kaºdý posuvník
má label.

Data Volitelné Popis

value Hlavní bod, kam je zapsána £íselná hodnota.
active True Pokud je nastaveno, posuvník periodicky zapisuje

hodnotu TRUE do datového bodu, kdyº je posuvník
stisknut nebo se pohybuje.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován
na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

min �oat Minimální hodnota posuvníku.
max �oat Maximální hodnota posuvníku.
step �oat Velikost kroku (inkrement) p°i pohybu posuvníku.
label str Textový popis.
fontScale �oat Zm¥na velikosti písma zobrazené hodnoty. Pokud je

nastaveno na 1, velikost písma je výchozí. Desetinné
£íslo v¥t²í neº 1 zv¥t²í velikost písma.

scale �oat Zm¥ní m¥°ítko p°e£tené hodnoty. Rovnice je
scale*val+o�set. �íslo je p°evedeno zp¥t p°i zápisu.

offset �oat P°idá o�set k p°e£tené hodnot¥. Rovnice je
scale*val+o�set. �íslo je p°evedeno zp¥t p°i zápisu.

decimals int Zaokrouhlí £íslo p°i £tení.
writeOnChange bool Pokud je pravda, hodnota je zapsána do cíle, kdyº se

posuvník pohybuje.
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SliderVertical

Posuvník nastavuje celo£íselnou nebo desetinnou hodnotu cílovému bodu. Rozsah po-
suvníku je omezen mezi hodnotami min a max. Pohyb posuvníku je rozd¥len na n¥kolik
step·. Hodnota value m·ºe být p°evedena pomocí scale a offset a zaokrouhlena na
zvolený po£et decimals. fontScale se vztahuje na zobrazenou hodnotu. Kaºdý posuvník
má label.

Data Volitelné Popis

value Hlavní bod, kam je zapsána £íselná hodnota.
active True Pokud je nastaveno, posuvník periodicky zapisuje

hodnotu TRUE do bodu, kdyº je posuvník stisknut
nebo se pohybuje.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován
na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

min �oat Minimální hodnota posuvníku.
max �oat Maximální hodnota posuvníku.
step �oat Velikost kroku (inkrement) p°i pohybu posuvníku.
label str Textový popis.
fontScale �oat Zm¥na velikosti písma zobrazené hodnoty. Pokud je

nastaveno na 1, velikost písma je výchozí. Desetinné
£íslo v¥t²í neº 1 zv¥t²í velikost písma.

scale �oat Zm¥na m¥°ítka p°e£tené hodnoty. Pouºitelné pouze
pro formát number.

offset �oat P°idá o�set k p°e£tené hodnot¥. Pouºitelné pouze pro
formát number.
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decimals int Zaokrouhlit p°e£tené £íslo.
writeOnChange bool Pokud je nastaveno na true, hodnota je zapsána do

cíle, kdyº se posuvník pohybuje.

Switch

Spína£ m¥ní hodnoty z p°edde�novaného seznamu. Kaºdá pozice zapisuje de�novanou
hodnotu do cílového za°ízení. Kliknutím nebo klepnutím zm¥níte pozici ve sm¥ru hodi-
nových ru£i£ek (CW). Dvojklikem nebo dvojím klepnutím zm¥níte pozici proti sm¥ru
hodinových ru£i£ek (CCW).

Data Volitelné Popis

value Datapoint, kam se zapisuje hodnota.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován

na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

positions table Seznam pozic spína£e s hodnotami.
hideTooltips bool Pokud je TRUE, tak se nezobrazují tooltipy s hod-

notami na kaºdé pozici.

SwitchOnO�
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P°epína£ zapnuto/vypnuto

Data Volitelné Popis

value Datový bod, do kterého se zapisuje logická hodnota.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován

na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

reverse_meaning bool Pokud je True, význam hodnoty je p°epnut. Takºe
stav ON je False a stav OFF je True.

labelColorFalse color Barva popisku (textu) pokud je stav OFF.
labelColorTrue color Barva popisku (textu) pokud je stav ON.
writePerm table Seznam p°ihla²ovacích jmen, která mají povolen zá-

pis do datového bodu. Pokud není v seznamu, bude
tla£ítko zakázáno.

SwitchOnO�2

Komponenta p°epína£ m¥ní hodnotu typu boolean. Obvykle je stav ON roven hodnot¥
TRUE a stav OFF hodnot¥ FALSE. Pokud je pot°eba, parametr reverseMeaning obrátí
zapsané hodnoty.
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Data Volitelné Popis

value Hlavní datový bod, do kterého je zapisována hodnota
typu boolean.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizován
na základ¥ hodnoty p°e£tené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouºije hodnota z hlavního datového bodu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nu-

lová.
readonly_by True Komponenta p°ejde do reºimu pouze pro £tení, pokud

hodnota tohoto parametru není nulová.

Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning bool Pokud je True, význam hodnoty je p°epnut. Stav ON
je tedy False a stav OFF je True.

label str Text, který je zapsán vedle p°epína£e
writePerm table Seznam p°ihla²ovacích jmen, která mají povolen zá-

pis do datového bodu. Pokud není v seznamu, bude
tla£ítko zakázáno.

TRND

Komponenta TRND slouºí pro zobrazení signál· z bloku TRND. Sta£í nastavit TRND da-
tový bod na libovolný parametr bloku TRND nap°. taskname.TRND:u1. V²echny signály
budou zobrazeny v trendu. Kaºdý signál lze pojmenovat pomocí tabulky signals.

Data Volitelné Popis

TRND Nastavte datový bod na libovolný parametr bloku
TRND nap°. taskname.TRND:u1 pro povolení £tení
v²ech signál·.

ViewConfig True Pokud je parametr TRUE, kon�gurace grafu je na-
£tena ze °et¥zce JSON. Pokud není nastaven, je kon-
�gurace na£tena z bloku TRND. Kon�gurace je na-
£tena jednou po na£tení stránky. Obnovení musí být
provedeno ru£n¥ z menu.
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reset_by True Pokud není nulová, data z trendu jsou smazána.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.

Vlastnost Typ Popis

title str Název trendu
signals table Tabulka popisk· signál·. Zadejte popisky ve stejném

po°adí, jako jste signály p°ipojili k bloku TRND.
bufferSize int Velikost bu�eru v prohlíºe£i. Pokud je -1, pouºije se

velikost bu�eru na cílovém bloku TRND.
Poznámka: pokud je bu�er v¥t²í neº bu�er na za°í-
zení, je historie ztracena p°i obnovení stránky.
Poznámka: Velký bu�er m·ºe zpomalit va²e za°ízení,
zejména na pomalej²ích CPU, jako je RaspberryPi

refreshRate int Vlastní obnovovací frekvence trendu. Obvykle je
trend obnovován s periodou hlavní obnovy HMI. Po-
kud je to nutné, m·ºe mít kaºdý trend vlastní.

hideLegend bool Skrýt legendu grafu.
hideRangeSelectorbool Skrýt selektor rozsahu pod grafem.
yAxis table Tabulka základních parametr· pro osu Y. Pouºije se

pouze první °ádek!
dygraphOptions object Vlastní moºnosti pro knihovnu

Dygraph. Více informací naleznete na
http://dygraphs.com/options.html.

2.4.4 HOME

AirCirculator

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, komponenta je zapnuta.

Vlastnost Typ Popis

colorRun color Barva komponenty, kdyº je zapnuta / b¥ºí.
colorStop color Barva komponenty, kdyº je vypnuta / zastavena.
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Boiler

Kotel ukazuje postup vytáp¥ní. Pokud je currentTemp men²í neº setTemp jsou viditelné
plameny.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, komponenta je zapnutá.
setTemp Cílová teplota kotle.
currentTemp Aktuální teplota.

Vlastnost Typ Popis

Filter

Filtr ukazuje, zda je �ltrace v provozu.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, komponenta je zapnuta.

Vlastnost Typ Popis

colorOn color Barva komponenty, kdyº je zapnuta / b¥ºí.
colorOff color Barva komponenty, kdyº je vypnuta / zastavena.

HandleValve
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Ovládání ventilu. P°epíná ventil po kliknutí.

Data Volitelné Popis

FLOW Stav ventilu.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav je £ten z tohoto bodu.

Vlastnost Typ Popis

HandleValveT

T°ístavový ventil. Po kliknutí p°epíná dv¥ boolean hodnoty.

Data Volitelné Popis

FLOW1 Stav ventilu.
FLOW2 Stav ventilu.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav ventilu je £ten z tohoto

bodu. O£ekává se celé £íslo 0 - neznámý, 1 - True-
False stav, 2 - False-True stav.

Vlastnost Typ Popis

Heater
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Zobrazuje stav topení a aktuální teplotu. Barva se m¥ní z colorMin kdyº je hodnota
men²í neº colorSignalMin a colorMax kdyº je hodnota v¥t²í neº colorSignalMax.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, topení je aktivní.
currentTemp Aktuální teplota.

Vlastnost Typ Popis

heatingColor color Barva topné spirály kdyº je aktivní.
colorMin color Barva média kdyº je aktuální teplota nízká.
colorMax color Barva média kdyº je aktuální teplota vysoká.
colorSignalMin �oat Minimální hodnota teploty.
colorSignalMax �oat Maximální hodnota teploty.

Motor

Indikátor stavu motoru.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, motor je aktivní.

Vlastnost Typ Popis

colorRun color Barva, kdyº je motor aktivní / b¥ºí.
colorStop color Barva, kdyº je motor neaktivní / zastaven.

PipeElbow
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Trubka m¥ní barvu podle signálu COLOR.

Data Volitelné Popis

COLOR Hodnota pro zm¥nu barvy (nap°. teplota trubky)

Vlastnost Typ Popis

colorMin color Barva, kdyº je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyº je teplota nad maximem.
colorSignalMin �oat Minimální teplota.
colorSignalMax �oat Maximální teplota.

PipeEnding

Trubka m¥ní barvu podle signálu COLOR.

Data Volitelné Popis

COLOR Hodnota pro zm¥nu barvy (nap°. teplota trubky)

Vlastnost Typ Popis

colorMin color Barva, kdyº je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyº je teplota nad maximem.
colorSignalMin �oat Minimální teplota.
colorSignalMax �oat Maximální teplota.

PipeStraight
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Trubka m¥ní barvu podle signálu COLOR.

Data Volitelné Popis

COLOR Hodnota pro zm¥nu barvy (nap°. teplota trubky)

Vlastnost Typ Popis

colorMin color Barva, kdyº je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyº je teplota nad maximem.
colorSignalMin �oat Minimální teplota.
colorSignalMax �oat Maximální teplota.

PipeT

Trubka m¥ní barvu podle signálu COLOR.

Data Volitelné Popis

COLOR Hodnota pro zm¥nu barvy (nap°. teplota trubky)

Vlastnost Typ Popis

colorMin color Barva, kdyº je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyº je teplota nad maximem.
colorSignalMin �oat Minimální teplota.
colorSignalMax �oat Maximální teplota.

Pump
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Indikátor stavu £erpadla.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud není nula, £erpadlo je aktivní.

Vlastnost Typ Popis

colorRun color Barva, kdyº je £erpadlo aktivní / b¥ºí.
colorStop color Barva, kdyº je £erpadlo neaktivní / zastaveno.

Radiator

Indikátor stavu radiátoru.

Data Volitelné Popis

POWER Indikátor stavu radiátoru.
currentTemp Aktuální teplota.

Vlastnost Typ Popis

inOutColor color Barva vstupu a výstupu, kdyº je radiátor aktivní.
colorMin color Barva radiátoru, kdyº je currentTemp men²í neº

colorSignalMin.
colorMax color Barva radiátoru, kdyº je currentTemp v¥t²í neº

colorSignalMax.
colorSignalMin �oat Minimální hodnota teploty.
colorSignalMax �oat Maximální hodnota teploty..

Shower

Sprcha
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Data Volitelné Popis

POWER

Vlastnost Typ Popis

WaterBoiler

Komponenta zobrazuje stav oh°evu a chlazení vody. Stav závisí na hodnot¥ power: 1 -
oh°ev
0 - vypnuto
-1 - chlazení

Data Volitelné Popis

power Stav oh°evu a chlazení vody:
1 - oh°ev
0 - vypnuto
-1 - chlazení

currentTemp

Vlastnost Typ Popis

heatingColor color Barva spirály p°i oh°evu vody.
coolingColor color Barva spirály p°i chlazení vody.
colorMax color Barva p°i p°ekro£ení maximální teploty.
colorMin color Barva p°i p°ekro£ení minimální teploty.
colorSignalMax �oat Maximální teplota.
colorSignalMin �oat Minimální teplota.

WaterTank
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Ukazuje napln¥ní nádrºe.

Data Volitelné Popis

level Úrove¬ kapaliny v nádrºi.

Vlastnost Typ Popis

capacity �oat Maximální kapacita.
colorOfLevel color Barva obsahu.

2.4.5 HVAC

AirFilter

Data Volitelné Popis

DIRTY Pokud není nula, je �ltr vzduchu ²pinavý.

Vlastnost Typ Popis

Circulator
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Cirkulace.svg

Data Volitelné Popis

ENABLE

OHEAT

Vlastnost Typ Popis

ClosingDamperDown

Zavírací klapka dolní

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int

ClosingDamperLeft

Zavírací klapka vlevo

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int

ClosingDamperRight
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Zavírací klapka vpravo

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int

ClosingDamperUp

Zavírací klapka horní

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int

DamperDown

DamperDown.svg
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Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

DamperLeft

DamperLeft.svg

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

DamperRight

DamperRight.svg

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

DamperUp
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DamperUp.svg

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

ElAirHeater

ElAirHeater.svg

Data Volitelné Popis

CIRCUITBREAKER

ENABLE

POWER

Vlastnost Typ Popis

Exchanger
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Exchanger.svg

Data Volitelné Popis

ICE

Vlastnost Typ Popis

ExternalThermometer

Externí teplom¥r

Data Volitelné Popis

temp

Vlastnost Typ Popis

Fan

Ventilátor

Data Volitelné Popis

L1

L2 True
L3 True
OHEAT

RUNNING
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Vlastnost Typ Popis

FanLeft

FanLeft.svg

Data Volitelné Popis

L1

L2 True
L3 True
OHEAT

RUNNING

Vlastnost Typ Popis

GasBoiler

GasBoiler.svg

Data Volitelné Popis

ERROR

POWER

Vlastnost Typ Popis

flame1_on �oat
flame2_on �oat
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flame3_on �oat
flame4_on �oat
flame_color color
innerFlame_color color
led_color color

Pump

�erpadlo

Data Volitelné Popis

ON

Vlastnost Typ Popis

on_color color

RotaryExchanger

RotaryExchanger.svg

Data Volitelné Popis

ENABLE

ICE

OHEAT

POWER

Vlastnost Typ Popis
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Thermometer

Teplomer.svg

Data Volitelné Popis

temp

Vlastnost Typ Popis

Thermostat

Termostat.svg

Data Volitelné Popis

THERM

Vlastnost Typ Popis

ThermostatThree

TermostatThree.svg

Data Volitelné Popis
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THERM

THERMTHREE

THERMTWO

Vlastnost Typ Popis

ThermostatTwo

TermostatTwo.svg

Data Volitelné Popis

THERM

THERMTWO

Vlastnost Typ Popis

TValve

T-Ventil

Data Volitelné Popis

OPEN

Vlastnost Typ Popis

open_color color

2.4.6 PROC

HydroCyclons
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HydroCyclons.svg

Data Volitelné Popis

value True Po£et aktivních cyklon·
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

HydroCyclons10

Gra�cká komponenta pro hydrocyklony

Data Volitelné Popis

active_by True Bitový maska, která nastavuje aktivní barvu pro p°í-
slu²ný hydrocyklon. Nejniº²í bit odpovídá nejprav¥j-
²ímu hydrocyklonu.

blocked_by True Bitový maska, která nastavuje blokovanou barvu pro
p°íslu²ný hydrocyklon. Nejniº²í bit odpovídá nejpra-
v¥j²ímu hydrocyklonu. Blok má vy²²í prioritu neº ak-
tivní.

disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová
a data se jiº neaktualizují.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

colorActive color Barva aktivního hydrocyklonu.
colorBlocked color Barva blokovaného hydrocyklonu.

HydroCyclons2

HydroCyclons2.svg
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Data Volitelné Popis

value True Po£et aktivních cyklon·.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.

Vlastnost Typ Popis

Pump

�erpadlo

Data Volitelné Popis

active_by True �erpadlo je zapnuto, pokud hodnota není nulová.
error_by True �erpadlo je v chyb¥, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

Reactor

Reaktor.svg
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Data Volitelné Popis

value True Vý²ka hladiny v nádrºi.
active_by True Reaktor je zapnutý, pokud hodnota není nulová.
error_by True Reaktor je v chyb¥, pokud hodnota není nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

valueMin �oat
valueMax �oat

ReactorSmall

Reaktor malý

Data Volitelné Popis

value True Vý²ka reaktoru v nádrºi.
active_by True Reaktor je zapnut, pokud hodnota není nulová.
error_by True Reaktor je v chybovém stavu, pokud hodnota není

nulová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

valueMin �oat
valueMax �oat

Tank
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Tank.svg

Data Volitelné Popis

value True Vý²ka hladiny v nádrºi.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

valueMin �oat
valueMax �oat

Valve

Ventil.svg

Data Volitelné Popis

value True Vý²ka hladiny v nádrºi.
active_by True Ventil je otev°en, pokud hodnota není nulová.
error_by True Ventil je v chybovém stavu, pokud hodnota není nu-

lová.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

valueMin �oat
valueMax �oat

Valve2
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Ventil2.svg

Data Volitelné Popis

value True Vý²ka hladiny v nádrºi.
active_by True Pokud není nulová, ventil je otev°ený.
error_by True Pokud není nulová, ventil je v chybovém stavu.
disable_by True Komponenta je zakázána, pokud hodnota není nulová

a data se jiº neaktualizují.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota není nulová.

Vlastnost Typ Popis

valueMin �oat
valueMax �oat
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Kapitola 3

WebBuDi

3.1 Jednoduchá tla£ítka a displeje na webu

WebBuDi je zkratka pro Web Buttons and Displays, coº je jednoduchý JavaScriptový
soubor s n¥kolika deklarativními bloky, které popisují datové body (datapointy), ke kte-
rým je HMI p°ipojeno. Z blok· je moºné sestavit tabulku, ve které jsou v²echna data
prezentována. WebBuDi poskytuje textovou interakci s vybranými signály a hodí se pro
vývojá°e a integrátory systém· nebo m·ºe slouºit jako záloºní reºim HMI pro nestan-
dardní situace.

WebBuDi je sloºen z n¥kolika °ádk· (rows - gra�ckých komponent s p°edde�novanou
funkcí a vzhledem) p°ipojených k jednotlivé poloºce v °ídicím systému (speci�kováno
pomocí vlastnosti alias nebo cstring). Existují r·zné °ádky podle typu, který m¥ní (pro
booleovské hodnoty, £ísla, data atd.). V²echny °ádky jsou organizovány v sekcích (ba-
revné bloky, které mohou mít nadpis). Sekce jsou poté organizovány do n¥kolika sloupc·.

Kon�gurace je provedena pomocí JavaScriptových objekt·. Viz 3.1 pro více detail·.
P°íklad

1 REX.HMI.init = function (){

2 // Jednoduchy priklad PID regulatoru

3

4 // Volitelne - pridani polozky

5 REX.WebBuDi.addItems ([

6 {alias: 'PID_MAN ', cstring: 'pidcontrol_control.CNB_MAN:YCN', write:

true}

7 ]);

8

9 // Pridani sekce WebBuDi

10 REX.WebBuDi.addSection ({

11 column: 1,

12 title: 'Ovladaci prvky pro uzivatele ',

13 rows: [

14 {alias: 'PID_MAN ', desc:'Rezim regulatoru ', type: 'DW', label_false:

'AUT', label_true:'MAN'},

15 {type:'ES'},

16 {alias: 'SP_AW ', cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn', desc:'

Setpoint ', type: 'AW'}
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17 ]

18 });

19

20 // Zobrazeni grafu z bloku TRND

21 REX.HMI.Graph.addSignal ({ cstring: 'pidcontrol_control.TRND_PIDU ',

labels: ['Hodnota procesu ','Manipulovana promenna ','Setpoint ']});

22

23 // Nastaveni jine cilove adresy

24 // REX.HMI.setTargetUrl('ws ://192.168.1.100:8008/ rex ');

25

26 // Nastaveni obnovovaci frekvence (Vychozi: 500 ms)

27 REX.HMI.setRefreshRate (100);

28

29 // Zmena nazvu stranky

30 REX.HMI.setTitle('Jednoduchy PID regulator ');

31 }

.WebBuDi : objekt

� .addSection(opt) => REX.HMI.WebBuDi
� .add() => REX.HMI.WebBuDi
� .addItems(items) => Pole.<REX.WS.Item>

REX.WebBuDi.addSection(opt) => REX.HMI.WebBuDi Funkce addSection

p°idává nové °ádky / HMI komponenty na webovou stránku.

Sekce obsahuje v²echny komponenty de�nované v poli rows (°ádky). M·ºe mít title

(titulek) zobrazený v záhlaví. Celá sekce m·ºe být °ízena prost°ednictvím poloºek
disable_by a hide_by. Nakonec je sekce umíst¥na do column (indexovaného sloupce).

Volání funkcí m·ºe být °et¥zeno nebo voláno p°es alias REX.WebBuDi.add().
Typ: statická metoda WebBuDi

Parametr Typ Výchozí Popis

opt Hlavní kon�gura£ní objekt
opt.rows Pole.<RowOption> De�nice v²ech HMI komponent/°ádk·. Viz

seznam pro více detail·
[opt.title] �et¥zec Název sekce zobrazený v záhlaví.
[opt.column] �íslo 1 Index sloupce (za£íná od 1).
[opt.background_color] �et¥zec Vlastní barva pozadí sekce.
[opt.text_color] �et¥zec Vlastní barva textu záhlaví sekce
[opt.disable_by] �et¥zec |

Objekt
Pokud je de�nováno 'aliasem' nebo
objektem {alias:"XXX", cstring:"XXX",

reverse_meaning:false}, zm¥ní se stav
komponenty (povoleno / zakázáno).

[opt.hide_by] �et¥zec |
Objekt

Pokud je de�nováno 'aliasem' nebo
objektem {alias:"XXX", cstring:"XXX",

reverse_meaning:false}, zm¥ní se viditelnost
°ádku.
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Parametr Typ Výchozí Popis

[opt.customDivID] �et¥zec �content� ID elementu, kam budou p°ipojeny v²echny
sloupce / sekce.

P°íklad

1 // Jednoduche HMI pro PIDU_Simple_PID_Controller

2

3 REX.WebBuDi.addSection ({

4 column: 1,

5 title: 'Ovladaci prvky ',

6 rows: [

7 // Digitalni zapis

8 {alias: 'PID_MAN ', desc:'Rezim regulatoru ', type: 'DW', label_false:

'AUT', label_true: 'MAN'},

9 // Analogovy zapis

10 {alias: 'SP', desc:'Zadani ', cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn'

, type: 'AW'},

11 {type: 'ES'}, // Prazdny prostor

12 ],

13 hide_by:"",

14 disable_by:""

15 });

REX.WebBuDi.add() => REX.HMI.WebBuDi Zkratka pro funkci REX.WebBudi.
addSection.

Typ: statická metoda WebBuDi

REX.WebBuDi.addItems(items) => Pole.<REX.WS.Item> P°idá n¥kolik po-
loºek najednou. Je to uºite£ný zp·sob, jak de�novat aliasy a pouºívat je v r·zných
°ádcích.

Typ: statická metoda WebBuDi

Parametr Typ Popis

items Pole.
<Ob-
jekt>

Pole poloºek k registraci. Zkratka pro REX.HMI.addItems().

items.alias �et¥zec
items.cstring�et¥zec
items.write boolean Nastavte na true, pokud je poloºka zapisovatelná

P°íklad

1 REX.WebBuDi.addItems ([

2 {alias: 'PID_MAN ', cstring: 'pidcontrol_control.CNB_MAN:YCN', write:

true},
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3 {alias: 'SP_AW ', cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn', write:

true},

4 {alias: 'HV', cstring: 'pidcontrol_control.PIDU:hv'}

5 ]);

3.2 Dostupné °ádky a komponenty

� AnalogLookupTable ('ALT')
� Analog Write ('AW')
� Analog Read ('AR')
� Digital Read ('DR')
� Digital Write ('DW')
� Empty Space ('ES')
� Link Button ('LINK')
� Manual Pulse ('MP')
� Push Button ('PB')

Obecné moºnosti °ádku - Kaºdý °ádek je kon�gurován s b¥ºnými a speci�ckými
vlastnostmi °ádku. Následující objekt p°edstavuje b¥ºnou £ást.

Vlastnosti

Název Typ Popis

type �et¥zec Typ komponenty / °ádku (nap°. �AR�)
alias alias UNIKÁTNÍ identi�kace poloºky z °ídicího systému (nap°.

'SP'). Nesmí obsahovat mezery nebo diakritiku
desc �et¥zec Název komponenty zobrazený v popisu (nap°. �Setpoint�). Po-

kud není alias de�nován, pouºije se místo toho desc. desc je
p°eveden na malá písmena, mezery jsou nahrazeny podtrºít-
kem a v²echny ne-ascii znaky vynechány nebo nahrazeny ascii
ekvivalentem.

cstring �et¥zec P°ipojovací °et¥zec obsahující celou cestu k cílovému za°ízení
(nap°. �task.CNR:ycn�)

disable_by �et¥zec
| Objekt

Pokud je de�nováno 'aliasem' nebo objektem {alias:"XXX",

cstring:"XXX", reverse_meaning:false}, zm¥ní se stav kompo-
nenty (povoleno / zakázáno).

hide_by �et¥zec
| Objekt

Pokud je de�nováno 'aliasem' nebo objektem {alias:"XXX"

, cstring:"XXX", reverse_meaning:false}, zm¥ní se viditelnost
°ádku.

refresh_from �et¥zec Pokud je de�nováno 'aliasem' nebo objektem {alias:"XXX",

cstring:"XXX"}, hodnota poloºky je £tena z jiného místa neº za-
pisována. Je to aplikovatelné pouze pro komponenty WRITE

1 // Vsechny vlastnosti
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2 {alias:"SP", desc:"Setpoint", cstring:"task.CNR:ycn", disable_by:null ,

hide_by:null refresh_from:null}

3.2.1 AnalogLookupTable

AnalogLookupTable AnalogLookupTable ('ALT') - Výb¥r z moºností. Pouºívá se pro
uºivatelsky de�nované enumy.

Vlastnost Typ Popis

show_key bool Zobrazit klí£e v seznamu
values table Seznam v²ech hodnot, které mohou být vybrány. Je

to objekt s klí£ovými hodnotami (nap°. `{"1":"Opti-
ons 1", "2":"Options 2"}`)

P°íklad

1 {type:'ALT', values :{"1":"Options 1", "2":"Options 2"}, show_key: false}

3.2.2 AnalogReadRow

AnalogReadRow Analogové £tení ('AR') - Periodické £tení vybrané hodnoty (`date`,`time`,`datetime`,`text`,`number`).
`date`, `datetime` - Zobrazí datum vypo£ítané ze sekund od REX Epoch timestamp.
`time` - Zobrazí £as vypo£ítaný ze sekund. `text` - Zobrazí hodnotu bez jakékoliv trans-
formace (vhodné pro °et¥zcové hodnoty). `number` - Zobrazí £íslo v m¥°ítku `scale`,
posunuté o `o�set` a zaokrouhlené na po£et desetinných míst `decimals`.

Vlastnost Typ Popis

format bool Jedna z následujících
`date`,`time`,`datetime`,`text`,`number`

scale int M¥°ítko
offset int Posunutí zobrazené hodnoty
decimals int Po£et desetinných míst
convert function Pokud je de�nováno, hodnota `format='number'`

je transformována pomocí funkce `con-
vert=function(val){return val+1;}`

P°íklad

1 // Show number rounded to 4 decimal places

2 {type:'AR'}

3

4 // Show date

5 {type:'AR', format:'date'}

6

7 // Show string values
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8 {type:'AR', format:'text'}

9

10 // Convert radians to degrees

11 {type:'AR', format:'number ', scale :(Math.PI /180) , offset:0, decimals :0}

3.2.3 AnalogWriteRow

AnalogWriteRow Analog Write ('AW') - Nastaví `date`,`time`,`datetime`,`text` nebo
`number` do °ídicího systému. `date`, `datetime` - R/W datum vypo£ítané ze sekund od
REX Epoch timestamp. `time` - R/W £as vypo£ítaný ze sekund. `text` - Zapí²e hodnotu
bez jakékoliv transformace (vhodné pro °et¥zcové hodnoty). `number` - R/W £íslo v
m¥°ítku`scale`, posunuté o `o�set` a zaokrouhlené na po£et desetinných míst `decimals`.

Vlastnost Typ Popis

format bool Jedna z následujících
`date`,`time`,`datetime`,`text`,`number`

scale int M¥°ítko
offset int Posunutí zobrazené hodnoty
min int Omezení minimální hodnoty
max int Omezení maximální hodnoty
decimals int Po£et desetinných míst
set_on_blur bool Pokud je nastaveno, hodnota je zapsána po ztrát¥

fokusu. Pouºijte *ESC* pro zru²ení zm¥n
convert function Pokud je de�nováno, je hodnota `format='number'`

transformována pomocí funkce convert nap°. `con-
vert=function(val){return val+1;}`

convertW function Pokud je de�nováno, je hodnota `format='number'`
transformována p°ed zápisem pomocí funkce convert
nap°. `convertW=function(val){return val+1;}`

P°íklad

1 // Change number rounded to 4 decimal places

2 {type:'AW'}

3

4 // Set date

5 {type:'AW', format:'date'}

6

7 // Set string values

8 {type:'AW', format:'text'}

9

10 // Display degrees , read and write as radians

11 {type:'AW', format:'number ', scale :(Math.PI /180) , offset:0, decimals :0}

12

13 // Default options

14 {type:'AW', format:'number ',

15 scale:1, offset:0, min: -Number.MAX_VALUE , max: Number.MAX_VALUE ,
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16 set_on_blur:false , convert:null , convertW:null}

3.2.4 DigitalReadRow

DigitalReadRow Digitální vstup ('DR') - Periodické £tení logické hodnoty.

Vlastnost Typ Popis

label_false string Popisek pro hodnotu false / o� / disable.
label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.
label_color_falsestring Barva popisku pro hodnotu false / o� / disable.
label_color_true string Barva popisku pro hodnotu true / on / enable.
reverse_meaning bool Pokud je nastaveno, tak '0' (nula) znamená zapnuto

/ ON a '1' vypnuto / OFF
color_false string Zm¥ní barvu tla£ítka FALSE, kdyº je aktivní
color_true string Zm¥ní barvu tla£ítka TRUE, kdyº je aktivní

P°íklad

1 {alias: 'DR', desc:'Controller mode', type: 'DR', label_false: 'AUT',

label_true: 'MAN'}

2

3 // All options

4 {type: 'DR', label_false: 'OFF (0)', label_true: 'ON(1)', reverse_meaning:

false , color_false:'', color_true:''}

3.2.5 DigitalWriteRow

DigitalWriteRow Digital Write ('DW') - Nastavuje boolean hodnotu

Vlastnost Typ Popis

label_false string Popisek pro hodnotu false / o� / disable.
label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.
label_color_falsestring Barva popisku pro hodnotu false / o� / disable.
label_color_true string Barva popisku pro hodnotu true / on / enable.
reverse_meaning bool Pokud je nastaveno, tak '0' (nula) znamená zapnuto

/ ON a '1' vypnuto / OFF
color_false string Zm¥ní barvu tla£ítka FALSE, kdyº je aktivní
color_true string Zm¥ní barvu tla£ítka TRUE, kdyº je aktivní
flip bool Pokud je nastaveno, tak se prohodí pozice tla£ítek

TRUE/FALSE.

P°íklad

1 {alias: 'DW', desc:'Controller mode', type: 'DW', label_false: 'AUT',

label_true: 'MAN'}
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2

3 // All options

4 {type: 'DW', label_false: 'OFF (0)', label_true: 'ON(1)', reverse_meaning:

false , color_false:'', color_true:'', flip:false}

3.2.6 EmptySpace

EmptySpace Prázdný prostor ('ES') - Vytvo°í prázdný °ádek pro vypln¥ní mezer

Vlastnost Typ Popis

P°íklad

1 {type: 'ES'}

3.2.7 LinkButton

LinkButton Tla£ítko s odkazem ('LINK') - Vytvo°í odkaz na jinou stránku

Vlastnost Typ Popis

target_url string URL na kterou odkaz vede
label string Popisek tla£ítka

P°íklad

1 {type: 'LINK', target_url:'/hmi/index.html', desc: 'Go to index page ...'

, label: 'To index '}

3.2.8 ManualPulseRow

ManualPulseRow Manuální puls ('MP') - Manuální puls (pro blok MP). Existují dva
typy této komponenty. Bu¤ `type:'MP'` který zapí²e hodnotu TRUE do cstringu po
stisknutí tla£ítka. Druhá moºnost `type:'MPRpt'` zapisuje hodnotu TRUE periodicky
kaºdých 20 ms kdyº je tla£ítko stisknuto. To lze pouºít pro prodlouºení výstupu tla£ítka
MP.

Vlastnost Typ Popis

color bool Barva pozadí tla£ítka
label int Popisek tla£ítka
labelColor int Barva popisku tla£ítka

P°íklad

1 {alias: 'MP_RUN ', cstring:"task.MP_RUN:BSTATE", type: 'MP'}

2
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3 {alias: 'MP_RUN ', cstring:"task.MP_RUN:BSTATE", type: 'MPRpt '}

4

5 {alias: 'MP_RUN ', label:'Press me', type: 'MP', color:REX.UTIL.CONSTANTS.

COLORS.error , labelColor:'#000000 '}

3.2.9 PushButton

PushButton Tla£ítko ('PB') - Jedno tla£ítko pro nastavení r·zných hodnot p°i stisku
a uvoln¥ní.

Vlastnost Typ Popis

label_false string Popisek pro hodnotu false / o� / disable.
label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.
reverse_meaning bool Pokud je nastaveno, tak '0' znamená zapnuto / ON

a '1' vypnuto / OFF
color_false string Zm¥ní barvu tla£ítka FALSE, kdyº je aktivní
color_true string Zm¥ní barvu tla£ítka TRUE, kdyº je aktivní
value_release int | string Nastaví hodnotu, která se má nastavit p°i uvoln¥ní

(`reverse_meaning se nepouºije`).
value_press int | string Nastaví hodnotu, která se má nastavit p°i stisku (`re-

verse_meaning se nepouºije`).

P°íklad

1 // Write `true ` on press and `false ` on release

2 {type: 'PB'}

3

4 // Write float value

5 {type: 'PB', value_release: 0, value_press: 0.1}

6

7 // All options

8 {type: 'PB', label_false: 'OFF (0)', label_true: 'ON(1)', reverse_meaning:

false ,

9 color_false:'', color_true:'', value_release: 0, value_press: 1}
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Kapitola 4

Knihovna REX.HMI

4.1 Jak pouºívat knihovnu

Uºivatel m·ºe programovat HMI prost°ednictvím rozhraní REX.HMI. Obsahuje n¥kolik
ve°ejných metod pro £tení a zápis poloºek z REXYGEN cíl·. Pro vytvo°ení a sestavení
vlastního HMI zaloºeného na knihovn¥ RexHMI postupujte podle t¥chto krok·:

1. Vytvo°te adresá° projektu s exec.mdl. P°idejte blok HMI do exekutivy (viz [2] pro
více detail·).

2. Vytvo°te soubor *.hmi.js v adresá°i ./hmisrc s funkcí REX.HMI.init = function(){}

uvnit°.

3. Za£n¥te psát sv·j skript.

Kdyº je skript p°ipraven, povolte generování RexHMI pomocí parametru Generate-
RexHMI v bloku HMI exekutivy. Poté spus´te funkci Compile and Download v REXY-

GEN Studio. Obsah souboru *.hmi.js je vloºen do ²ablony RexHMI se v²emi pot°ebnými
skripty a knihovnami, také ve²kerý dal²í obsah adresá°e hmisrc je zkopírován do cílového
adresá°e ./hmi. HMI je poté staºeno do cíle a je dostupné z interního webového serveru.

Rozhraní REX.HMI je popsáno v následujících sekcích. Kaºdá funkce obsahuje krátký
p°íklad s b¥ºnými parametry.

1 // Bezne pouziti

2 // Pripojte tuto funkci k HTML dokumentu nebo pouzijte preddefinovany

zastupny symbol v sablone

3 REX.HMI.init = function (){

4 // Zmente nektera zakladni nastaveni

5

6 }

4.2 Referen£ní p°íru£ka pro REX.HMI

Hlavní vstupní bod pro v²echnu vizualizaci RexHMI. Tato t°ída zp°ístup¬uje v²echny
metody pot°ebné pro £tení a zápis prom¥nných v °ídicím schématu p°es WebSockets.
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Vydává: událost:£as, událost:online, událost:o�ine

Vlastnosti

Název Typ Popis

REX.HMI.kioskMode boolean Nastavte na true pro povolení kiosk módu HMI
REX.HMI.disableAutoReload boolean Nastavte na true, pokud má být zakázáno auto-

matické znovuna£tení webové stránky. Automa-
tické znovuna£tení je voláno, kdyº se zm¥ní exe-
kutiva REXYGEN nebo HMI. To m·ºe být uºi-
te£né, pokud jsou obecné signály £teny do Grafu
a nechcete ztratit historii

Seznam v²ech dostupných funkcí

� .init()

� .connect() =>Promise

� .disconnect()

� .getTarget(url) =>WSTarget

� .setTargetUrl(url, force) =>Promise

� .setRefreshRate(period)

� .addItem(opt) =>Item

� .addItems(items) =>Array.<Item>

� .removeItem(alias) =>Promise

� .get(alias) =>Item

� .$i(alias) =>Item

� .addGroup(g)

� .removeGroup(g)

� .addTrend(t)

� .removeTrend(t)

� .writeValues(aliases, values) =>Promise

� .setTitle(title)

74



� .setHeaderTitle(title)

� .showHeartBeatClock(show)

� .useClientTime(use)

� .getItemsEventSynchonizer(aliases, events) =>EventSync

� .commit() =>Promise

REX.HMI.init() Tuto metodu m·ºe p°epsat uºivatel. Metoda init je volána, kdyº
je otev°eno websocket spojení a m·ºete p°idat vlastní poloºky pro operace RW. Me-
toda m·ºe být volána bu¤ synchronn¥ nebo asynchronn¥ s callbackem. P°íklad funkce
REX.HMI.init je sou£ástí HTML ²ablony

P°íklad

1 // Synchronni verze

2 REX.HMI.init = function (){

3 REX.HMI.addItem ({ alias:"SP", cstring:"task.block:param"});

4 }

5

6 // Init s callbackem

7 REX.HMI.init = function(done){

8 done();

9 }

REX.HMI.connect() =>Promise P°ipojí RexHMI k cíli. Tato funkce je volána
automaticky

REX.HMI.disconnect() Odpojí v²echny poloºky od cíle. Zastaví £tení a zru²í spojení
se v²emi cíli.

REX.HMI.getTarget(url) =>WSTarget Vrátí základní REXYGEN cíl na základ¥
dané URL. Pokud je URL null (nej£ast¥j²í p°ípad), pak vrátí výchozí cíl.

Parametr Typ Popis

url �et¥zec URL poºadovaného cíle

P°íklad

1 // Nacteni verze vychoziho cile

2 REX.HMI.getTarget ().getVersion ().then((data)=>{console.log(data)})

REX.HMI.setTargetUrl(url, force) =>Promise Nastaví novou výchozí URL cíle.
Kdyº je stránka poskytována ze serveru (ne z localhost) a je nastaven location.hostname,
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funkce setTargetURL nastaví NULL pro pouºití výchozí targetURL. Takºe cíl se p°ipojí
k místu, odkud je stránka poskytována.

Toto chování lze zm¥nit nastavením parametru force na true. Pak bude `url' pouºita
za kaºdé situace.

Parametr Popis

url URL cíle
force nastavit na true, pokud má být URL nastavena i p°i spu²t¥ní

ze serveru s hostname

P°íklad

1 // Nejcastejsi pouziti

2 // Pokud bezi lokalne z file :// pripoj se na IP , pri nahrani na server (

RexCore)

3 // pak se pripojit na location.hostname

4 REX.HMI.setTargetUrl("ws ://192.168.0.100:8008 ");

5

6 // Vzdy se pripojit na localhost

7 REX.HMI.setTargetUrl("ws ://127.0.0.1:8008", true);

8

9 // Vzdy pouzivat zabezpeceny WebSocket

10 REX.HMI.setTargetUrl("wss ://192.168.0.100:8008 ", true);

REX.HMI.setRefreshRate(period) Zm¥ní výchozí rychlost obnovy (jak rychle bu-
dou £tena data z RexCore)

Parametr Typ Výchozí Popis

period £íslo 500 Nové období obnovy [ms]

P°íklad

1 // Zmenit vychozi obnovovaci periodu na 1000 ms (1s)

2 REX.HMI.setRefreshRate (1000);

REX.HMI.addItem(opt) =>Item Registrovat novou Poloºku de�novanou alias a
cstring pro periodické £tení a asynchronní zápis.

Vrací: Poloºka - - Registrovaná poloºka

Parametr Typ Popis

opt Objekt Hlavní kon�gura£ní objekt
opt.alias °et¥zec Alias pro p°ipojovací °et¥zec
opt.cstring °et¥zec P°ipojovací °et¥zec signálu z REXYGEN
[opt.url] °et¥zec URL cíle, pokud NULL pak se pouºije výchozí
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Parametr Typ Popis

[opt.period] £íslo Období obnovy poloºky [ms]
[opt.writeCString] °et¥zec Pokud de�nováno, hodnota poloºky bude zapsána do

tohoto cstring

P°íklad

1 // Nejbeznejsi pouziti

2 var sp = REX.HMI.addItem ({ alias:"SP", cstring:"task.block:param"});

3 sp.on('change ',(data)=>{console.log(data)});

4

5 // Rozdilne mista pro cteni a zapis (napr. Zapsat pred saturaci a cist po

)

6 REX.HMI.addItem ({ alias:"SP", cstring:"task.SAT:y", writeCString:"task.CNR

:ycn"});

REX.HMI.addItems(items) =>Array.<Item> P°idat n¥kolik poloºek najednou.
Viz HMI#addItem pro více detail·

Vrací: Array.<Item> - - Vrací pole p°idaných poloºek

Parametr Typ Popis

items Array. <Objekt> Pole poloºek

REX.HMI.removeItem(alias) =>Promise Odstranit poloºku na základ¥ jejího
alias

Parametr Popis

alias Poloºky alias pouºitý b¥hem registrace

REX.HMI.get(alias) =>Item Najít poloºku pomocí jejího alias

Parametr Popis

alias Poloºky alias pouºitý b¥hem registrace

REX.HMI.$i(alias) =>Item Najít poloºku pomocí jejího alias

Parametr Popis

alias Poloºky alias pouºitý b¥hem registrace
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REX.HMI.addGroup(g) Zaregistruje vlastní skupinu poloºek pro operace £tení/zá-
pisu

Parametr Typ Popis

g REX.WS.Group Skupina pro registraci

P°íklad

1 // Vytvoreni skupiny , viz REX.WS.Group

2 var g = new REX.WS.Group ({id:"group1", period :100, url:""});

3

4 // Pridani nekterych polozek

5 g.addItem(new REX.WS.Item({id:"ITEM -1", cstring:"task.block:param", url:"

"}));

6

7 // Registrace udalosti

8 g.on('read',(data)=>{console.log(data)});

9

10 // Registrace skupiny

11 REX.HMI.addGroup(g);

REX.HMI.removeGroup(g) Zru²ení registrace vlastní skupiny

Parametr Typ Popis

g REX.WS.Group Instance skupiny, která bude zru²ena

REX.HMI.addTrend(t) Na rozdíl od REX.WS.Group Trend £te data z blok· TRND*.
Tyto bloky ukládají n¥kolik signál· s vyrovnávacími daty. Po registraci m·ºe uºivatel
zpracovávat data z blok· TRND*.

Parametr Typ Popis

t REX.WS.Trend Trend, který bude zaregistrován

P°íklad

1 // Vytvoreni noveho trendu

2 var trend = REX.WS.Trend ({ cstring:"task.TRND", id:"TRND -1", period :500,

readWholeBuffer:true});

3

4 // Registrace

5 REX.HMI.addTrend(trend);

6 // Pridani obsluznych rutin udalosti

7 trend.on('read',(data)=>{console.log(data)});

REX.HMI.removeTrend(t) Zru²ení registrace trendu
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Parametr Typ

t REX.WS.Trend

REX.HMI.writeValues(aliasy, hodnoty) => Promise Zapsání jedné nebo n¥ko-
lika hodnot do °ídicího systému. Pouºitím jiº registrovaných poloºek (alias·).

Parametr Typ Popis

aliases Pole.
<�et¥-
zec>

Pole jiº registrovaných alias·

hodnoty Pole Pole hodnot k zápisu

P°íklad

1 // Registrace nekterych polozek

2 REX.HMI.addItems ([{ alias:"A1",cstring:"task.A1:ycn"},{alias:"A2",cstring:

"task.A2:ycn"}]);

3

4 // Zapis hodnot

5 REX.HMI.zapsatHodnoty (["A1","A2"],[0.5, 0.7]);

REX.HMI.setTitle(title) Zm¥na názvu v záhlaví a názvu webové stránky

Parametr Typ Popis

title �et¥zec Nový název pro záhlaví a webovou stránku

P°íklad

1 REX.HMI.setTitle("Moje HMI");

REX.HMI.setHeaderTitle(title) Zm¥na pouze názvu záhlaví

Parametr Typ Popis

title �et¥zec Nový název pro záhlaví

REX.HMI.showHeartBeatClock(show) Pokud je hodnota pravda, ²ablona zob-
razí HODINY v pravém horním rohu hlavní obrazovky. Kdyº aktualizace £asu zastaví,
cílové za°ízení není p°ipojeno a HMI se neaktualizuje
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Parametr Typ Popis

Parametr Typ Popis

show Boolean Pravda pro zobrazení hodin

REX.HMI.useClientTime(use) Nastavte na True, pokud má být £as zobrazen v
klientském £ase, nikoli v £ase cílového za°ízení. Kdyº cíl není schopen synchronizovat se
s n¥jakým £asovým serverem, je moºné pouºívat a zobrazovat £asy v klientském £ase.

Param Type Description

use Boolean True pro pouziti klientskeho casu misto ciloveho

REX.HMI.commit() => Promise REX.HMI.commit
Kdyº je voláno, v²echny poloºky p°idané po p°ipojení HMI k cíli jsou inicializovány

najednou.
Druh: instan£ní metoda HMI Vrací: Promise - - Promise, ºe v²echny poloºky jsou

inicializovány.

REX.HMI.getItemsEventSynchonizer(aliases, events) =>EventSync Vrátí ob-
jekt EventSync, který emituje události, kdyº v²echny registrované poloºky emitují stej-
nou událost.

Parametr Typ Popis

aliases Array |
String

Pole alias· poloºek nebo jeden alias jako °et¥zec

events Array |
String

Pole sledovaných událostí

P°íklad

1 // Registrace nekterych polozek

2 REX.HMI.addItems ([{ alias:"A1",cstring:"task.A1:ycn"},{alias:"A2",cstring:

"task.A2:ycn"}]);

3

4 var sync = REX.HMI.getItemsEventSynchonizer (["A1","A2"],["read"]);

5

6 sync.on("read" ,()=>{console.log("Vsechny udalosti cteni byly emitovany")

});
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4.3 Referen£ní p°íru£ka pro REX.HMI.Graph

�asový gra�cký komponent, který je zobrazen na spodní £ásti webové stránky. Graf m·ºe
£íst libovolný signál p°ipojený prost°ednictvím alias a cstring nebo v²echny signály z
blok· TRND*. Graf se zobrazí, kdyº je p°es funkci addSignal nebo addTrend p°idán první
signál.

REX.HMI.Graph má následující funkce:

� .resume()
� .pause()
� .show()
� .hide()
� .addSignal(opt)
� .addTrend(opt)
� .setSize(size)
� .setRefreshRate(period)
� .hideLegend()

REX.HMI.Graph.resume() Obnoví p°ekreslování grafu.
P°íklad

1 REX.HMI.Graph.resume ()

REX.HMI.Graph.pause() Pozastaví p°ekreslování grafu.
P°íklad

1 REX.HMI.Graph.pause ()

REX.HMI.Graph.show() Zobrazí graf.
P°íklad

1 REX.HMI.Graph.show()

REX.HMI.Graph.hide() Skryje graf.
P°íklad

1 REX.HMI.Graph.hide()

REX.HMI.Graph.addSignal(opt) P°idá libovolný signál z exekutivy REXY-
GEN do trendu. Upozorn¥ní! Data jsou ukládána uvnit° webové stránky, po obnovení
stránky budou v²echna data ztracena.

Parametr Typ Popis

opt Objekt Hlavní kon�gura£ní objekt
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Parametr Typ Popis

opt.alias string Alias pro p°ipojení
[opt.cstring] string P°ipojovací °et¥zec signálu z REXYGEN
[opt.desc] Pole.

<string>
Popis signálu

[opt.period] £íslo Období obnovení signálu [ms]

P°íklad

1 REX.HMI.Graph.addSignal ({ alias:"Signal -1", cstring:"task.CNR:ycn", desc:"

Nastaveni bodu", period :500});

REX.HMI.Graph.addTrend(opt) P°idá signály z blok· TRND* do spole£ného
grafu v HMI.

Parametr Typ Popis

opt Objekt Hlavní kon�gura£ní objekt
opt.cstring string P°ipojovací °et¥zec pro blok TRND*
[opt.labels] Pole.

<string>
Pole ²títk· signál·

[opt.period] £íslo Perioda p°ekreslení grafu

P°íklad

1 REX.HMI.Graph.addTrend ({ cstring:"task.TRND", labels :["signal -1","signal -2

"], period :500});

REX.HMI.Graph.setSize(size) Zm¥na velikosti grafu. Velikost je v procentech
stránky.

Parametr Typ Výchozí Popis

size £íslo 0.39 Velikost grafu v procentech <0;1>

P°íklad

1 REX.HMI.Graph.setSize (0.39); // Default

REX.HMI.Graph.setRefreshRate(period) Zm¥na frekvence obnovování v²ech
signál· a trend·.

Parametr Popis

period Perioda obnovování [ms]
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P°íklad

1 REX.HMI.Graph.setRefreshRate (250);

REX.HMI.Graph.hideLegend() Skryje legendu grafu.
P°íklad

1 REX.HMI.Graph.hideLegend ();
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Kapitola 5

WebWatch

5.1 Automatické generování HMI z programu REXYGEN

Studio

WebWatch je automaticky vygenerované HMI zaloºené na struktu°e projektu a je po-
dobné Watch mode v programu REXYGEN Studio. Celé schéma je vygenerováno do
webové stránky. Uºivatel m·ºe monitorovat v²echny signály ze zvolených blok·, m¥-
nit parametry blok· a £íst data z blok· TRND. WebWatchje generováno automaticky
pouºitím bloku HMI v hlavním souboru projektu.

1. Vloºte blok HMI do souboru exec.mdl va²eho projektu.

2. Za²krtn¥te GenerateWebWatch a IncludeHMI pro aktivaci generování WebWatch.

3. Spus´te Compile and Download.

4. Otev°ete webový prohlíºe£ a jd¥te na adresu cílového za°ízení, nap°. http://192.
168.1.100:8008/hmi.

5. Klikn¥te levým tla£ítkem my²i (dotek) pro zm¥nu parametr· bloku a pro povolení
monitorování bloku pouºijte stisknutí pravého tla£ítka my²i (dlouhý dotek).

5.2 Pokro£ilé pouºití

Automaticky vygenerované schéma lze p°izp·sobit manuáln¥. 1

Upravte REX.HMI.init = function(){} funkci ve zvoleném *.html souboru. ProWebWatch
HMI existuje pouze n¥kolik funkcí, ale m·ºete pouºívat v²echny funkce popsané v kapi-
tole 4.

1Poznámka: Pokud je GenerateWebWatch v bloku HMI aktivováno, HMI je generováno p°i kaºdé

kompilaci schématu. Pro manuální p°izp·sobení deaktivujte moºnost GenerateWebWatch v bloku HMI.
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Obrázek 5.1: P°íklad vizualizace WebWatch

REX.WebWatch.enableMonitoring(blockIDs) � Aktivace monitorování zvolených
blok· okamºit¥ od na£tení webové stránky.

Parametr Typ Popis

blockIDs Array
.<String>

Seznam v²ech blok·, popsaný spojovacím °et¥zcem
(nap°.[�task.block1�,�task.block2�])

P°íklad
1 // Aktivace monitorovani zvolenych bloku

2 REX.HMI.init = function (){

3 REX.WebWatch.enableMonitoring (["pidcontrol_control.CNR_sp","

pidcontrol_control.PIDU"]);

4 }

REX.WebWatch.disableHint() � Deaktivuje nápov¥du po na£tení stránky

REX.WebWatch.showHint() � Zobrazí nápov¥du
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Obrázek 5.2: Za²krtn¥te GenerateWebWatch pro vytvo°ení WebWatch HMI.
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