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Kapitola 1

Uvod

Proces tvorby fidiciho algoritmu bude demonstrovan na velmi jednoduchém piikladu se
¢tyfmi Booleovskymi proménnymi pfedstavujicimi manualn{ pfepinace. V navazujicim
manudlu [1| budou dva z nich nahrazeny fyzickymi vstupy platformy. Pro méfeni ¢asu,
kdy jsou proménné pravdivé (tj. pfepinace jsou v pozici on), bude pouzit softwarovy
Casovaé. Booleovsky signal bude indikovat, Ze uplynul interval pfedem definované délky.



Kapitola 2

Vytvoreni nového projektu

Konfigurace projektu je vytvoFena pomoci programu REXYGEN Studio. Kazdy projekt
sestava z alesponn dvou souborti .mdl. Prvni soubor je hlavnim souborem projektu, ktery
se pouziva ke konfiguraci uloh, ovladadu, priorit a ¢asovani. Ostatni soubor(y) obsahuji
jednotlivé Fidici algoritmy (ulohy).

Nejprve vytvofime piiklad 0101-01 z knihovny piikladi od zacatku'. Standardni
postup:

1. Spustte program REXYGEN Studio. Za¢néte s prazdnym projektem a vyberte slozku,
kam ulozite soubory projektu (nap¥. D:\GettingStarted).

2. Slozka bude obsahovat dva dtlezité soubory:

e myproject_exec.mdl

e myproject_task.mdl

3. myproject_exec.mdl je hlavnim souborem projektu. Obsahuje jeden blok EXEC
z knihovny EXEC. Druhym je blok TASK ze stejné knihovny a je pfejmenovan na
myproject_task, aby odkazoval na druhy soubor projektu (myproject_task.mdl),
ktery bude obsahovat algoritmus (tzv. tloha).

'Vgechny piiklady, které jsou soucasti instalace REXYGEN Studio, jsou oznateny svym unikatnim

Nive

//wuw.rexygen.com/example-projects/


https://www.rexygen.com/example-projects/
https://www.rexygen.com/example-projects/

Plain project

See the README.md file in project
folder for detailed information.

Modules

Drivers

Archives

QTask

Level0

Level1

Level2

Level3

myproject_task

EXEC

Plain project - task

See the README.md file in project folder for detailed information.

Drag&drop function blocks here...

(Ctrl+L to open the library)

4. Uloha je pfipojena k vystupu Level0 bloku EXEC a proto je jeji ¢asovani definovano
parametry tick a ntick0O bloku EXEC.

5. Blok EXEC (a jakykoli jiny blok) lze nakonfigurovat dvojitym kliknutim na néj.
Objevi se dialog parametri a vlastnosti bloku. Parametry vSech bloki systému
REXYGEN jsou popsany v napovédé (stisknéte klavesu F1) a v referenénim manualu

blokii [2].



B2 Elock properties ? X

Block
Block name: Block type:
EXEC [exedibjexec

Type label: |Rea\-ﬁme executive

Block path: |myprujactjxe:.EXEc

Open block documentation ... (D Teggle quick reference

Parameters Options Style Annotation

Scalar parameters

Parameter Value Type Description
1 |target Generic target devic ~  string Target device

l_tlck 0.05 double Base tick (period) of the runtime core...
3_ ntick0 2 long Period of tasks in Level0 (tick*ntick0)
4_ ntick1 50 leng Period of tasks in Levell (tick™ntick1)
5_ ntick2 100 long Period of tasks in Level2 (tick*ntick2)
6_ ntick3 1200 leng Period of tasks in Level3 (tick™ntick3)
?_ pril 5 long Priority of tasks in LevelD
S_ pril 9 leng Priority of tasks in Levell
9_ pri2 13 long Priority of tasks in Level2
F pri3 18 leng Priority of tasks in Level3
T cpu_rt 1 long Default CPU core for real-time tasks ...
F cpu_other 1 leng Default CPU core for non real-time ...
F cpul -1 long Levell tasks CPU core (- 1=default, ...
7 cpul 1 leng Levell tasks CPU core (-1=default, ...
? cpu 1 long Level2 tasks CPU core (-1=default, ...
? cpul 1 leng Level3 tasks CPU core (-1=default, ...

target: Target device

V&imnéte si, ze tick=0.05 a ntick0=2, takZze tiloha bude bé&Zet kazdych 100 mili-
sekund (0.05 -2 = 0.1s). V tuto chvili neni tfeba ménit zadny parametr. Zaviete
dialog.

Mizete smazat vSechny popisné texty v souborech projektu. Ty nemaji zadny vliv
na funkcénost a lze je povazovat za poznamky programatora.

Oteviete Knihovnu blokld (Block Library) - Vyberte v menu Window->Block
Library nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctri+L. Knihovna se objevi v pravé
¢asti studia, pokud tam jiz nebyla.

Ve vychozim nastaveni je knihovna v rezimu Tree view, kde jsou bloky organizovany
v podknihovnéch. Jejich umistén{ je vZdy oznaceno jako podknihovna/blok, napf.
LOGIC/AND pro logicky blok AND v podknihovné LOGIC. V ramci podknihovny jsou
bloky fazeny v abecednim poradi.



10. Mtuzete také prepnout knihovnu do rezimu List view, kde jsou vSechny bloky fazeny

11.

Block Library

O Tree view () List view
Block namev Description
» AMNALOG
> ARC
» BACnet
> BUFFER
» CanDrv
> DROMNE
» DsP
> EXEC
» GENM
> INOUT
> LANG
v LOGIC
AMND Logical product of twe signals
AMNDHEXD Logical product of sixteen sig..
AMNDOCT Logical product of eight sign...
AMDOQUAD Logical product of four signals
ATMT Finite-state autormnaton
BDHEXD Bitwise demultiplexer block
BDOCT Bitwise demultiplexer block
BITOP Bitwise operation
BMHEXD Bitwise multiplexer block
BMOCT Bitwise multiplexer block
COUNT Controlled counter
EATMT Extended finite-state automa...
EDGE Falling/rising edge detection ...
EQ Equivalence two signals
IMTSM Integer number bit shift and ...
ISSW Simple switch for integer sig...
o1 Transformation of integer an...
MOT Bonlean comnlementation

Quick reference
Logical product of
two signals
bool U1 ¥ bool
b U2 NYp bool
AND
Inputs
Ui First logical input of
the blodk
Uz Second logical input
of the block
Qutputs
¥ Output signal, logical
product
MY Boolean
complementation of ¥
Open block documentation ...

abecedné bez ohledu na podknihovnu, do které patii.

Vyhledejte nasledujici funkéni bloky v Block Library a pfetdhnéte je do souboru

tlohy:

e MATH/CNB — konstanta typu Boolean. Jakmile ji pfetdhnete, dvojitym klik-
nutim zobrazte dialog parametri a zméite nazev na CNB_SWITCH1. Nastavte

také parametr YCN = off.
e LOGIC/OR — logicky blok OR. Piejmenujte jej na OR_A.
e LOGIC/AND — logicky blok AND.

e LOGIC/TIMER — blok casovace. Nastavte parametr mode = 2: Delayed ON,

pt = 5.0.

e INOUT/Display — displej pro zobrazeni hodnot v redlném case.



12.

13.
14.

15.

e ARC/TRND — zédznam v redlném case. Nastavte parametry 1 = 2000, Title =
My timer, ostatn{ hodnoty nechte vychozi.

e MATH/CNB — konstanta typu Boolean, zménte nizev na CNB_RUN, nastavte pa-
rametr YCN = on.

Tip: Bloky miiZete vkladat také tak, ze za¢nete psat jejich nazev a z naSeptavace
vyberete pozadovany blok.

= B
CNB_SWITCH1 Uz Nvp
OR A
Ul Y U _Q 277
U2 NY HLD et
D R1 1t
TIMER
N
u2 y2
u3
w Y3
[on ] RUN y4
RT
CNB_RUN iE
TRND

Zduplikujte blok CNB_SWITCH1 pietazenim pravym tla¢itkem mysi. Nebo jednoduse
blok zkopirujte a vlozte.

Zduplikujte blok jesté dvakrat.

Zduplikujte také blok OR_A. Pifejmenujte duplikdt na OR_B.

[of > Ut yp
CNB_SWITCH1 U2 NYp
> OR_A
CNB_SWITCH2
Ul Y U Q 272
[of > Ut yp U2 NY HLD et
CNB_SWITCH3 U2 NYp AND R1__r
[or > OR_B TIMER
CNB_SWITCH4 y
ul y
u2 y2
3
w B
[on ] RUN y4
RT -
CNB_RUN iE
TRND

Spojte bloky, jak je ukdzano niZe. K propojeni blokt pretahnéte vystupni gipku jed-
noho bloku na vstupni Sipku druhého bloku pomoci levého tlacitka mysi. Spojeni
bude navazano, kdyz bude ¢ara tuéna a zelena. Po uvolnéni tla¢itka mysi muZete
aspé8né propojenou ¢aru rozpoznat podle jejtho stylu. Plna ¢ara zakoncend pl-
nou $ipkou na vstupu propojeného bloku indikuje platné propojeni. Pferusovana
Cervend Cara zakoncend tenkou §ipkou indikuje nepropojenou ¢aru. Novou vétev
stavajici ¢ary muzete vytvofit pretazenim stavajici ¢ary pravym tladitkem mysi.



[off ] <M

CNB_SWITCH1 |—;|M|?
o] OR A
CNB_SWITCH2
—!I 2
[off } <M U2 Ny HD o i
CNB_SWITCH3 |—;|M|? AND Rt
o] OR B TIMER —‘
CNB_SWITCH4
N
u2 y2
g
[on] RUN y4
CNB_RUN RT
TRND

V tuto chvili jsou exekutiva myproject_exec.mdl a odpovidajic{ soubor s algoritmem
myproject_task.mdl pFipraveny. Algoritmus bude vyhodnocovan ve sméru Sipek, podi-
naje zdrojovymi bloky CNB, pfes bloky OR, AND a TIMER a konce bloky Display a TRND.
Gratulujeme, va$ prvni projekt je pfipraven ke kompilaci!



Kapitola 3
Kompilace a spusténi projektu

Vyvinuty algoritmus musi byt pifed nasazenim zkompilovin do bindrni formy. Vyberte
Project/Compile z nabidky nebo pouzijte /A ikonu na panelu nastroji. Vystup kompila-
toru se zobrazuje v oknéd Kompildtoru. Pokud nejsou nalezeny zadné chyby, je vytvoien
soubor myproject_exec.rex.

Compiler g x

Processing project file \\wsl.localhost\Debian\rex-
dev\rtes\DOC\MOLTILANG\MANUALS\RexGettingStartedisrc\0l_Generic Step03\myproject exec.mdl

myrm T T4

RexComp ver. 3.00.2 rev. 16802, built on 2024-10-
Loading the file 'myproject_exec.mdl'
Loading the file 'myproject_task'
List of modules:
5tdBlk
List of licensed features:
Standard function bklocks
Humber of licensed objects:

Standard function blocks 10
Total blocks 11
CPU cores 1

List of regquired licences:
REXYGEN Starter

V tuto chvili je mozné nasadit Fidici algoritmus na cilovou platformu. PouZijte Pro-

ject/Compile and download v nabidce nebo kliknéte na ikonu A* pro tento ticel. Po tispéiné
kompilaci se zobrazi dialog pro definovani cilového zarizeni.



E% Download configuration to the tar... O x

Connection Details

Target: 192.168.100.1

Protocol: TCP/IP w
User: admin

Password: @
Save Password: [_| i) Test
Descriptior = save station to list = Toggle list

Download options

Method:  Synchronize -~ | Store configuration permanent!

Progress

+ Download Close

Zadejte TP adresu vadf platformy do pole Target a piihlasovaci idaje. Vychozi uzi-
vatel je admin a vychozi heslo je prazdné. Ostatni prvky nechte beze zmény a kliknéte
na Download.

Pokud na vasi platformé neni licence, musite ji nejprve ziskat. MiuZete
ziskat DEMO licenci zdarma. Viz [3] pro podrobnosti a poté se vratte.

Jakmile je stahovani dokonc¢eno, je mozné prepnout REXYGEN Studio do tzv. rezimu
sledovdni (Watch mode) a sledovat ¥idici algoritmus v realném case — kliknéte na Watch.

[Z Download complete *

The download has been successfully finished.
Do you want to switch to Watch mode and cbserve the algorithm in real time?

Disconnect

V rezimu sledovdni je pozadi vSech souboril Sedé a nemftiZzete pfesouvat ani mazat
bloky nebo spojeni. Kliknéte pravym tlac¢itkem na blok TIMER a v nabidce vyberte Watch
selection pro sledovani vstupd a vystupl ¢asovae. Stejné tak mizete postupovat s bloky
OR a AND (nebo jakymikoli jinymi vybéry).

10



]

CNB_SWITCH1
]
CNB_SWITCH2
]
CNB_SWITCH3
]
CNB_SWITCH4 PERT
u2 y2
:
[} RUN y4
CNB_RUN Rt
TRND

Nyni je mozné dvakrat kliknout na blok CNB_SWITCH1 a zménit Booleovskou pro-
ménnou na YCN = on (zaskrtnéte checkbox a kliknéte na OK). Jakmile provedete totéz s
blokem CNB_SWITCH3, vystupy obou blokt OR jsou on a vystup Y bloku AND se zmén{ na
on a TIMER za¢ne odpocitavat. Sledujte vystup rt.! Jakmile ¢asova¢ dosahne nuly, jeho
vystup Q se nastavi na on a ztistane on tak dlouho, jak dlouho bude vstup U on.

Muzete dvakrat kliknout na blok TRND a sledovat signaly v grafu v redlném case.
Cervena cara je vystup bloku OR_A, magenta ¢ara je vystup bloku OR_B, zelena ¢ara je
zbyvajici Cas ¢asovace a modra ¢ara je Booleovsky vystup casovace.

0 REXYGEN Studic — [} b4

[Trend] myproject_task. TRND X

= . A . I I 1
My timer 4 Ao & xEsahol
s.00F Name |‘u‘a|ue |Cnnnectinn
~ Signals (1-4)
4,00 W signal 1 1 myproject_task. TIMER: Q)
M signal2 0 myproject_task. TIMER:rt
3.00 M signal 3 1 myproject_task.OR_A:Y
M signal4 1 myproject_task.OR_B:Y
2.00
|1
0.00

1303 13:04 1305

absalute time [hh:mm] + =T

.-

Zkuste vypnout bloky CNB a zménit parametr pt bloku TIMER. Poté opét zapnéte
bloky CNB a sledujte signaly v bloku TRND znovu. Jak vidite, mtizete ménit jakykoli
parametr v redlném Case, coz vam umoziuje jemné doladit vas algoritmus.

Je také mozné oteviit Diagnostiku algoritmu v zaloZce. Vyberte Target/Diagnostics
z nabidky nebo kliknéte na © ikonu a uvidite algoritmus v stromovém zobrazeni, které
vam umozni podrobné sledovat Fidici algoritmus. Mizete ovéfit, ze vzorkovaci frekvence

!Nenechte se zmast vychozi obnovovaci frekvenci 1 sekunda v rezimu sledovdns. Algoritmus na cilovéem
zafizeni bé&zi kazdych 100 milisekund, jak bylo zminéno dfive.

11



vaSeho algoritmu je skuteéné 100 milisekund. Mizete také upravit parametry jednotli-
vych funkénich blokt, coZ méa stejny efekt jako jejich pfimé uprava ve Viastnostech bloku

(Block properties).

~ @ rec/fadmin@leocalhost
v ‘Q:'f Active executive

StdBlk

Level 0

{3

v =L myproject_task
i AND
T} CNB_RUN
T CNB_SWITCH1
Tk CNB_SWITCH2
Tk CNB_SWITCH3
Tk CNB_SWITCH4
T Display
Tk oRA
i} oRB
Tk TIMER
ik TRND

<< SHORTCUTS AREA >

< Drag&drop function blocks here =

Level [ Executive [ % Device (5 System log [
Configuration
Period [ms]: 100 Priority: 5

Mumber of ticks: 2 Number of tasks: 1

Diagnostics (all time data displayed in miliseconds)

Enable Reset Exec. count: 333 Last time:

Min time: 98.9591 Max time: 101.04

Average time:

100

100.264

Nyni muzete prepnout REXYGEN Studio zpét do refimu vijvoje. Mtzete to udélat
deaktivaci reZimu sledovdni (pouzijte ® ikonu). Bude vam nabidnuta synchronizace zmé-
nénych parametri se zdrojovymi soubory projektu, v tuto chvili vyberte Ne.

Vgechny zmény provedené v reZimu sledovdni nejsou trvale ulozeny v cilovém zafrizeni
(pokud se tak nerozhodnete, viz [1]). Po restartovani RexCore runtime modulu se algo-
ritmus spusti s parametry definovanymi ve zdrojovych souborech projektu, které byly
platné pti kompilaci a stahovani algoritmu do cilového zafizeni. Chcete-li zmény trvale
aplikovat, musite zmény pienést do zdrojovych soubori a provést Compile and Download
projektu znovu, coz definuje nové pocatetni hodnoty.

12



Kapitola 4

Pridani uzivatelského rozhrani
(HMI)

Dalsim krokem ve vyvoji fidictho algoritmu je jeho uzivatelské rozhrani, neboli HMI,
Human-Machine Interface. Umoziiuje kazdému (i t&m, ktefi nejsou obeznémeni se sys-
témem REXYGEN) interagovat s algoritmem. HMI systému REXYGEN vyuzivd moderni
webové technologie, a proto je HMI pii{stupné prostiednictvim webového prohliZece na
desktopovém PC, tabletu nebo chytrém telefonu.

V tomto tutoridlu vytvoiime jednoduché HMI pomoci technologie zvané WebBuD+. Ta
poskytuje velmi jednoduché indikatory a vstupni prvky pro interakci s ¥idicim algoritmem
prostiednictvim webové stranky (Web Buttons a Displays).

Kroky pro vytvoreni HMI jsou popsany nize. Takto bude vypadat vysledné HMI:

My timer - HMI example

Switches - group A Timer input

Switch 1 OFF(0) ON(1) Group A ON(1)
Switch 2 OFF(0) ON(1) Group B ON(1)
51 0R 52 ON(1) A AND B ON(1)

Switches - group B Timer
Switch 3 OFF(0) Timer interval 5
Switch 4 ON(1) Remaining time 0

S30RS4 ON(1) Timer output

M=uo

4 Fl—w

M—uz

2 Fl—us
l’ T

15:28:25 15:28:30 15:28:35 15:28:40

oI

=

]

13



1. Ve slozce s projektovymi soubory vytvorte podadresair hmisrc. Uvniti této slozky
vytvorte soubor pojmenovany index.hmi.js a upravte ho v oblibeném textovém

editoru. Obsah by mél byt nésledujici:
REX.HMI.init = function(){

//Indikatory a virtualni spinace - skupina A
var switchesA = {

column: 1,
title: 'Spinace - skupina A',
rows: [

{type: 'DW', alias: 'switchl', desc: 'Spinac 1', cstring: '

myproject_task.CNB_SWITCH1:YCN'},

{type: 'DW', alias: 'switch2', desc: 'Spinac 2', cstring:
myproject_task.CNB_SWITCH2:YCN'},

{type: 'DR', alias: 'SlorS2', desc: 'S1 NEBO S2', cstring: '
myproject_task.OR_A:Y'},
]

};
REX.WebBuDi.addSection(switchesA);

//Indikatory a virtualni spinace - skupina B
var switchesB = {

column: 1,
title: 'Spinace - skupina B',
rows: [

{type: 'DW', alias: 'switch3', desc: 'Spinac 3', cstring:
myproject_task.CNB_SWITCH3:YCN'},
{type: 'DW', alias: 'switch4', desc: 'Spinac 4', cstring:
myproject_task.CNB_SWITCH4:YCN'},
{type: 'DR', alias: 'S3orS4', desc: 'S3 NEBO S4', cstring:
myproject_task.0OR_B:Y'},
]
s
REX.WebBuDi.addSection(switchesB);

//Vstup casovace
var timerInput = {
column: 2,
title: 'Vstup casovace',
rows: [
{type: 'DR', alias: 'inputA', desc: 'Skupina A', cstring:
myproject_task.AND:U1'},
{type: 'DR', alias: 'inputB', desc: 'Skupina B', cstring:
myproject_task.AND:U2'},
{type: 'DR', alias: 'AandB', desc: 'A A B', cstring:
myproject_task.AND:Y'},

'

s
REX.WebBuDi.addSection(timerInput) ;

14



//Nastaveni a stav casovace
var timer = {
column: 2,
title: 'Casovac',
rows: [
{type: 'AW', alias: 'interval', desc: 'Interval casovace',
cstring: 'myproject_task.TIMER:pt'},
{type: 'AR', alias: 'rt', desc: 'Zbyvajici cas',
cstring: 'myproject_task.TIMER:rt'},
{type: 'DR', alias: 'timer(Q', desc: 'Vystup casovace',
cstring: 'myproject_task.TIMER:Q'},
]
s
REX.WebBuDi.addSection(timer) ;

//Pridani trendu v realnem case
REX.HMI.Graph.addTrend({cstring: 'myproject_task.TRND'});
REX.HMI.Graph.setMaxBufferSize(200) ;

// Zmena nazvu stranky

REX.HMI.setTitle('Muj casovac - priklad HMI');

2. Tento soubor bude zpracovan pii kompilaci projektu. Je viak nutné nejprve ptidat
blok EXEC/HMI do hlavniho souboru projektu.

Modules

Drivers|

Archives

QTask

Lovelo frev ot}
myproject_task

Levell

Level2

B R

EXEC HmI
3. Dvakrat kliknéte na blok HMI a upravte jeho parametry. Nastavte GenerateWebWatch =
off a potvrdte. WebWatch je jiny typ HMI, ktery momentalné nepotiebujete. Viz
[5] pro podrobnosti, je to velmi zajimavy néstroj pro vyvojare a techniky.

4. HMI je nyn{ nedilnou soucasti vaseho projektu. Zkompilujte projekt znovu a uvi-
dite, ze log kompilace obsahuje vice informaci. Soubor index.html je generovan
ze zdrojového souboru index.hmi.js. VSechny HMI soubory jsou generovany do
podadresare hmi (HTML, JS a CSS soubory) a zahrnuty v vysledném binarnim
souboru myproject_exec.rex.

15



5.

10.

Po stazen{ projektu do cilového zafizeni mizete pFistupovat k HMI prostiednic-
tvim webového prohlizece. Prejdéte do nabidky Target/Web Interface, ktera otevie
webovou stranku. Pamatujte si vychozi pifihlagovaci ddaje: admin bez hesla.

B2 My timer - HMI example * B

c o Q 192.168.1.100:3008/hmifindex html

My timer - HMI example

Switches - group A Timer input

Switch 1 OFF(0) Group A ON(1)
Switch 2 ON(T) Group B ON(1)

Switches - group B Timer

Switch 3 OFF(0) ON(1) Timer interval
Switch 4 OFF(D0) ON(1) Remaining time
S30R sS4 ON(1) Timer output ON(1)

M—uo
M—w
M—uz
M—uz

Z_ I

|

15.22.55 1523 15:23.05 15:2310

-

—=—

. Muzete pfepinat spinafe a pozorovat vysledky. Virtualn{ spinade jsou propojeny

s jednotlivymi funkénimi bloky CNB, takze efekt je stejny jako piepinani hodnot
piimo v REXYGEN Studio.

Mizete také zménit nastaveni ¢asovace a zkratit nebo prodlouzit interval.

. Viz [5] pro podrobné informace o prvcich WebBuDi a moZnosti pfizptisobeni (barvy,

pozadi atd.).

. Vychozi URL adresa je http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html (nahradte

192.168.1.100 IP adresou vasi platformy).

Vychozi port webového serveru (8008) lze zménit v nastavenich RexCore. Viz [6]
pro podrobnosti.

Vezmeéte prosim na védomi, Ze existuje také program REXYGEN HMI Designer, ktery
umoziuje vytvaret graficka uzivatelska rozhrani. Doprovodny manudl |7] ukazuje kroky

vvvvvv

na obréazcich nize je uvedeno pouze pro inspira¢ni Gcely.
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Kapitola 5

Pripraveno pro interakci s vnéjsim
svétem

Gratulujeme! Vytvofili jste p¥iklad 0101-01 od zacatku'. Nauéili jste se zakladni postupy
pro vyvoj a spusténi vagich algoritmf pomoci systému REXYGEN, ktery je stejny pro
vSechny platformy. Nyni je ¢as pridat takzvané vstupné-vyjstupni ovladadce, aby algoritmus
mohl interagovat se senzory, aktudtory a externimi daty. Konfigurace vstupt a vystupt
specifickych pro cilovi zafizeni, vychéazejici z pfikladového projektu uvedeného v této
kapitole, je popsana v piirucce Konfigurace vstupt a vystupt na cilovych platforméach

[1]-

'Viechny piiklady, které jsou soucasti instalace REXYGEN Studio, jsou oznateny svym unikitnim

//www.rexygen.com/example-projects/
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