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Kapitola 1

Uvod

Systém REXYGEN je rodina softwarovych produkti pro automatizaéni projekty. MaZete
jej pouzit ve v8ech oblastech automatizace, robotiky, méfeni a zpé&tné vazby.

Runtime jadro systému REXYGEN pietvaii vasi platformu na programovatelné zaii-
zeni, které spousti vase algoritmy.

1.1 Funkce systému REXYGEN

o Grafické programovani bez ru¢niho kédovani

e Programovani fidicich jednotek na standardnim PC nebo notebooku

Uzivatelské rozhrani pro desktop, tablet a smartphone (HMI)

Siroka rodina podporovanych zafizeni a vstupné-vystupnich jednotek

Algoritmy Fi{zeni ovéfené v primyslu

Snadna integrace do IT infrastruktury (ERP/BMS)

REST API pro bezproblémovou integraci do Industry 4.0 a (I)IoT Feseni

1.1.1 Podporované platformy

Systém REXYGEN je v soucasné dobé& podporovan a testovan na téchto platforméach:
e Pramyslové PC se systémem Windows nebo Linux (véetné RT PREEMPT)

e Weidmiiller u-OS PLC (WL2000, M3000, M4000)

Unipi PLC (Iris, Patron, Neuron)

Raspberry Pi
Monarco HAT



Nicméné Ize systém REXYGEN provozovat na jakémkoli zafizeni s opera¢nim systémem
Linux. K dispozici jsou také navody pro starsi platformy jako WAGO PFC100/200, Unipi
v1l.1 a Pigeon PLC. Tyto platformy vSak jiz nejsou aktivné testovany.

1.2 Struktura systému REXYGEN
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1.3 Programovani v systému REXYGEN

Systém REXYGEN nabizi grafické vyvojové prostfedi pro programovéani algoritmé. M-
zete pouzit standardni desktop nebo notebook. Algoritmy vytvarite z takzvanych funké-
nich bloki. Knihovna obsahuje nespocetné mnozstvi polozek (¢asovale, komparatory,
filtry, PID regulatory a mnoho dalgiho).
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1.4 Hlavni komponenty systému REXYGEN

1.4.1 REXYGEN Studio — vyvojové prostredi

REXYGEN Studio je vyvojovy nastroj, ktery bézi na standardnim PC s Windows. Al-
goritmy vytvaFite pomoci knihovny funkénich blokti! systému REXYGEN [1]. Knihovna
obsahuje jednoduché komparatory a ¢asovade, stejné jako pokrocilé bloky pro zpracovani
signalt a Fizeni zpétné vazby (PID regulatory atd.). Projekt kompilujete na svem PC a
spoustite na své platformé.

Jakmile je algoritmus spustén, mtizete ho sledovat v redlném case. Staci vybrat signaly
a funkéni bloky, které vas zajimaji. Také muzete ziskat podrobné hierarchické informace
0 bézicim algoritmu a diagnostikovat runtime jadro a provadéni algoritmu. MuZete se
pripojit pres mistni sit nebo pfes internet.

1.4.2 REXYGEN HMI Designer

REXYGEN HMI Designer je dalsi vyvojovy nastroj uréeny k navrhu grafickych uzivatel-
skych rozhrani (nebo HMI, Human-Machine Interface, pokud chcete) pro vase algoritmy.
Utzivatelské rozhrani je soucasti projektu a je zkopiroviano na vasi platformu spolu s
algoritmem.

1.4.3 REXYGEN Compiler

REXYGEN Compiler pievadi vase algoritmy do bindrniho kodu systému REXYGEN. Kom-
pilator je pro uzivatele témér neviditelny, je vyvolan z vyvojového prostiedi REXYGEN
Studio. Kompilator detekuje a hlasi mozné chyby ve vagich algoritmech.

1.4.4 RexCore

Sluzba RexCore (REXYGEN runtime core) bézi na cilovém zafizeni (platformé). Jakmile
je nainstalovana, béZi na pozadi a je tedy pro uzivatele téméf neviditelnd. Ridi ¢asovani

'Norma IEC 61131-3 definuje Diagram funkénich bloki (FBD) jako jednu z PLC programovacich
technik.



a vykonavan{ vasich algoritmi a poskytuje rtizné sluzby. Jednotlivé tkoly jsou prioritizo-
vany a vykonavéiny pomoci preemptivniho multitaskingu. Sluzba RexCore je automaticky
spusténa pii startu systému.

RexCore déle obsahuje integrovany webovy server, ktery poskytuje uzivatelské roz-
hrani (HMI) a REST API. Kapitola ?? se zabyva instalaci vSech potfebnych moduli na
platformé.



Kapitola 2

Licencovani REXYGEN pomoci
REXYGEN DWM

Prvni véc, kterou budete potiFebovat, je ziskat licenci. Nejrychlejsi zpiisob je pouzit né-
stroj REXYGEN DWM. Oteviete sviij webovy prohlize¢ a zadejte IP adresu platformy.
Meli byste vidét zpravu Zarizeni neni licencovano! na spodni ¢asti obrazovky. Klik-
néte prosim na Licencovani.

Device is not licensed!

Please, go to Licensing to acquire a valid licence.

Licenéni model systému REXYGEN je pomérné jednoduchy:
e Vyvojové nastroje jsou zdarma, muzete je nainstalovat na libovolny pocet pocitacu.

e Runtime modul RexCore vzdy potiebuje licenci k béhu na vasi platformé. K dispo-
zici jsou DEMO licence zdarma a trvalé licence, které si mizZete zakoupit. Kazda
platforma potfebuje individualni licenci.



2.1 Ziskani DEMO licence

DEMO licence je urena pro hodnotici, testovaci a vzdélavaci acely. Nevahejte experi-
mentovat s licenci DEMO tak dlouho, jak budete potifebovat. Komeréni vyuziti licence
DEMO neni povoleno.

Kdyz se pokusite spustit sviij algoritmus na zafizeni, které nemé platnou licenci,
nabidnou se vam moznosti, jak zafizeni zalicencovat. Pokud jiz neméte licenci nebo
licen¢ni voucher, miZete zazddat o DEMO licenci.

= W Licensing

Resources Active Licence

Site ID
Y6CE-8TTS-FXCL-MIQE-3865-UWUS-TP67-KZG7

System Info
Network
No active site keys available

Settings Get demo licence

Service

Security Configuration

File Browser

Logs
Voucher

Password

Description

Archives —

one
Llcensmg

Kliknéte na Ziskat demo licenci a budete pfesmérovani na registrac¢ni formula¥. Iden-
tifikujte se a obdrzite DEMO licen¢ni kli¢ e-mailem. Licen¢nf kli¢ se nazyva SiteKey.




Use Voucher

DEMO Licence

Demo licence

If you have an account already, try to log in first.

Get demo licence

SitelD (hardware identifier of your device)*

Y6CE-8TTS-FXCL-MJQE-3865-UWU9-TP67-KZG7

Description (for your reference)
crush test machine

E-mail*
johndoe@domain.com

First name*

John
Last name*
Doe
™
\/ I'm not a robot e
1eCAPTCHA

Frivacy - Temms

SUBMIT

W\# REXYGEN

Confirmation link for your licence
Thank you for requesting a licence key for the product Generic 2-hour Demo.
The licence key is ready for you, just click the confirmation link below to get it

Get my licence key
Should you need any assistance with the licence key, contact us at support@
rexcontrols.com and we'll be happy to help.

With kind regards
REX Controls




W\# REXYGEN

Your licence key

Congratulations, you have obtained your licence key (SiteKey) for the
product Generic 2-hour Demo

Licence key (SiteKey)

93LT-8EJJ-2HYN-U477-U4L2-FLMA-YM4W-CIBB

Your device
Crush test machine

|dentifier of your device (SitelD)
YECE-8TTS-FXCL-MJQE-3865-UWUS-TPET-KZGT

Please use the licence key to activate the corresponding features in
your device powered by REXYGEN.
Should you need any assistance with the licence key. contact us at

support@rexcontrols.com and we'll be happy to help

With kind regards
REX Controls

Jakmile mate svii) DEMO licen¢ni kli¢ (SiteKey), pouzijte ho v REXYGEN DWMvybérem
moznosti Aplikovat licen¢ni kli¢e a kliknéte na Aplikovat klice.

Licensing

Resources Active Licence
System Info Site ID
BNIB-W33Y-64X6-93X]-WDHQ-RMXG-NBK4-4176

Network

N No active site keys available
Settings Get demo licence
Service
Security

Configuration

File Browser Apply Licence Keys

Enter site keys

93LT-8EJJ-2HYN-UA77-U4L2-FLMA-YMAW-CIBB

Logs
Password
Archives

Licensing

“

APPLY KEYS

Verze k hodnoceni RexCore (REXYGEN runtime core) je funkéni po dobu 2 hodin. Je
mozné spustit vas algoritmus na platformé, ale nemiizete jej trvale ulozit. Algoritmus se
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nachéazi pouze v RAM pameéti, takZe se po restartu nebo zapnuti nezapne. MuZete pouZit
témé&F viechny funkéni bloky, viz [2]. Runtime jadro RexCore na cilovém zafizeni se po
2 hodin4ch provozu v demo rezimu ukoné¢{ bez jakéhokoliv varovani. Po restartu méte
dalgich 2 hodiny na vaSe experimenty.

2.2 Ziskani trvalé licence

Je nezbytné aktivovat runtime modul RexCore a volitelné dalsi moduly pro trvaly provoz.
To lze provést pomoci licence, kterou si muzete zakoupit na

WWw.rexygen.com/pricing

2.2.1 Aktivace trvalé licence

Kazdé zafizeni bézici na modulu RexCore je identifikovino takzvanym SiteID tagem.
Zakoupena licence je spojena s hardwarem, tj. s SiteID tagem.

1. Otevfete sviij oblibeny webovy prohlize¢ na desktopovém PC a zadejte IP adresu
platformy. Jakmile se objevi DWM, vyberte Licencovdni — Aplikovat voucher a
zadejte svij licen¢éni voucher kod.

Licensing

Resources Active Licence

System Info Site ID
Y6CE-8TTS-FXCL-MJQE-3865-UWUS-TP67-KZG7

Network

Settings Site Keys

Service 93LT-8EJJ-2HYN-U477-U4L2-FLMA-YM4W-CIBB

i Target is running in DEMO mode.
Security

File Browser
Configuration
Logs
Appl: ouche Apply Licence Keys
Password

Archives V2Q-ZE1-2UY

Licensing crush test machine

APPLY VOUCHER

2. Pokud jsou jiz pritomny jiné licence, zobrazi se nové okno, kde miuzete specifikovat,
co se ma stat se starymi licencemi. PouZijte moznost Prepsat, pokud platforma bézi
v DEMO rezimu. Toto je posledni a nevratny krok.

11
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Some licence keys are already present on the device.

‘Would you like to overwrite existing keys ar to append new keys
to the existing keys.

Overwrite Append Cancel

3. Takzvany SiteKey licen¢ni kli¢ je vygenerovan z vageho licenéntho voucheru a
uloZen na vagem zafizeni, coz je zobrazeno v panelu Aktivnd licence. Licen¢ni kli¢
umoziuje trvaly provoz runtime jadra. Je vysoce doporuceno zkontrolovat licenci
po restartu zafizeni.

= Resources Active Licence
® System Info Site ID
Y6CE-8TTS-FXCL-MJIQE-3865-UWUS-TP67-KZG7
= Network
& Settings v Site Keys
A Service FYLN-PS]$-6F4Z-REUI-7YI2-GSIE-5TTS-DDEN
LTCU-YAB5 -HWC3-TAKY-K2CH-C7ZR-CULU-865T
©  Security 4A7Z-AUY3-NSZS-GBEG-9PPF-AZ3P-PZ2P-SHET
& File Browser LBZM-GWB3 - CFSR-HGUW-8GMS - PSLR-KAGW-329C
G3UP-PLDQ-PDGD-MHBK-FENG-MEPS -4DZK-UNXZ
5 Logs 2NEX-M6ID - WNMN-8QEQ-GMYZ-BILI-NSIN-SEWU
@ Password
o Archives Configuration
B i Apply Voucher Apply Licence Keys
or Licensing
Voucher
V2Q-ZE1-2UY
Description
crush test machine
for your reference

12



Kapitola 3

Vychozi REXYGEN projekt na
Monarco HAT, Unipi Patron a
Unipi Neuron

Abychom vam pomohli urychlit zacatek se systémem REXYGEN a va&i platformou, vytvo-
rili jsme piikladovy projekt pro vétsinu modeli platformy Monarco HAT, Unipi Patron
a Unipi Neuron, ktery je jiz pfedinstalovan na image se systémem REXYGEN (instalace
je popsana v sekci ?7). Projekt slouzi jako zdkladni ové&feni procesu instalace a jako
vychozi bod pro slozit&jsi aplikace. Muzete ovladat digitdlni vystup(y) DO, analogovy/é
vystup(y) AO, sledovat stav digitalnich vstupi DI a analogovych vstupii AL Tyto obecné
vstupy a vystupy jsou pfitomny na vSech modelech platformy. Krok za krokem, jak vy-
tvofit a vyvinout novy projekt od zacatku, je podrobné popsan v kapitole 4.

DULEZITE: Pokud méte platnou trvalou licenci uloZenou na vasi platformé, tento
projekt se automaticky spusti, jakmile RexCore (REXYGEN runtime core) zafne. Po-
kud mate pouze demo licenci, musite nejprve projekt zkompilovat a stdhnout z REXY-
GEN Studio na platformu. Projekt muzete oteviit v REXYGEN Studio pomoci bud po-
stupu popsaného v sekci 3.3, nebo projekt lze také nalézt v knihovné Piiklady jako
0126-02_Unipi_Neuron_Generic pro Unipi Neuron, 0127-02_Unipi_Patron_Generic
pro Unipi Axon/Patron a 0121-09_Monarco_HAT_Demo_Example pro Monarco HAT!.
Proces kompilace a spusténi projektu je popsan v sekci 4.2.

3.1 Ovladani platformy z HMI

Projekt obsahuje grafické uzivatelské rozhrani (tzv. Human-Machine-Interface) pro snadné
ovladani a sledovani obecnych vystuptd a vstupti. HMI naleznete na URL adrese http:

Viechny piiklady, které jsou soudasti instalace, jsou oznaleny ExampleID. Nejnov&jsi piiklady

jsou k dispozici s nejnovéjsi instalaci vyvojovych nastroji nebo na https://www.rexygen.com/
example-projects/
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http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html
http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html
http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html
http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html

//192.168.1.100:8008/hmi/index.html (nahrad'te 192.168.1.100 IP adresou vasi plat-
formy). Nize muzete vidét, jak vypadda HMI vychoziho projektu postupné pro Unipi
Neuron, Unipi Patron a Monarco HAT.

A4 UniPi Neuron Generic =

Digital Inputs
[T —
[E:]
06
04
02
0
- 12:56:30 1257 12:57:30 12:58 12:58:30 1259 12:59:30
Analog Input
“an
8
6
4
B 0 12:56:30 1257 12:57:30 12:58 12:58:30 1259 12:59:30
UniPi Patron Generic
Digital Inputs
—DI1—DI2—DI3 —DI4
§ |
U unipi :
03
= Patron $107 N
& o 1715 111720 114725 1730 11735 1740 1745 11750 111785
Analog Input
o —an
1 00
DI ool @ s00e3
c00e
DI2 o2 @ 7o0e
6003
oIs o3 ° soce3
200
s00es
D4 pos @
N 00e-3
a1 0.01V AO1 0 VW S s wem weE vm wem wa weE e e
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Monarco HAT Demo Example

Digital Inputs v o

= DINT = DIN2 = DINZ —DIN¢ | =

MONARCD

PWR GND PWR IN+ 0

RS485+
/'//}/
GND

1W 5V OUT

= 162720 16:27.22 16:27:24 16:27:26 16:27:28
PWR OUT

PWR OUT Analog Inputs vl

10 — a1 —amz | =anz

DIN2
DIN4 8
AIN2 0.00v
PWR OUT
AOUT2 2V

0.00v

000000000000
0006006600600 00

3.2 Ovladani platformy pres OPC UA

Také muzete pouzit rozhrani OPC UA k ovladani vasi platformy. Nainstalujte libovolného
OPC UA klienta a pfipojte se k OPC UA serveru, ktery nyni bé&zi na vasi platforms.
V tomto tutoridlu je pouzito software UAFEzport: https://www.unified-automation.
com/downloads/opc-ua-clients.html.

Kliknéte na Server v Menu — Pfidat — Pokrocily rezim a vyplite Ndzev konfigurace
a URL koncového bodu (nahrad'te 192.168.1.100 IP adresou vasi platformy).
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B Add Server ? X

Configuration Name |MyDevice

Discovery Advanced

Server Information

Endpaint Url | opc. tep: /192,168, 1, 100:4340/ |
Reverse Connect |:|

Security Settings

Security Policy MNone -
Message Security Mode  |None hd

Authentication Settings

(® Anonymous

Username Store

Password

Certificate

Private Key

Session Settings

Session Name

[ connect Automatically

Cancel

Po potvrzeni (OK) kliknéte pravym tlacitkem na novy nézev serveru v panelu Projekt
a vyberte Pripojit.

~ [1 Project
v [1 Servers
G& My Meur
[—]
~ [1 Docurnents
[1 Data Ac (> Connect
X Disconnect

“, Properties...

Remowve

16



B Certificate Validation ? X

Validating the certificate of server 'REXYGEN Core' returned an error:

@ | BadCertificateUntrusted

Certificate Chain
MName Trust Status
€ localhost Untrusted
Certificate Details
A
Errar ok [BadCertificateUntrusted]
Common Mame localhost
Organization REX Controls s.r.o.
OrganizationUnit
Locality Pilsen
State Czech Republic
Country CZ
DomainComponent
Common Name localhost
Organization REX Controls s.r.o.
OrganizationUnit
Locality Pilsen
State Czech Republic
Country cz
DomainComponent
Valid From st 16. zaf 14:13:59 2020
Valid To pa 25. dvc 14:13:59 2053
Serial Number 35CTABDCABE2284EOFE1ER34AODAEFA3BG2B0E3F
Signature Algorithm  RSA-SHA256 -
- . e OCA FNAD Ll
Trust Server Certificate

Accept the server certificate temporarily for this session Cancel

Gratulujeme, nyni jste pfipojeni ke své platformé! Nyni miZete napiiklad nastavit
DO1 na hodnotu true. Pfejdéte na panel Adresa prostoru a vyberte DO1. V panelu
Atributy vyhledejte Hodnota — Hodnota, poklepte na ni, zaSkrtnéte radiové tlacitko
a stisknéte Enter. Prvni LED dioda digitdlniho vystupu na platformé by méla svitit.
Podrobny tutorial o pouziti OPC UA s REXYGEN najdete v [3].



. Unified Automation UaExpert - The OPC Unified Architecture Client - NewProject™ - x
File View Server Document Settings Help
. =k _ ~
DePDPR = X2 28 B
Project & X Data Access View o Attributes & X
~ [ Project £ Server Mode Id DisplayNd 42 7| @ [+]
v o %NE“ Attribute Value "
v B D Myheuron Identifier Dot
{3 Documents X MNodeClass Variable
{1 Data Access View BrowseName 2 "po1”
DisplayMame "en-US", "DO1"
Description "en-US", "Digital cutput 1"
WriteMask 0
UserWriteMask 0
RolePermissions BadAttributeldinvalid (C
Address Space g x UserRolePermissions BadAttributeldinvalic
# |No Highlight - AccessRestrictions BadAttributeldinvalid
[ Root ~ Railalus
v [ Objects SourceT\.mestamp 25.9.2020 14:28:18.261
@ Al SourcePicoseconds 0
ServerTimestamp 25.9.2020 14:29:18.261
@ A0 .
P~ ServerPicoseconds 0
StatusCode Good (0x00000000)
Qe Value true
@ D3 ES n_na.w e
@ D4 References & X
@ pol Ve
FIAN Forward o
@ po2 & &
@ Doz Reference Target DisplayName
@ po4 HasTypeDefiniti... BaseDataVariableType
o Server vl >
Log [
L =)
Timestamp Source Server Message
25.9.2020 14:29:... Attribute Plugin -~ MyNeuron Write to node 'NS2|5tring|DO1" succeeded [ret = Good].
25.9.2020 14:29:... Attribute Plugin -~ MyNeuron Read attributes of node 'N52|5tring|D01" succeeded [ret = Good].

3.3 Nacitani projektu z platformy do REXYGEN Studio

Po instalaci vyvojovych néstroji REXYGEN (popséno v kapitole ??) muzete oteviit
REXYGEN Studio na vagem PC a stahnout algoritmus tohoto vychoziho projektu z vasi

platformy.

Vyberte Nacist projekt z cilového zafizeni z iivodniho dialogu nebo z Soubor —
Otevrit projekt z cilového zaFizent a pripojte se k vasi platformé (nahrad’te 192.168.1.100

IP adresou va$i platformy).

18



W How would you like to start? x
Thank you for choosing REXYGEN!

Start with a Plain Project

\\"/ Start from an Example Project

REXYGEN Open an Existing Project

Load Praoject from Target Device

] Don't show this dialog at start Close

W% Connect to the target - O d

Connection Details

Target: [192. 168, 1, 100:43951 |
Protocol: TCP/IP -

User: |admin |
Password: | = |
Save Password: [ @ Test
Description | Add station to list| | Toggle list

Vyberte adresar, kde bude projekt ulozen na vasem PC, a stisknéte OK.

W Select the directory to copy the project te *

Target directory:

|C:,ﬂJsersfPuinchocuments,.'Def_Projecﬂ | Browse
Cancel

Pokud v8e probéhlo dobfe, algoritmus projektu se zobrazi (ptiklad projektu na Unipi
Neuron).
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myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_task]

| Fie et View Project Target Tools Settings Window Help

EEEIEEEE R TS

UniPi Neuron Generic Digital Outputs 1.X UniPi Neuron Generic
See the REABME i fil for 103, §103-G, S103-QRF, K103, M203, M303, M403, M503, M523, L203, 1303, L403, L503, L513, 1523, L5633
detailed infermation
Sec the README md il for detailed infarmation.
it Note: Debounce time for al DI is setto 0
o \
enB_Do1
Drivers|—{prer e [E—
i orcuss €nB_Do2 HRN_DO1 PWM Duty Cycle of Digital Outputs 1.X PWM Group Configuation
e ONB_D03 — PWWM resaiution
CNI_PM_DOT_1
i
are e _pos Cl_oymaLengtn
oni_PW_BoA_2 NRN_Puv_sutyCyde
prescale = 48 Mhz [ (cydeLengih +1)]- 1
CNI_PWT_DOT 3
Cevert ol _prescale
CNI_PWT_DOT 4
teve Digital Inputs 1.X
Levetz I Counters of Digital Inputs 1.X User LEDS XX
wE |
vais|
] Rl CNB_userlED_X1
FROIEST AW RO C_— ong_usetEn 32 | [ _useren
3 CNE_userED X2
“
E0GE DIt b ONB_userlED_Xé
OPCUAS_DIt
3
EDGE DIz L
OPcUAS_DIz SPcuAS_DIS
N Analog Input
3
EDGE DIz, b
OPGUAS_DIs
L Analog Output
EDGE_Dis. b
e 010V £20mA1 0.2:0mm)
oNR_AS
o]
= CNE_AG configuration NE_ A corfiguration
—————————————
Project: A execmdl IR [ [z v [scar
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Kapitola 4

Konfigurace, kompilace a spusténi

Proces tvorby fidiciho algoritmu bude demonstrovian na velmi jednoduchém piikladu
se ¢tyfmi Booleovymi proménnymi pfedstavujicimi manuélni pfepinace. V kapitole 77
budou dva z nich nahrazeny fyzickymi vstupy platformy. Pro méfeni ¢asu, kdy jsou
proménné pravdivé (tj. pfepinace jsou v pozici ON), bude pouzit softwarovy Casovac.
Booleovsky signal bude indikovat, Ze uplynul interval pfedem definované délky.

4.1 Vytvoreni nového projektu

Konfigurace projektu je vytvofena pomoci programu REXYGEN Studio. Kazdy projekt
sestava z alesponn dvou soubort .mdl. Prvni soubor je hlavnim souborem projektu, ktery
se pouziva ke konfiguraci dloh, ovladact, priorit a ¢asovani. Ostatni soubor(y) obsahuji
jednotlivé Fidici algoritmy (ulohy).

Nejprve vytvotrime pifklad 0101-01 od zaatku'.
Standardni postup:

1.

Spustte program REXYGEN Studio. Za¢néte s prazdnym projektem a vyberte slozku,
kam ulozite soubory projektu (napf. D:\GettingStarted).

. Slozka bude obsahovat dva dulezité soubory:

e myproject_exec.mdl

e myproject_task.mdl

. myproject_exec.mdl je hlavnim souborem projektu. Obsahuje jeden blok EXEC z

knihovny EXEC. Druhym blokem je blok TASK ze stejné knihovny a je pfejmenovan
namyproject_task, aby odkazoval na druhy soubor projektu (myproject_task.mdl),
ktery bude obsahovat algoritmus (tzv. uloha).

'Viechny piiklady, které jsou soucasti instalace, jsou oznafeny ExampleID. Nejaktualngj$i pii-
klady jsou dostupné s nejnovéjsi instalaci vyvojovych nastroji nebo na https://www.rexygen.com/
example-projects/
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myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] - m] x
J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help
EEEIEN S I T e ‘
B i)
Plain project Plain project - task

See the README.md file in project See the README. md file in project folder for detsiled informetion.
folder for detailed information.

Archivesp Dragé&drop function biocks here...

(Ciri+L to open the library)

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl [ |Target: Not connected [cap [Num [scrL
. Uloha je pfipojena k vystupu Level0 bloku EXEC a proto je jeji ¢asovani definovano
parametry tick a ntick0 bloku EXEC.

. Blok EXEC (a jakykoli jiny blok) lze nakonfigurovat dvojitym kliknutim na négj.
Objevi se dialog parametri a vlastnosti bloku. Parametry vSech blokii systému

REXYGEN jsou popséany v napovédé (stisknéte klavesu F1) a v referenénim manualu
bloku |[2].
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W Block properties ? X

Blodk

Block name: Block type:
[Exec | |exedib\Exec
Block type description:

|Real—time executive

Open block documentation ... Ll Toggle quick reference

Parameters Runtime Style

Scalar parameters

Parameter Value Type Description

1 |target Generic target device ™ | String Target device

?__tick 0.05 Double Base tick (period) of ther...
3_ ntickD 2 Leng Period of tasks in Levell (...
4_ ntickl 50 Long Period of tasks in Levell (...
5_ ntick2 100 Long Period of tasks in Level2 (...
6_ ntick3 1200 Long Period of tasks in Level3 [...
'."'_ prid 5 Long Priority of tasks in Levell
S_ pril 9 Long Priority of tasks in Levell
9_ pri2 13 Long Priority of tasks in Level2
? pri3 18 Long Priority of tasks in Level3

target: Target device

Cance

. V8imnéte si, Ze tick=0.05 a ntick0=2, takze uloha bude bézet kazdych 100 mili-
sekund (0.05 -2 = 0.1s). V tuto chvili neni tfeba ménit zadny parametr. Zaviete
dialog.

Miuzete smazat v8echny popisné texty v souborech projektu. Ty nemaji zadny vliv
na funkénost a lze je povazovat za poznamky programatora.

Oteviete Block Library, vyberte Zobrazit/Knihovna bloki v menu nebo pouzijte
ikonu ¥} na panelu néstroji.

. Ve vychozim nastavenf je knihovna v rezimu Zobrazent stromu, kde jsou bloky orga-
nizovany v podknihovnéch. Jejich umisténi je vzdy oznaceno jako podknihovna/blok,
napi. LOGIC/AND pro logicky blok AND v podknihovné LOGIC. V ramci podknihovny
jsou bloky fazeny v abecednim potadi.
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E myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] - m] X
Eile Edit View Project Jarget Tools Settings Window Help
EEEH &8 sHhBEae | xx B EBERGEH=E WY O,
myproject_exec EI@ (== =]
Plain project Plain prf \.\-«
See the README. md file in project See the REA
folder for detailed information | Quick reference
" @) Tree view O List view Boolean [logic) constant
odules >
Block name Description R
Drivers GEN [} coc
INOUT CNBE
Archives| b LOGIC
i ~ MATH
QTask ABS_ Absolute value Qutputs
ADD Addition of two signals v Logical output of the
Levei0 ADDHEXD Addition of sixteen signals [Fes
myproject_tast ADDOCT Additien of eight signals e mes
Levell ADDQU... Addition of four signals
CNB Boolean (logic) constant ey ErT EnEEaE
Level2 CME Enumeration constant
CHNI Integer constant
Levela CNR Real constant
DIF_ Difference .
= - . Open block documentation ...
EXEC DIV Division of two signals v Quen block decurenialion
|
Project: D:\Getting_started\myproject_exec.mdl Target: Not connected CAP |NUM |SCRL

10. Mtuzete také prepnout knihovnu do rezimu Zobrazeni seznamu, kde jsou vSechny
bloky fazeny abecedné bez ohledu na podknihovnu, do které patii.

11. Vyhledejte nésledujici funkéni bloky v Block Library a pfetahnéte je do souboru
tlohy:

MATH/CNB — konstanta typu Boolean. Jakmile ji pFetahnete, dvojitym kliknu-
tim zménte jeji ndzev na CNB_SWITCH1. Dvojitym kliknutim na blok nastavte
parametr YCN = off.

LOGIC/0R_ — logicky blok OR. Pfejmenujte jej na OR_A.
LOGIC/AND_ — logicky blok AND.

LOGIC/TIMER_ — blok ¢asovace. Nastavte parametr mode = 2: Delayed ON,
pt = 5.0.

INOUT/Display — displej pro zobrazeni hodnot v redlném case.

ARC/TRND — zdznam v reilném case. Nastavte parametry 1 = 2000, Title =
My timer, ostatn{ hodnoty nechte vychozi.

MATH/CNB — konstanta typu Boolean, zméite ndzev na CNB_RUN, nastavte pa-
rametr YCN = on.
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mypraoject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] - O X
J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

EFEEErERE R R T I I

myproject_task

CNB_SWITCH1

12. Zduplikujte blok CNB_SWITCH1 pifetazenim pravym tla¢itkem mysi. Nebo jednoduse
blok zkopirujte a vlozte.

13. Zduplikujte blok jesté dvakrat.

14. Zduplikujte také blok OR_A. Pfejmenujte duplikdt na OR_B.

myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] - m] X

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

IDSE R 4{DPEPC| axall B MR LGS |WY 0.

ryproject_tesk

CNB_SWITCH1

CNB_SWITCH2

CNB_SWITCH3

CNB_SWITCH#

CNE_RUN
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15. Spojte bloky, jak je ukazédno nize. K propojeni blokt pfetahnéte vystupni gipku jed-
noho bloku na vstupni Sipku druhého bloku pomoci levého tlagitka mysi. Spojeni
bude navizano, kdyz bude ¢ara tu¢na a zelend. Po uvolnéni tlacitka mysi mizete
aspé$né propojenou ¢aru rozpoznat podle jejtho stylu. Plna ¢ara zakoncend pl-
nou §ipkou na vstupu propojeného bloku indikuje platné propojeni. PferuSovana
Cervend Cara zakoncend tenkou Sipkou indikuje nepropojenou ¢aru. Novou vétev
stavajici Cary mulzete vytvofit pfetazenim stavajici ¢ary pravym tlacitkem mysi.

B2 myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [mypraject_exec] - O X

File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

= H | E S Y T o = | W -
DOE| &8|ldshmoe axali B PPE|GREG =¥y 0.
B myprojec oec | = | 5 s E——
Madulesp
Drivers
Ui v
; CNE_SWITCH1 Uz Ny
Auchives — =
CNE_SWITCHZ
QTask —
Ui v E N
CNB_SWITCHZ Uz b ‘ T
myprcject_task - -
CNE_SWITCHE -
Levell 1Y
2 gz
- ER
e on RUN y4|
CNE_RUN RT gl

Level2

EXEC

V tuto chvili jsou vykonna konfigurace myproject_exec.mdl a odpovidajici soubor myproject_task.mdl
s algoritmem pfipraveny. Algoritmus bude vyhodnocovan ve sméru Sipek, poéinaje zdro-
jovymi bloky CNB, pfes bloky OR_, AND_ a TIMER_ a konce bloky Display a TRND.

Gratulujeme, vas prvni projekt je pfipraven ke kompilaci!

4.2 Kompilace a spusténi projektu
Vyvinuty algoritmus musi byt pfed nasazenim zkompilovin do binarni formy. Vyberte
Projekt/Kompilace z nabidky nebo pouzijte ® ikonu na panelu nastroji. Vystup kompi-

latoru se zobrazuje v okné Kompilatoru. Pokud nejsou nalezeny zadné chyby, je vytvoren
soubor myproject_exec.rex.
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myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

EEEIEEE R EE R T T - RS .
(B myproject_evec [= J[ET][Z] | (Y myproject task == =]

" Compiler windo
|Processing project file D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl

RexComp ver. 2.50.7 rev. 8868, built on 2017-12-19
Loading the file ‘myproject exec.mdl’
Loading the file ‘myproject_task’

List of modules:
Lot
List of required licences:
Standard function blocks
'The file ‘'myproject_exec.rex' has been created w1 ¥
Processed 11 blocks, 1 task(s) s
[on] RUN 34
CHE_RUM R1 |
TRND

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl |Talgﬂ: Mot connected CAP [NUM |SCRL

V tuto chvili je moZné nasadit fidici algoritmus na cilovou platformu. PouZijte Pro-
jekt/Kompilovat a stéhnout v nabidce nebo kliknéte na ikonu Kompilovat a stahnout
pro tento tcel. Po tispésné kompilaci se zobrazi dialog pro definovini cilového zafizeni.

myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - O #
| File Edit View Project Target Tools Seftings Window Help | ' Download configuration to the target - o x
EEEIEIE G EEEY A
myproject_exec EI@ myproject_task Connection Details @
L1 Target: [192.168.1.100] |
3 Compiler window Protocal: TCP/IP -
I - - " R - -
Processing project file D:\Getting_Started\myproject exed . |admin ‘
RexComp ver. 2.50.7 rev. 8868, built on 2017-12-19 Password: [ =]
Loading the file ‘myproject_exec.mdl’ .
Loading the file ‘myproject_task’ St W)

List of modules: B
StdBlk Description | Save E Toagle list jl

List of required licences:
Standard function blocks

The file ‘'myproject exec.rex’ has been created Prrelierms :;
Processed 11 blocks, 1 task(s)

Method: [ store configuration permanenthy yy:

Progress

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl

: - fcap oM scaL

Zadejte IP adresu vasi platformy do pole Cil 2.

*Pokud pouzivate WAGO PFC100/200 a neznate IP adresu vasi platformy, viz Pifloha C pro po-
drobmnosti. Jakmile ji zjistite, vratte se k tomuto bodu.
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Zadejte prihlagovaci udaje REXYGEN a heslo. Vychozi uzivatel je admin a vychozi
heslo je prazdné. Ostatni prvky nechte beze zmény a kliknéte na Stdhnout.

Pokud na vasi platformé neni licence, musite ji nejprve ziskat. MiuZete
ziskat DEMO licenci zdarma. Viz P¥iloha B pro podrobnosti a poté se vratte.

Jakmile je stahovani dokonéeno, je mozné prepnout aplikaci REXYGEN Studio do tzv.
rezimu sledovdni a sledovat tidici algoritmus v readlném case — kliknéte na Sledovat.

m myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio

— O X
J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help |
DOHE|S|shBoe | 2B bR GRS =YY 0.
myproject_exec [ [ B8] | (B! myproject tack [=E]=]
[ 1
7 Compiler window [=]=] =]
IProt:usiﬂg project file D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl
RexComp ver. 2.50.7 rev. 8868, built on 201722~
Loading the file ‘myproject_exec.mdl’ Download complete x
Loading the file ‘myproject_task’
List of modules: @ The download has been successfully finished. ) EEE)
Et
. StdBlk . . Do you want to switch to Watch mode and observe the rt
List of required licences: algorithm in real time? »
Standard function blocks
The file ‘myproject_exec.rex' has been creaty R
Processed 11 blocks, 1 task(s) [ wath ]| oiscomect | o
en UN  y4]
CNE_RUN R1 Gl
TRND

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl

| Connecting to target...

fcap INUM scrL

V rezimu sledovdni je pozadi vSech souboril Sedé a nemftizete pfesouvat ani mazat

bloky nebo spojeni. Kliknéte pravym tla¢itkem na blok TIMER_ a v nabidce vyberte
Sledovat vijbér pro sledovani vstupl a vystupt Casovace.
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myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_task] - O X

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

EEEIEIE R EE R TR AT
myproject_execE]@

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdi RGN [ Eonnected to 192.168.1.100:43381 fadmin) | [caR [num [ScRL
Stejné tak muzete postupovat s bloky OR_ a AND_ (nebo jakymikoli jinymi vybéry).

myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_task] - O X

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help |

FEEIEI R I Y
myprojact_exEcE]@

Project: Di\Getting_Startedimyproject_exec.mdl RO [Canected 16752:166,1-100:43551 admin) I [ca UM (scRL 2

Nyni je mozné dvakrat kliknout na blok CNB_SWITCH1 a zménit Booleovskou pro-
ménné na YON = on (zaskrtnéte checkbox a kliknéte na OK). Jakmile provedete totéz s
blokem CNB_SWITCH3, vystupy obou blokt OR jsou on a vystup Y bloku AND_ se zméni
na on a TIMER_ zacne odpod&itavat. Sledujte vystup rt.? Jakmile ¢asova¢ dosahne nuly,

#Nenechte se zmast vychozi obnovovaci frekvenci 1 sekunda v rezimu sledovdnd. Algoritmus na cilovém
zafizeni b&zi kazdych 100 milisekund, jak bylo zminéno diive.
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jeho vystup Q se nastavi na on a zistane on tak dlouho, jak dlouho bude vstup U on.
Miuzete dvakrat kliknout na blok TRND a vidét signély v grafu v redlném cCase. Cervenéd

. .

¢ara je vystup bloku OR_A, magenta Céra je vystup bloku OR_B, zelend ¢ara je zbyvajici
¢as ¢asovace a modra ¢ara je Booleovsky vystup Casovade.

E myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_task] - O ks

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

DO 8|l hmPe|axail @ iba @dg =¥y 0.

et mee (S JLEJCE] | B myprpect e e
Modulesp | |
192,168.1,100:43981: myproject_task. TRND a
Drivers TRND: Trend (% TRMD: Workspace [
Archives
My timer y W K- BT AR E @@
QTask
Mame Value Descri
Level0 prev_nextp - v [ signals
ject_task
TR I 7 < [~] W signal 1 1 myprol
Levell [~ M signal2 0 mypro|
9:18:30 9:18:40 1 W signal 3 1 mypra|
Level2 1 M signal 4 1 myprof
absolute time [hh:mm:ss] -]
Leveld I ——
EXEC D ’ !\J [! . N

Project: Di\Getting_Started\myproject_execmel IRGRIY [ Conected o 192,168:1.100:45081 aaminy 1] [cap num [scrL

Zkuste vypnout bloky CNB a zménit parametr pt bloku TIMER_. Poté opét zapnéte
bloky CNB a sledujte signaly v bloku TRND znovu. Jak vidite, mtizete ménit jakykoli
parametr v redlném Case, coz vam umoziuje jemné doladit vas algoritmus.

Je také mozné oteviit Diagnosticky pohled algoritmu. Vyberte Cil/Diagnostika z
nabidky nebo kliknéte na €% ikonu a uvidite algoritmus v stromovém zobrazeni, které
vam umozni podrobné sledovat Fidici algoritmus. MizZete ovéfit, ze vzorkovaci frekvence
vaseho algoritmu je skute¢né 100 milisekund. MiZete také upravit parametry jednotli-
vych funkénich blokl, coz mé stejny efekt jako jejich pfimé uprava v dialogovém okné
Viastnosti bloku.
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m myproject_execmdl - REXYGEN Studio - Imvoroiect task] = |
Yproj
J R — & Diagnostics (192.168.1.100) - O >
EEIEIEM @ rex/fadmin@192.168.1.100:43981 A lovel (% Executive (% Device (3 Systemlog (3
e ‘:f Active executive
. ﬁ StdBlk Configuration
?‘ WagoDrv Period [ms]: |100 | Priority: |5 |
=== Level D
Modulesh v =, myproject_task Number of ticks: |2 |Number of tasks: |1 |
CMB_RUMN
o g CNB_SWITCH1 Diagnostics (all time data displayed in milliseconds)
ivers =
TF CNB_SWITCH2 [ Enable Reset Exec. count: Last time:
Aschives T} CNB_SWITCH3
in time: ax time: verage time:
T} CNB_SWITCHS Min & Max Average
QTask I OrR.A
I} orREB
Level0 — Ik AND_
TF TIMER_
Levell i
=vel 2 Display v
Level2
Level3
EXEC
<< SHORTCUTS AREA = >
<< Drag&drop function blocks here >>
T co..
Project: D:\Getting|
E myproject_execamdl - REXYGEN Studio - [mvoroiect task] = im|
J R — & Diagnostics (192.168.1.100) - O 4
DaB | = © rec//admin@192.168.1.100:43981 A | \Workspace (% Task % Executive (7 Device [ Systemlog [3
v ‘:f Active executive
s 2 StaBlk Variables: [ Inputs [ Outputs [7] Parameters | | Arrays || States
- ~ F ‘WagoDrv
2 Level D name value quality connection type minimurm
Modulesp v =, myproject_task g u on GOOD AND_Y; bool
T} CNB RUN {ll HLD off GOOD bool
) - @ R1 off GOOD bool
Drivers 0 CNB_swITCHI @o on GOOD Displayzu; TRN...  bool
T} CNB_SWITCH2 @ et 5 GOOD double
Archivesp T CME_SWITCH3 @ rt 0 GOOD TRMD:uZ; double
I} CNB_SWITCH4 Fl mode 2: Delayed ON G000 leng 1: Pulse gener|
QT R GRﬁ_A El pt 5 GOOD double
I} orReB
Leveld — Ik AND_
Ik TIMER_
Levelt I} Display v
Level2
Level3
e << SHORTCUTS AREA »>
=< Drag&drop function blocks here >> < >
Constant  Const value/parameter: Set Cancel
Bico..

Project: Dx\Getting|

Nyni muzete prepnout REXYGEN Studio zpét do reZimu vijvoje. Mtzete to udélat
deaktivaci rezimu sledovdni (pouzijte & ikonu). Bude vam nabidnuta synchronizace

zménénych parametr se zdrojovymi soubory projektu, v tuto chvili vyberte Ne.

Vgechny zmény provedené v reZimu sledovdni nejsou trvale ulozeny v cilovém zafizeni
(pokud se tak nerozhodnete, viz [1]). Po restartovani RexCore runtime modulu se algo-
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ritmus spusti s parametry definovanymi ve zdrojovych souborech projektu, které byly
platné p¥i kompilaci a stahovani algoritmu do cilového zaiizeni. Chcete-li zmény trvale
aplikovat, musite zmény p¥enést do zdrojovych soubort a kompilovat a stéhnout projekt
znovu, coz definuje nové pocéateéni hodnoty.

4.3 Pridani uzivatelského rozhrani (HMI)

Dalgim krokem ve vyvoji fidictho algoritmu je jeho uzivatelské rozhrani, neboli HMI,
Human-Machine Interface. Umoziiuje kazdému (i t&m, ktefi nejsou obeznémeni se sys-
témem REXYGEN) interagovat s algoritmem. HMI systému REXYGEN vyuziva moderni
webové technologie, a proto je HMI piistupné prostiednictvim webového prohliZece na
desktopovém PC, tabletu nebo chytrém telefonu.

V tomto tutoridlu vytvoiime jednoduché HMI pomoci technologie zvané WebBuDi.
Ta poskytuje velmi jednoduché indikatory a vstupn{ prvky pro interakci s fidicim algo-
ritmem prostiednictvim webové stranky (Web Buttons a Displays).

Kroky pro vytvofeni HMI jsou popsany nize. Takto bude vypadat vysledné HMI:

My timer - HMI example

Switches - group A Timer input

Switch 1 OFF(0) ON(1) Group A ON(1)
Switch 2 OFF(0) ON(1) Group B ON(1)
371 0R 52 ON(1) AANDE

Switches - group B Timer

Switch 3 OFF(0) ON(1) Timer interval
Switch 4 OFF(0) ON(1) Remaining time
53 0R sS4 ON(1) Timer output

a | |

Fl—uo

4 Fl—w

M=uz

2 bl—uz
L I ]

15.28:25 15:28:30 15:28:35 15:28:40

oﬂp—]

=

1. Ve slozce s projektovymi soubory vytvoite podadresaf hmisrc. Uvniti této slozky
vytvolte soubor pojmenovany index.hmi.js a upravte ho v oblibeném textovém
editoru. Obsah by mél byt nasledujici:

REX.HMI.init = function(){

//Indikatory a virtudlni spinale - skupina A
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var switchesA = {

column: 1,
title: 'Spinace - skupina A',
rows: [

{type: 'DW', alias: 'switchl', desc: 'Spinal 1',
cstring: 'myproject_task.CNB_SWITCH1:YCN'},
{type: 'DW', alias: 'switch2', desc: 'Spinal 2',
cstring: 'myproject_task.CNB_SWITCH2:YCN'},
{type: 'DR', alias: 'SlorS2', desc: 'S1 NEBO S2',
cstring: 'myproject_task.OR_A:Y'},

]

+;

REX.WebBuDi.addSection(switchesA);

//Indikatory a virtudlni spinade - skupina B
var switchesB = {

column: 1,
title: 'Spinace - skupina B',
rows: [

{type: 'DW', alias: 'switch3', desc: 'Spinal 3',
cstring: 'myproject_task.CNB_SWITCH3:YCN'},
{type: 'DW', alias: 'switch4', desc: 'Spinal 4',
cstring: 'myproject_task.CNB_SWITCH4:YCN'Z},
{type: 'DR', alias: 'S3orS4', desc: 'S3 NEBO S4',
cstring: 'myproject_task.OR_B:Y'},

]

+;

REX.WebBuDi.addSection(switchesB);

//Vstup Casovale
var timerInput = {

column: 2,
title: 'Vstup casovace',
rows: [

{type: 'DR', alias: 'inputA', desc: 'Skupina A',
cstring: 'myproject_task.AND_:Ul'},
{type: 'DR', alias: 'inputB', desc: 'Skupina B',
cstring: 'myproject_task.AND_:U2'},
{type: 'DR', alias: 'AandB', desc: 'A A B',
cstring: 'myproject_task.AND_:Y'},

]

¥

REX.WebBuDi.addSection(timerInput) ;
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//Nastaveni a stav asovadle

var timer = {

column: 2,

title: 'Casovad',

rows: [
{type: 'AW', alias: 'interval', desc: 'Interval Casovale',
cstring: 'myproject_task.TIMER_:pt'},
{type: 'AR', alias: 'rt', desc: 'Zbyvajici as',
cstring: 'myproject_task.TIMER_:rt'},
{type: 'DR', alias: 'timerQ', desc: 'Vystup Casovale',
cstring: 'myproject_task.TIMER_:Q'},

]

};

REX.WebBuDi.addSection(timer) ;

//Pfidani trendu v redlném Case
REX.HMI.Graph.addTrend ({cstring: 'myproject_task.TRND'});
REX.HMI.Graph.setMaxBufferSize (200);

// Zména nazvu stréanky
REX.HMI.setTitle('Mdj Casoval - pfiklad HMI');
}

2. Tento soubor bude zpracovan pfi kompilaci projektu. Je v8ak nutné nejprve pfidat
blok EXEC/HMI do hlavniho souboru projektu.

ﬁ myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] - [m] x
File Edit View Project Target Tools Settings Window Help
= = | o o 5 @ KM 2 (B % = | w @
EHE & dmBEIC  axafEB A6 &K GRS |YWYE @.
) yorojct e [ o ==
Medules
Drivers|
z
. CHB_SWITCH1 U2 NY P
Aschives oy
CNB_SWITCHZ
QTas ey
(U1 Y|
C C Uz N|
Leveld e CNB_SWITCH2 L
myproject_task -
CNB_SWITCHS
Levelt 1!
¥2|
¥
Leveiz on UN y4]
CNB_RUN R1 g
Level3 HII TRND
EXEC
( e || = ][
Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl RUN  Connected to 192.168.1.100:43981 [admin) CAP [NUM |SCRL

3. Dvakrat kliknéte na blok HMI a upravte jeho parametry. Nastavte GenerateWebWatch =
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off a potvrdte. WebWatch je jiny typ HMI, ktery momentalné nepotiebujete. Viz
[5] pro podrobnosti, je to velmi zajimavy nastroj pro vyvojafe a techniky.

W Block properties ? *
Block
Block name: Block type:
[z | |exedib\mr

Block type description:

|HMI configuration

QOpen block documentation ... L] Toggle quick reference

Parameters Runtime Style

Scalar parameters

Parameter | Value Type Description

1 | IncludeHMI Hen Bool Include HMI files in the pr...
? HmiDir himi String Output folder for HMI files
? SourceDir hmisrc String Source directory
T GenerateWebW... [ [off Bool Generate WebWatch HMI ...
? GenerateRexHMI on Bool Build HMI from 5VG and J...
? RedirectTeHMI on Bool ‘Webserver will automatica...
7 Compression [off Bool Enable data compression

GenerateWebWatch: Generate WebWatch HMI files from MDL files

Cancel

4. HMI je nyni nedilnou soucasti vaseho projektu. Zkompilujte projekt znovu a uvi-
dite, ze log kompilace obsahuje vice informaci. Soubor index.html je generovin
ze zdrojového souboru index.hmi.js. VSechny HMI soubory jsou generovany do
podadresafe hmi (HTML, JS a CSS soubory) a zahrnuty v vysledném binarnim
souboru myproject_exec.rex.
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rmyproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - O X

JFi\e Edit View Project Target Tools Settings Window Help

DoB|a4hE2e|asuliB ARGt =¥vy 6.
) myproject_exec [ | (=) [527) | [0 myproject task ==

Py ing project file D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl

\Generating RexHMI ...
Source: D:\Getting_Started\hmisrc
Destination: D:\Getting_Started\hmi
Info: file index.html generated successfully
RexHMI visualization has been successfully generated

777

RexComp ver. 2.50.7 rev. 8868, built on 2017-12-19
Loading the file 'myproject_exec.mdl’
Including HMI from “hmi*

Loading the file 'myproject_task’ [onl
List of modules: CNE_RUN
StdBlk

List of required licences:

Standard function blocks
L_] |The file 'myproject_exec.rex' has been created
Processed 11 blocks, 1 task(s)

Project: D:\Getting_Started\myproject_exec.mdl |Target Mot connected |CAP NUM |SCRL 2

5. Po stazeni projektu do cilového za¥izeni muZete p¥istupovat k HMI prost¥ednic-
tvim webového prohlizece. Prejdéte do nabidky Cil/Webové rozhrand, ktera otevie
webovou stranku. Pamatujte si vychozi piihlagovaci adaje: admin bez hesla.

E My timer - HMI example * g

’:(—:" - C @ Q, 192.168.1.100:8008/hmi/index.html

My timer - HMI example

Switches - group A Timer input

Switch 1 OFF(0) ON(1) Group A ON(1)
Switch 2 OFF(0) ON(1) Group B ON(1)
510RS2 ON(1) AANDB ON(1)

Switches - group B Timer

Switch 3 OFF(0) ON(1) Timer interval

5
Switch 4 OFF(D0) ON(1) Remaining time 0
S30R 54 ON(1) Timer output ON(1)

M—uo
4 M
M—uz
2 M—uz
o [
15:22:55 1523 15:22.05 152310

ﬁ: .

6. MizZete pfepinat spinace a pozorovat vysledky. Virtudlni spinace jsou propojeny
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s jednotlivymi funkénimi bloky CNB, takZe efekt je stejny jako piepinani hodnot
piimo v REXYGEN Studio.

7. Muzete také zménit nastaveni ¢asovace a zkratit nebo prodlouzit interval.

8. Viz [5] pro podrobné informace o prvcich WebBuDi a moznosti pfizptisobeni (barvy,
pozadi atd.).

9. Vychozi URL adresa je http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html (nahradte
192.168.1.100 TP adresou vasi platformy).

10. Vychozi port webového serveru (8008) lze zménit v nastavenich RexCore. Viz [6]
pro podrobnosti.

Vezmeéte prosim na védomi, Ze existuje také program REXYGEN HMI Designer, ktery
umoziiuje vytvaret grafickd uzivatelskd rozhrani. P¥iloha A této prirucky ukazuje kroky

k vytvofeni zakladniho grafického rozhrani. SloZité€j§i HMI je uvedeno niZe pouze pro
inspiracni tcely.

+ o] TSIC
) wra F Busl Lo

8| 17.7]
]

2158 |
g 1ra B
TR our FALG

4.4 Pripraveno pro interakci s vnéjs$im svétem

Gratulujeme! Vytvofili jste piklad 0101-01 od zacatku®. Naudcili jste se zakladni postupy
pro vyvoj a spusténi vaSich algoritmf pomoci systému REXYGEN, ktery je stejny pro
vSechny platformy. Nyni je Cas pridat tzv. vstupné-vystupni ovladace, aby algoritmus
mohl interagovat se senzory, aktuatory a externimi daty.

Konfigurace vstupti a vystupt specifickych cilovych zafizen{ na zdkladé piikladového
projektu uvedeného v této kapitole je diskutovana v ptirucce Konfigurace vstupi a vy-
stupi na cilovych platforméch.

“Viechny ptiklady, které jsou soudasti instalace, jsou oznateny ExampleID. Nejnovdjsi priklady

jsou k dispozici s nejnovéjsi instalaci vyvojovych nastroji nebo na https://www.rexygen.com/
example-projects/
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Kapitola 5

Shrnuti

Gratulujeme, vytvofili jste pFikladovy projekt od zacatku! Naudéili jste se, jak vyvijet,
kompilovat a spouStét své algoritmy na platformé. Interakci se senzory a aktuatory za-
jistuje vstupné-vystupni ovladaé systému REXYGEN, ktery jste se naudili konfigurovat a
pouzivat.

Dosahli jste toho v relativné kratkém case, ze? Cilem této pfirucky bylo rychle vam
ukazat zakladni kroky a nastroje pro vyvoj projektu.

Nyni je ¢as soustiedit se na svij vlastni projekt a pokracovat ve studiu. Existuji
funkéni bloky, které jsou mnohem mocnéjsi nez ty, které jsou zminény v této piirucce, je
mnoho inspirativnich p¥ikladovych projekti, jsou k dispozici dalsi 1/O ovladace, které
miZzete pouzit k rozgifeni rozsahu vaseho projektu, existuje mnoho zptsobt, jak vymeé-
novat data s externimi systémy a zafizenimi, atd.

Pamatujte, Ze kdykoli mate néjaky uspéch, o ktery se chcete podélit, radi si o ném
poslechneme. A kdykoli narazite na néjaké potize, radi vim pomuzeme. Kontaktujte nas
na support@rexygen.com.
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Priloha A

Grafické HMI s REXYGEN HMI
Designer

Kapitola 4 popisuje vytvofeni jednoduchého uzivatelského rozhrani WebBuDi. Vyvojové
nastroje REXYGEN také obsahuji program REXYGEN HMI Designer, coZ je nastroj pro
navrh vlastnich grafickych vizualizaci z pFeddefinovanych komponent'. REXYGEN HMI
Designer je zaloZen na znimém open-source vektorovém editoru Inkscape™ https://
inkscape.org/en/.

V této kapitole vyvineme alternativn{ HMI pro pfiklad 0101-01. Stejné jako v pi¥ipadé
uzivatelského rozhrani WebBuDi, SVG soubor vytvofeny pomoci REXYGEN HMI Designer
bude slouzit jako zdrojovy soubor, ktery se stane souc¢asti vaseho projektu REXYGEN.
Béhem kompilace projektu bude SVG soubor zpracovan a preveden na HTML, JS a CSS
soubory.

A.1 Inicializace navrhu HMI

Po spusténi REXYGEN HMI Designer z Start Menu najdete Cistou stranku. Prvni véc,
kterou je tfeba udélat, je inicializovat novou vizualizaci. HMI je konfigurovino prostied-
nictvim rozsifeni REXYGEN HMI. V menu piejdéte na Rozsireni - REXYGEN HMI
—  Upravit konfiguraci HMI.

'Definice vlastnich komponent je také mozn4, ale vyzaduje trochu programovani v jazyce Javascript.
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W *New document 1 - RexHMI Designer @M

File Edit View Layer Object Path Text Filters Extensions Help

ERER B W W B - N B Previous Extension Al+Q k(0000 Hpx lz‘ E
@)

Previous Extension Settings... Shift+Alt+Q

REXYGEN HMI
Arrange

Browse Components Library Ctrl+L
Edit Component Ctrl+E
Edit HMI Config

Export HWI Ctrl+H
Group Animation Ctrl+J

W# REXYGEN Colour
H et

Document

Export

Geodetools

Update Components

Generate from Path Version Info

Images
Jessylnk
Maodify Path
Raster
Render
Stylesheet
Text
Typography
Visualise Path
Web
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¥

N

Fill: N/A = B X 388,57 B
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Stroke: NiA DI B |-Layer1 v.1042,86 | 3%
L

Toto rozsiteni pridava specidlni komponentu, ktera obsahuje obecné nastaveni HMI.
Zavtete ji prozatim tlacitkem OK.

: 1= )
Wy *New document 1 - RexHMI Designer (™ w1 REX HMI Configuration | = = by _|1 =
File Edit View Layer Object Pat |_
- Connections "\ Options \/ HTML export '\
EEEIETY R [51=17]
Alias Connection String Type D
=k
b = .
ot
_B i ¢

QEO2000C O hA)
Gs

0 DI @
@A~ <\

(=] [oromse ]

» » »
J ’
o) (e ) |

4 i ¥
Fill N/A = ,71 5
] Ll 3 v

Stroke: NiA DR ¥ 5o, & 3%
L J

Aby bylo mozné zahrnout HMI b&hem kompilace projektu REXYGEN, musi nazev
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souboru koncit na .hmi.svg. UloZte soubor napiiklad jako designer.hmi.svg do pod-
slozky hmisrc vaseho projektu. Pouzijte standardni menu Soubor — UloZit jako.
Pozndmka: Pokud chcete nahradit rozhrani WebBuDi rozhranim REXYGEN HMI De-

signer, jednoduse smazte index.hmi. 75 a ulofte HMI jako index.hmi. svg.

A.2 Pridani prvnich komponent HMI

Nyni pridame nékteré displeje a vstupy. REXYGEN HMI Designer obsahuje knihovnu
komponent, které miZete pouzit k vytvoreni vaseho HMI. Knihovna je dostupné pro-
stfednictvim rozsiteni Prohledat knthovnu komponent. V menu pfejdéte na Rozsireni —
REXYGEN HMI — rohledat knihovnu komponent (Ctrl+L). Otevie se okno prizkum-
nika s nékolika slozkami. Oteviete slozku GENERAL a pietihnéte Display na kresbu.
Displej bude pouzit jako indikator zbyvajicitho ¢asu v blokové funkci TIMER.

wr *Mew document 1 - RexHMI Designer =6 BS
File Edit View Layer Object Path = 2
=
EHE 2e A Ugey = oo =1 EETETE
- J®|dd << libs » GEM.. » ~ | #4|| Prohledat.
~ D
f;ﬂ Uspoiadat + = = - 0O @ = N
-
wa ’J i Nazev polozky Datum zmény -
= ) css 19.2.2018 9:41 2 .
3\, - Lis 1 asl}
% E W3 BarGraph 1 E £
|:| | W Battery 1 3
- 3 W Button 1
@ = .E-' W ComboBox 1
O = 9 ControlLed 16 @
- W CustomHTML 1 #
Q}' = W Display 1 =
@ - W DisplayString 1 LY L
2 3 DisplayWithBox 1 0 b
2@ Gn :‘E GaugelB0 1 o
Egl a " Gauge270 1 Q
| ;I_ _ ] GHIIHPHH:;} 16.2.2018 19 : T e @
» Polozky: 28 »  »
_—1' J I N
P m 3
Ik hliat o:0 @ el 1 IEIND objects selected. Click, Shift+click, Alt+=scroll mouse on top of ohject. X 511,43 Z| 35% |5
Stroke: N/A | = ayer ) ' P L * [

Pro konfiguraci nastaveni displeje vyberte displej kliknutim na néj mysi a pou-
Zijte roz§iteni Upravit komponentu z Rozs$ifeni — REXYGEN HMI —  Upravit kom-
ponentu (Ctrl+E). Po otevieni konfigura¢niho dialogu muzete zménit Ndzev na Dis-
play remaining. Dialog Upravit komponentu ma dvé zalozky: Datové body a MozZnosti.

Zalozka Datové body obsahuje tii polozky definujici chovani a animace komponenty.
Kazdy datovy bod obsahuje alias, coz je ve skute¢nosti spojeni na ziva data z algoritmu
REXYGEN.

e value — Hodnota k zobrazeni.
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e disable_by — Pokud je aktivovano, displej je deaktivovan a data jiz nejsou aktua-
lizovéana.

e hide_by — Pokud je aktivovino, displej je skryty.

Vlastnost value obsahuje $T_value. $T bude pozdéji automaticky nahrazen Ndzev
komponenty, coz povede k aliasu Display_remaining_value. Datové body disable_by
a hide_by jsou volitelné. Nechte je prozatim prazdné.

Zalozka Moznosti obsahuje nékolik vlastnosti specifickych pro komponentu Display.
Popis kazdé komponenty a vlastnosti naleznete v [5]. Prozatim nechte vychozi hodnoty
a stisknéte OK.

Poznamka: Kazdd komponenta je ve skutecnosti jedna SVG skupina s jedinecnigm obsa-

hem. Komponenty miZete po obrazovce kopirovat a vklddat pomoct kombinace Clrl+C a
Ctrl+V.

r\bt: Edit HMI Component =[S &1 r\u: Edit HMI Component =[5 &1
Title ($T): |Display_remaining D Display Title (§T): |Display_remaining D: Display
Module: |Display Module: |Display
Version: |10 Version: |10
"Data points \/ Options \ Options
value 5T _value format number hd
disable_by text_format l hd
hide_by scale 1
offset 0
decimals 2
rangeMax 10
rangeMin 0
units
[ OK ] [ Cancel ] [ oK ] [ Cancel ]

b A

Nyni pfidame ovladaci prvky pro vechny spinace (bloky CNB). Vsechny budou ovla-
dany pomoci komponent PushOnOff. P¥idejte je z knihovny. Vyberte prvni PushOnOff a
oteviete dialog editoru Rozsifeni — REXYGEN HMI — Upravit komponentu (Ctrli+FE).
Zméiite ndzev na PushOnOff SW 1 a vyberte zalozku Options. V seznamu vlastnosti
type vyberte polozku ToggleButton. Zaviete dialog Edit Component stisknutim tla-
¢itka OK. Zkopirujte a vloZte tladitko t¥ikrat a nezapomeite zménit nazvy na PushO-
nOff SW_ 2, PushOnOff SW_ 3, PushOnOff SW 4.

Pozndmka: V celém REXYGEN HMI Designer miizete pouZit dvogklik v zdloZce Opti-
ons pro otevieni odpovidagjiciho konfiguracniho dialogu (vijbér barvy, vstup ¢isla atd.).
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-
wy Edit HMI Component E@g

Title (5T): |PushOnOff_Sw_2 1D: g2715

Module: | PushOnOff

Version: |12
{ Data paints \/ Options
type ToggleButton =
PushButton

reverselMeaning

ManualPulse
ManualPulseRpt
TeggleButton

colorFalse

colorTrue

writePerm [

[ QK ][ Cancel ]

Nyni mame ¢tyti tlacitka PushOnOff a jeden Display a chceme propojit v8echny
komponenty s Zivymi daty z cilového zafizeni.

A.3 Propojeni komponent HMI s béZicim algoritmem

Otevftete dialog Konfigurace HMT bud pomoci Roz§iFeni — REXYGEN HMI — Upra-
vit konfiguraci HMI, nebo jednoduse zruste vybér viech komponent na kresbé (kliknéte
mimo jakoukoli komponentu) a stisknéte Cirl+E. Konfigurator prochézi v8echny kom-
ponenty a vytvori seznam pouZzitych Aliasd. Kazdy z nich by mél byt propojen s jednim
signdlem v bézicim algoritmu. MiZete bud vyplnit kazdé pfipojovaci pole ru¢né, nebo
mizete pouzit funkci Vyhledat.
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(o]

w REX HMI Configuration

{ Connections \/ Options '/ HTML export

Alias Connection String Type

Display_remaining_value R -

PushOnOff_5W 1
PushOnOff_SW_2

PushOnOff_SW _3

===
M W Nl

PushOnOff_SW_4

E] [Saue .CSW ] [Load .CsV ]

[ 0K H Cancel ]

Prohlize¢ vyzaduje cilové zai{zen{ s bézicim algoritmem. Ujistéte se, Ze algoritmus
bézi, viz Sekce 4.2. Také musi byt nastavena cilovdi URL adresa. Stisknéte tlacitko Vy-
hledat. Otevie se dialog pfihlaSeni. Zménte Target na 192.168.1.100:8008 (nahradte
192.168.1.100 IP adresou vaseho zafizeni). Pokud jste nezménili pfihlagovaci adaje, po-
uzijte vychozi uzivatelské jméno admin s prazdnym heslem. Po tuspéSném pfihléSeni se
karta piipojeni rozsi¥i o stromovou strukturu bé&zictho algoritmu (tuto stromovou struk-
turu jste jiz vidéli v diagnostice algoritmu).
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wy REXYGEN HMI Configuration =@ = |

{ Connections \/ Options '/ HTML export

Alias Connection String
Display_remaining_value
PushQOnOff_SwW 1
PushQnOff_SW_2
PushQOnOff_SW_3

PushQnOff_SW_4

= = =
1 ] i

wy Please log in ... | ? & .|1
Target: ws: /{192, 168. 1. 100:3008
Username: admin
Password:
Save password: [ |
[ oK ] [ Cancel ]

E] [Saue .CSW ] [Load .C8V ]

[ 0K H Cancel ]

Vyberte pole Pripojovact Felézec polozky Display_remaining_value a poté procha-
zejte strom k bloku TIMER_ a dvojkliknéte na parametr rt. Pfipojovaci fetézec parame-
tru je zkopirovan do aliasu Display_remaining_value, coZ je ukdzano na nésledujicim
obrazku.
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r ™
W REX HMI Configuration E@g

Connections \/” Options \/”HTML export \

4 = myproject_task
1 CNB_RUN
1 CNB_SWITCHL
1 CNB_SWITCH2
1 CNB_SWITCH3
1 CNB_SWITCH4
1 OR.A
I ORB
I AND_
1 TIMER_

@ u

@ HLD

o R

Fl mode

Bl pt

@ qQ

@ et

(B
> I} Display
> I TRND

Alias Connection String

=
=]
m

4

Display_remaining_value  myproject_task. TIMER :rt

PushOnOff_SW_1

=
]

PushOnOff_SW_2

=
1

PushOnOff_SW_3

PushOnOff_SW_4

AT T T T T T TV

(] [ [monse |

[ oK H Cancel ]

Jakmile je displej propojen, propojte také spinace. Prochazejte strom ke CNB_SWITCH1,
vyberte pole Pripojovact tfetézec aliasu PushOnOff SW 1 a dvojkliknéte na parametr
YCN. Opakujte to pro zbyvajici pfipojovaci pole. Poté stisknéte OK pro uloZeni nastaveni
a zavien{ dialogu.
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w REX HMI Configuration

I
[g]

{ Connections \/ Options '/ HTML export

Alias Connection String Type
Display_remaining_value  myproject_task. TIMER :rt R -
PushQOnOff_SwW 1 myproject_task. CNB_SWITCHL:YCN M
PushQnOff_SW_2 myproject_task.CNB_SWITCH2:YCN
PushQOnOff_SW_3 myproject_task. CNB_SWITCH3:YCN
PushQnOff_SW_4 myproject_task.CMB_SWITCH4:YCN

E] [Saue .CSW ] [Load .CsV ]

[ 0K H Cancel ]

Interaktivni komponenty v REXYGEN HMI Designer jsou jen &asti kresby. UZzivatel
mize komponenty libovolné umistit a pridat tolik dekorativnich statickych komponent,
kolik pottebuje. Pridame nékolik textovych popisii pro odliSeni jednotlivych tlacitek.
Pouzijte Textovy ndstroj (F8), kliknéte kdekoli v prazdném prostoru a zafnéte psat.
Poté pouzijte Ndstroj vijbéru a transformace (F1) a pfesunujte texty a tlac¢itka.

Pozndamka: Vice informaci o vlastnim kresleni naleznete v tutoridlech Inkscape (viz
Napovéda — Tutoridly — Inkscape: Zaklady)
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A.4 Pridani dalsich komponent HMI

Dale pfiddme dalsi komponenty pro ovlddani c¢asovace a zobrazeni stavu blokd OR a
AND. Otevfete knihovnu komponent (Ctrl+L) a pfidejte jednu komponentu Input a Etyii
komponenty Led. LED diody budou zobrazovat stav logickych hodnot a Imput bude
pouZit pro zménu vychoz{ hodnoty intervalu ¢asovace.

U komponent Led sta¢i upravit Title pomoci rozgifeni Upravit komponentu (vy-
berte komponentu jednim kliknutim a stisknéte Ctrl+E). Tituly by mély byt Led_OR_A,
Led_OR_B, Led_AND a Led _TIMER_OUT. Nakonec upravte komponentu Input zménou Title
na Input_interval.

Posledni komponentou, kterou potiebujeme, je graf zobrazujici ¢asovy pribéh dat
z bloku TRND. Pouzijte knihovnu komponent (Ctrl+L) a pFidejte komponentu TRND.
MiiZete nastavit velikost tak, aby vyhovovala pozadovanému umisténi. Upravte kompo-
nentu (Ctrl+E) a zménte Title na TRND a piepnéte na zalozku MozZnosti. Dvojkliknéte
na vlastnost signals. P¥idejte nasledujici stitky pomoci tlacitka plus (+): timer out,
rem. time, OR A, OR B. Tyto &titky budou zobrazeny v legendé grafu.
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wy Edit HMI Component = | = EE

Title (£T): | TRND ID: TRND
Module: | TRND
Version: |10
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rem. time
|
J| |ORA ﬂ
ORE

[ oK ] [ Cancel

[ QK ] [ Cancel

A.5 Dalsi propojeni s bézicim algoritmem

Kdyz jsou vSechny komponenty na svém misté, znovu je propojte s bézicim algoritmem.
Staci opakovat postup popsany v Sekci A.3, oteviit dialog Konfigurace HMI ( Rozsifeni —
REXYGEN HMI — Upravit konfiguraci HMI) a prochézet bézicim algoritmem, abyste
sparovali zbyvajici aliasy s odpovidajicimi pfipojovacimi fetézci. Seznam je zobrazen na
nésledujicim obrazku.
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[g]

wy REX HMI Configuration

{ Connections \/ Options '/ HTML export

Alias Connection String Type
Display_remaining_value  myproject_task. TIMER :rt
Input_interval W myproject_task. TIMER_:pt
Led_AMD myproject_task AND_Y
Led_OR_A myproject_task. OR_AY
Led_OR_B myproject_task.OR_B:Y
Led_TIMER_QUT myproject_task. TIMER_:Q
PushQnOff_SW_1 myproject_task.CMB_SWITCHL:YCN
PushOnOff_SW_2 myproject_task,. CNB_SWITCH2:YCN
PushQnOff_SW 3 myproject_task.CMB_SWITCH3:YCN
PushOnOff_SW_4 myproject_task.CMB_SWITCH4:YCN
TRMD myproject_task. TRMD:ul
E] [Saue LSV ] [Load .5V ]

[ 0K H Cancel ]

A.6 Zavérec¢né kroky

Gratulujeme, vase prvni grafické HMI je téméf hotové! P¥idejte nékolik obdélnikt, které
vizudlné rozdéli HMI na jednotlivé sekce. PouZijte Ndstroj ctverci a obdélniki (F4),
nakreslete obdélnik, vyberte barvu z palety a poslete obdélnik na pozadi pomoci klavesy
End. Nezapomente uloZzit kresbu.
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Jak bylo zminé&no diive, soubory *.hmi.svg ve sloZce hmisrc jsou automaticky zpra-
covavany béhem kompilace projektu v aplikaci REXYGEN Studio. Hlavni soubor projektu
musi obsahovat blok HMI s parametrem GenerateRexHMI povolenym. To jiZz bylo pokryto
v Sekci 4.3, takZe byste méli mit vSe pFipravené.

Jakmile projekt zkompilujete znovu a stdhnete jej do vaseho zafizeni, HMI bude
piistupné prostfednictvim webového prohlizece. Pfejdéte na
http://192.168.1.100:8008/hmi/designer.html (nahradte 192.168.1.100 IP adresou
vaseho zafizeni). Uvidite své HMI s Zivymi daty.
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Tento tutoridl pokryva pouze velmi zédkladni komponenty. Pokud chcete ziskat vice
informaci o dalgich komponentach, viz [5].
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Priloha B

Licencovani systému REXYGEN

Licenéni model systému REXYGEN je celkem jednoduchy:

e Vyvojové nastroje jsou volné k dispozici, mtzete je nainstalovat na libovolny pocet
pocitaci.

e Pro spusténi modulu RexCore je vidy pot¥eba licence na vasi platformu. K dispozici
jsou DEMO licence zdarma a také trvalé licence, které si mazete zakoupit. Kazda
separatni platforma potfebuje vlastni licenci.

B.1 Ziskani DEMO licence

DEMO licence je uréena pro vyhodnocovaci, testovaci a vzdélavaci tcely. Miizete experi-
mentovat s DEMO licenci, jak dlouho potifebujete. Komeréni pouziti DEMO licence neni
povoleno.

Pokud se pokusite spustit algoritmus na zafizeni, které nemé platnou licenci, nabidne
se vam nékolik moznosti. Pokud jiz neméte licen¢ni kli¢ nebo voucher, budete potiebovat
ziskat DEMO licenci.
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Identifikujte se a obdrzite DEMO licen¢ni kli¢

SiteKey.

% Mo licence on target device

Mo valid licence key has been found on the target device.

Request a free DEMO LICENCE
Try REXYGEN at no cost

I have a LICENCE VOUCHER
Apply your licence voucher and get a licence key

I have a LICENCE KEY
Enter your licence key and you are ready to go

Connect anyways

Target device identifier (Site ID):
WEWY-1IWE-GE5Z-MNMAS-2EFT-S4L T-QW3Z-MSYH
Version:

REXYGEN runtime core version 2.50.7.9077

First name: |John |

Last name: |Doe |

Email: |johndoe@domain.com |

Description (for your reference):

Crush test machine |

Get DEMO licence

Privacy policy statement Registered REXYGEN user?

o4

e-mailem. Licenén{ kli¢ se nazyva



N\ REXYGEN

Your licence key

Congratulations, you have obiained your licence key (SiteKey) for your device

Licence key (SiteKey):

NLC7-IXKI-CFDE-6GQY-K556-926G-YKWQ-DWPR

Your device:
Crush test machine

Identifier of your device (SitelD):
WGWY-JJW8-GGSZ-NMAQ-2EFI-S4L T-QWIZ-MSYH

Please use the licence Key to activate the corresponding features in your
device powered by REXYGEN.

Should you need any assistance with the licence key, contact us at
support@rexygen.com and we'll be happy to help

With kind regards

Jaroslav SOBOTA
Head of Customer Success

Jakmile méate sviij DEMO licen¢ni kli¢ (SiteKey), aplikujte jej.

WY Mo licence on target device *

Mo valid licence key has been found on the target device.

Request a free DEMO LICENCE
Try REXYGEN at no cost

I have a LICENCE VOUCHER

Apply your licence voucher and get a licence key

Thave a LICENCE KEY
Enter your licence key and you are ready to go

Connect anyways

Target device identifier (Site ID):
WGEWY-1IWS-GG5Z-MNMAS-2EFT-S4L T-QWIZ-MSYH
Version:

REXYGEMN runtime core version 2.50.7.9077

W Apply licence key 7 X

Enter your licence key:
NLCT-IXEI-CFDE-6GRQY-KE556- 926G YEWQ-DWER
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Licensing keys were successfully received and registered on target.

oK

Po tspésném aplikovani se vas algoritmus nahraje do va§i platformy.
Své licenéni klice miizete zkontrolovat v REXYGEN Studio. Piejdéte do menu Cil —
Licencovdni pro zobrazeni licen¢nich kli¢ti a aktivovanych moduli.

Site ID: [WGWY -JJWB-GGSZ-NMA9-2EFI-SALT-QW3Z-MSYH

Licensed features Registered keys
Feature Expires Licence type NLCT7-IXKI-CFDE-6GQY-KES6-926G-YKWQ-DWPR
RexCore Plus Mever  Demo
Standard functien blocks Mever Demo
Advanced function blocks Mever  Demo
Motion control blocks (single- and., Mever  Demo
Modbus driver - TCP master Mever  Demo

Meodbus driver - serial master (RTU)  Mewer  Demo

Medbus driver - TCP slave Mever Demo
Modbus driver - serial slave (RTU) Mever  Demo
EtherCAT driver - master node Mever  Demo
CAN/CAMopen driver Never  Demo
1-Wire driver (via OWFS) Mever  Demo

Siemens PLC communication driver  Mever  Demo
Database access driver (via ODEC) Mewver  Demo
Advanced matrix function blocks Mever  Demo
REXLANG programmable function... Mever  Demo
Motion contraol blocks (coordinate... Mever  Demo
Ormren PLC communication driver., Mever  Demo

Target is running in DEMO mode. Apply licence voucher Add Remove Import Export Cloze

Evalua¢ni verze RexCore (REXYGEN runtime core) je funkéni po dobu 2 hodin. Je
mozné spustit va§ algoritmus na platformé, ale nelze jej ulozit trvale. Algoritmus ztstava
pouze v RAM paméti, takZe po restartu nebo vypnuti napdjeni nebude hézet. Muzete
pouzivat témér vSechny funkéni bloky, viz [2]. RexCore runtime jadro na cilovém zafizeni
se ukoné¢i po 2 hodinach provozu v demo rezimu bez jakéhokoli varovani. Po restartu
mate opét daldi 2 hodiny na experimentovani.

B.2 Ziskani trvalé licence

Pro trvaly provoz je nutné aktivovat runtime modul RexCore a volitelné dal§i moduly.
To lze provést pomoci licence, kterou muzete ziskat na

WWw.rexygen.com/pricing
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B.2.1 Aktivace trvalé licence

Kazdé zatizeni s bézicim runtime modulem RexCore je identifikovano pomoci tzv. SiteID
tagu. Zakoupend licence musi byt spojena s hardwarem zafizeni, tj. s tagem SiteID.

1. V REXYGEN Studio se pfipojte k zafizeni a piejdéte do menu Cil — Licencovdni.
Zobrazi se dialog a uvidite SiteID a své licence.

Site ID: |WGWY—JJW8 -GGSZ-NMAS-2EFI-SALT-QW9Z-MSYH

Licensed features Registered keys
Feature Expires Licence type NLC7-IXKI-CFDE-6GQY-K556-926G-YKWQ-DWFPR
RexCore Plus Mever Demo
Standard function blocks Mever  Demo
Advanced function blocks Mever  Demo

Motion control blocks (single- and... Mever  Demo
Maodbus driver - TCP master Mever  Demo
Modbus driver - serial master (RTU]  Mever Demo

Meodbus driver - TCP slave Mever  Demo
Modbus driver - serial slave (RTU) Mever Demo
EtherCAT driver - master node Mever Demo
CAN/CANopen driver Mever Demo
1-Wire driver (via OWFS) Mever Demo

Siemens PLC communication driver Mever  Demo
Database access driver (via ODBC) Mever Demo
Advanced matrix function blocks Mever Demo
REXLAMG programmable function... Mever  Demeo
Motion control blocks (coordinate.. Mever Demo
Ormron PLC communication driver... Mever  Demo

Target is running in DEMO mode. Apply licence voucher Add Remove Import Export Close

2. Odstrante vSechny pritomné DEMO licenéni klice.

3. Poté kliknéte na tla¢itko Pouzit licencni voucher a zadejte sviij licenéni voucher

kod.
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| e

Licence voucher:

|vz1-gMa-61u |

Description (for your reference):

|Crush test machine |

Apply licence voucher

Privacy policy statement Registered REXYGEM user?

Target device identifier (Site ID):
WGEWY-1IWS-GG5Z-NMAS-2EFT-54L T-QWIZ-MSYH
Version:

i REXYGEM runtime core version 2.50.7.9077 |

4. Budete pozidani o potvrzeni asociace — toto je posledni a nevratny krok.

W Apply licence voucher permanently? X

This is irreversible operation. Once the voucher is applied, it is permanently
tied to the hardware device.

Are you sure you wish to proceed?

YES
A licence key will be generated

NO

5. Z vageho licen¢niho voucheru bude vygenerovan tzv. licen¢ni kli¢ SiteKey a uloZen
do vaseho zafizeni. Tento licen¢ni kli¢ umoziuje trvaly provoz runtime jadra.

Licensing keys were successfully received and registered on target.

oK

6. Pro kontrolu licence se ujistéte, ze REXYGEN Studio je p¥ipojeno k zaFizeni a znovu
oteviete licen¢ni dialog (Cl — Licencovdni). Zkontrolujte, ze licence byla spravné
aplikovana a Ze runtime modul RexCore jiz nebézi v demo rezimu.
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Site ID: |WGWY—JJW8—GGSZ—N}!]'-\.9—2EFI—S4LT—QWBZ—HSYH

Licensed features

Registered keys

Feature
Standard function blocks
Mdvanced function blocks
Meodbus driver - TCP master
Modbus driver - serial master (RTU)
Maodbus driver - TCP slave
Modbus driver - serial slave (RTU)
CAN/CANopen driver
1-Wire driver (via OWFS)
Siemens PLC communication driver
Database access driver (via ODBC)
REXLAMG programmable function..,
Autotuning controllers
RexCore Professional
Orren PLC communication driver...

Expires

Mever
Mever
Mever
MNever
Mever
Mever
Mever
Mever
MNever
Mever
Mever
Mever
Mever
MNever

Licence type

Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular
Regular

GENM-MU3J-HYHC-PMD5-IS92-BWTW-7U6M-5RFPA

Target is licensed.

Apply licence voucher

Add Remove Import Export

7. Dtrazné doporucujeme zkontrolovat licenci znovu po restartu zafizeni.
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Priloha C

IP adresa vaseho WAGO PFC s
REXYGEN

Standardné jsou ethernetové adaptéry vaseho Wago PFC nakonfigurovany nésledovné:
e X1: DHCP Kklient
e X2: statickd IP adresa 169.254.0.100, maska sité 255.255.255.0

Pokud ve vagi siti nen{ DHCP server nebo nevite, jak zjistit IP adresu, kterou vage
platforma ziskala ve va$i siti, spustte na svém PC DHCP server. Poté pfipojte své PC
pfimo k platformé X1 pomoci standardniho ethernetového kabelu.

Pro DHCP server miizete pouzit napt.:

e DHCP server pro Windows, http://www.dhcpserver.de/cms/download/
e Tftpd, http://tftpd32. jounin.net/

Jakmile je spojen{ inicializovano, vase platforma ziska IP adresu a software DHCP serveru
ji zobrazi.

Alternativné muzete nastavit statickou IP adresu na vasem PC (napf. 169.254.0.5,
maska sité 255.255.255.0) a pouZzit ethernetovy adaptér X2 vasi platformy.

To vdm umozni konfigurovat sitovd nastaveni podle vaSich potieb pomoci webového
rozhrani zafizeni, které je pFistupné napf. pfes http://169.254.0.100/wbm (pouZzijte IP
adresu vaseho zafizenil).
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