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Kapitola 1

Uvod

RexHMI je souhrnny nézev pro nastroje jejichz pomoci lze vytvaret webové vizualizace
pro systém REXYGEN. V tuto chvili existuji t¥i moznosti jak si vytvofit vlastn{ vizualizaci
- WebWatch, WebBuDi a REXYGEN HMI Designer.

e REXYGEN HMI Designer(Kapitola 2) vytvari standardni SVG soubor s rozgifenimi
pro RexHMI. REXYGEN HMI Designer je skvély nastroj pro vytvafeni grafického
HMTI vhodného pro operatory a jiné koncové uzivatele.

e WebBuDi(Kapitola 3, zkratka pro Web Buttons and Displays) je jednoduchy Ja-
vaScriptovy soubor s nékolika deklarativnimi bloky, které popisuji datové body, ke
kterym je HMI pfipojeno. Bloky se skladaji do tabulky, ve které jsou vSechna data
prezentovana. Poskytuje textovou interakci se zvolenymi signély a je vhodnym né-
strojem pro vyvojare nebo integratory systému, p¥ipadné mize slouzit jako HMI
v nouzovém rezimu pro nestandardni situace.

e WebWatch(Kapitola 5) je automaticky generované HMI z vyvojového néstroje
REXYGEN Studio béhem kompilace projektu. Vyvoj tohoto HMI byl zmrazen a
nebude zaznamenévat nové funkce. Misto toho pouzijte rezim sledovani v REXY-
GEN Studio.

Vgechny néstroje generuji webovou strankua, kterou zprostfedkuje interni webovy
serveru REXYGEN. K rozhrani HMI lze pfistupovat pomoci stolnich poéitact, tablet
a mobilnich zafizeni. Doporucené webové prohlizece jsou Google Chrome Microsoft
Edge a Mozilla Firefox. Rozhrani HMI je zalozeno na technologiich HTML5, CSS3,
JavaScript a WebSockets.

HMTI se do cflového zatizen{ stahuje pomoci bloku HMI v souboru ezec.mdl. V ad-
resafi projektu vytvoite soubor ezec.mdl (nebo pouZzijte preddefinované sablony z pru-
vodce spusténim). Pridejte blok HMI do exekutivy, nastavte parametr IncludeHMI a
vytvofte vlastni obrazovku HMI pomoci HMI Desiger nebo WebBuDi. Po konfiguraci se
vizualizace stahne pomoci funkce Compile and Download v navrhovém néstroji REXY-
GEN Studio do cilového zafizeni. HMI je pfistupné z interniho serveru cilového zafizeni,
napiiklad na adrese http://192.168.1.100:8008/hmi.


http://192.168.1.100:8008/hmi
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Obrazek 1.1: Priklad vizualizace z HMI Designer

Adresa URL mtize obsahovat dalsi parametry, které ovliviiuji chovani rozhrani HMI:

e virtualKeyboard - Aktivace virtualni klavesnice na zafizenich s dotykovou obra-
zovkou. Pouziva se typicky na panelovych poéitacich s opera¢nim systémem Linux,
kde operac¢ni systém tuto funkci nativné neposkytuje.

e nolLogout - Skryti odkazu Logout. Typicky se pouziva v zafizenich pracujicich v
rezimu kiosku.

Pitklad: http://192.168.1.100:8008/hmi/index . html?virtualKeyboard=true&nolLogout=
true

Ve zvlastnich pripadech si uzivatel mtize vytvofit vlastni rozhrani HMI zalozené na
JavaScriptu a vlastnich komponentach HT'ML nebo SVG. K tomuto téelu je k dispozici
knihovna funkci REX. HMI. Kapitola 4 popisuje v8echny funkce s parametry.

1.1 Konfigurace sestaveni

HMTI je sestaveno ze zdrojovych souborti v adresaii hmisrc a zkompilovano do hmi. Nazvy
adresaiu lze zménit v parametrech bloku HMI.

HMI je generovano ze soubort *.hmi.[svg, js, html] v zavislosti na zvoleném
typu HMI. UfzZivatelé mohou upravit parametry sestaveni pomoci konfigura¢niho sou-
boru JSON s nazvem hmi . json. Tento konfiguraéni soubor MUSI byt ulozen v adresafi
hmisrc. Po jeho nalezeni se pouzije pii kompilaci celého projektu. Soubor hmi. json mé
pieddefinovanou strukturu. Nejnovéjsi verze struktury je dodavana s REXYGEN Studio.


http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html?virtualKeyboard=true&noLogout=true
http://192.168.1.100:8008/hmi/index.html?virtualKeyboard=true&noLogout=true
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Obrazek 1.2: Konfigurace bloku HMI v REXYGEN Studio

Komentafe v souboru hmi. json maji pfedponu podtrzitka. Pieklada¢ HMI
platny soubor JSON.

vyzaduje
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Obréazek 1.3: Specialni konfigurace bloku HMT



Kapitola 2

REXYGEN HMI Designer

2.1 Graficky designer webového HMI

REXYGEN HMI Designer' je nastroj pro designovani vlastnich vizualizaci za pouziti pied-
definovanych komponent. Celé HMI je ulozené v souboru SVG (Scalable Vector Graphics)
se specifickymi rozgifenimi REXYGEN.

Kdyz je pfipravena vizualizace, vygeneruje se HTML stranka s veskerymi potfebnymi
knihovnami. Takovou webovou stranku lze snadno vytvofit a stahnout na cflové zatizeni
z adreséfe . /hmi pomoci funkce Compile and Download vyvojového nastroje REXYGEN
Studio.

Kazdé HMI schéma se sklada z nékolika komponent, které jsou propojeny se signély
z Fidictho systému. Tyto komponenty jsou organizovany v knihovnach. Piiklad HMI na
obr. 2.1 obsahuje jedno tla¢itko (Button), dva LED displeje (LEDs) a nékolik obecnych
komponent (GeneralComponents) pro animace bazénu a kvétin.

HMI komponenty jsou ovladany prostiednictvim rozsifeni (viz obr. 2.2), kterd upra-
vuji specifické parametry pro REXYGEN HMI a umoziuji export findlniho HMI. K dis-
pozici jsou néasledujici rozsifent:

e Prochazet knihovnu komponent (Ctrl + L) - Otevie slozku se viemi dostup-
nymi komponentami. Kazda komponenta je ulozena jako soubor SVG, ktery lze
pretdhnout do aktualniho HMI.

e Upravit komponentu (Ctrl + E) - Otevie okno pro upravu vybrané komponenty
nebo celého projektu, pokud neni vybréna zadna komponenta.

e Upravit konfiguraci HMI - Otevie okno pro dpravu obecné konfigurace HMI.

e Exportovat HMI (Ctrl + H) - Exportuje obsah souboru SVG do webové stranky
HTML5 s veskerymi potfebnymi knihovnami. Toto rozgifeni se konfiguruje pro-
stfednictvim parametri celého projektu.

'REXYGEN HMI Designer je postaveny na znimém SVG editoru Inkscape™ https://inkscape.
org/en/.


https://inkscape.org/en/
https://inkscape.org/en/
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Obréazek 2.1: Piiklad vizualizace REXYGEN HMI Designer

Seskupit animaci (Ctrl + J) - Povoli animaci transformaci (posun, rotace, zména
velikosti), prithlednosti nebo barvy vybraného objektu (skupiny SVG) na zékladé
hodnot z fidiciho systému. Lze také pouzit rozsiteni pro vytvoreni klikactho tlacéitka.

Vy¢istit - Najde v8echny neplatné komponenty v dokumentu a odstrani je. Kom-
ponenta je neplatnd, pokud neobsahuje Zadnou platnou konfiguraci JSON nebo
viditelny obsah jako obdélniky, texty atd.

Aktualizovat komponenty - Rozsifeni pro aktualizaci schématu na novou verzi.

Informace o verzi - Zobrazi aktualni verzi REXYGEN HMI Designer a nastroji
pro HMI.

2.2 Obecni konfigurace HMI

Kazd4 vlastni vizualizace vytvorena pomoci nastroje REXYGEN HMI Designer musi obsa-
hovat obecnou konfiguraci, kterd je ulozenéd v prvku HMI Config. Tento prvek je pFidan
automaticky s novym dokumentem nebo po prvnim pouZiti rozsiteni Upravit kompo-
nentu. Obecnd konfigurace se skldda ze t¥i ¢asti
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2.2.1

Obrazek 2.2: Seznam rozsiteni RexHMI

e Connections - Seznam spojeni mezi HMI a systémem REXYGEN.

e Options - Obecné nastaveni HMI. Viz subsekci 2.4.1 pro v8echny moznosti.

o HTML export - Konfigurace HI'ML exportu.

Zalozka Pfipojeni (Connections tab)

Zalozka Pfipojeni obsahuje tabulky map mezi Aliasem (nazev datového bodu v HMI)
a pripojovacim Fetézcem (cesta, odkud je hodnota ¢tena nebo zapisovana do systému
REXYGEN). Kazdé piipojeni miize mit jeden ze dvou typi:

o R — Cteci prvek, hodnoty jsou ¢teny z cile,

o W — Zapisovatelny prvek, hodnota miize byt po zméné zapsana do cile.

Existuji také dva specialni typy:

o [ — Lokilni prvek,

e X - Prvek s vyrazem (bude popsan pozdé&ji).




Kdyz je HMI konfigurace oteviena, Aliasy datovych bodt pouzitych v HMI kompo-
nentach se nac¢tou automaticky. Také je vybran typ R nebo W na zakladé typu kompo-
nenty (nap¥. datovy bod tlacitka value ukazuje na p¥ipojeni Write, zatimco datovy typ
LED value ukazuje na pfipojeni Read). Pro tyto pfipojeni pouze pouZzijte funkci pro
prochazeni (Browse) k vyplnéni pfipojovaciho Fetézce.

Stisknéte tlafitko Prochdzet. Otevie se dialog pro pfihlaseni. Pokud jste neprovadéli
zménu piihlasovacich ddaji, pouzijte vychozi uzivatelské jméno admin s prézdnym hes-
lem. Po dspésném piihlaseni se zalozka Pripojeni rozsifi o stromovou strukturu béziciho
algoritmu. Vyberte pole Pripojovact fetézec daného Aliasu, poté projdéte strukturu az k
pozadovanému bloku a proved'te dvojklik na parametr. Pfipojovaci fetézec parametru
je zkopirovan do aliasu. Postupujte timto zpiisobem pro vyplnéni vSech pfipojeni R a
W. Pro zakladni piiklad viz [1].

Lokalni typ pFipojeni (L) reprezentuje proménnou. UZzivatel miize definovat vlastni
prvek, ktery lze ¢ist nebo zapisovat pomoci standardnich HMI komponent. Vychozi hod-
nota je nastavena pomoci pole Pripojovact Fetézec. Lokdlni prvek je dostupny pouze pro
aktualn{ webovou stranku. Pokud tedy obnovite webovou strénku nebo oteviete novou
v jiné zaloZce, naéte se vychozi hodnota.

Vyrazovy typ piipojeni (X) se pouziva pro vyhodnoceni vyrazu nad jinymi aliasy.
Alias je pouze pro ¢teni a aktualizuje se pokazdé, kdyz se zméni néktery z vybranych
prvki. Jméno aliasu pouzitého ve vyrazu je uzavieno v sloZzenych zavorkach. Napiiklad:

not {ALIAS}; {ALIAS-1} + {ALIAS-2}; 2+{ALIAS-1} + 5

Dostupné operace jsou:

Aritmetické operace — +, -, *, /., %h

Bitové operace —not (7), and (&), or (1), xor (")

Posun — left (<<), right (>>), right logical (>>>)

Logické operace — not, and, or, xor
e Relacni operace — ==, 1=, < > <= >=
e Konstanty — pi, e, true, false, null

Vyraz miize sméfovat na typ prvku. MuZe obsahovat konstanty, jako jsou ¢isla nebo
fetézce. Typ hodnoty je nastaven na zékladé typu hodnoty z pouzitého pfipojeni. Pokud
neni vyraz mozné vyhodnotit, uvidite v chybovém protokolu na webové strance HMI
chybové hlaseni. Mizete také pouzit vyraz pro spojovani fetézctl. Priklad jednoduchého
pouziti lokalntho a vyrazového typu je zobrazen na nésledujicim obrazku 2.3.

Poznamka: Pokud prvek s vyrazem odkazuje na jiny prvek s vyrazem, cilovy prvek
MUSI byt vidy definovan predem. Polozky jsou fazeny abecedné podle pouzitého Aliasu,
takze cilovy prvek musi mit spravny nazev.

10



1 REXYGEN HMI Configuration =8 =
Connections '\ Options /" HTML export \
Alias Connection String Type
HIDE 0 \L_'
DISABLE 0 \L_'
HIDE-OR-DISABLE {HIDE} or {DISABLE} \L
ENABLE not {DISABLE} \X_’
text text \L_'
prefix prefix- \!
prefixed-text {prefix}+{text} \X_’
number myproject_task.CNRiycn \W_'
result 2*{number}+5 \L
II/ \:/ Browse Save .csv. Load .csv
oK Cancel

Obrazek 2.3: P¥iklad pouziti pFipojeni lokdlntho a vyrazového typu.

2.2.2 Zalozka MoZznosti (Options tab)

Viz podsekci 2.4.1 pro vSechny dostupné moznosti.

2.2.3 Zalozka Export HTML (HTML Export tab)

Existuji dvé turovné konfigurace exportu HTML. Zakladni aroven umozihuje uzivateli
zménit titul webové stranky a titul v hlaviéce webové stranky. Je také mozné zakazat
generovani napovéd.

Kdyz je aktivovin FEzpertni reZim, uzivatel mtze zménit nasledujici pokrocilé moz-
nosti:

e (esta ke konfiguracnimu souboru — Pro pokrocilé nucely.

o Vytvorit zobrazeni — Pokud je vybrano, dokument SVG se vejde do zobrazeni vy-
kreslené webové stranky. Pomér stran je zachovan. Pokud je tato volba zruSena,
velikost SVG se neméni, takze je viditelna pouze ¢ast dokumentu a mize byt zob-
razena posuvnikem.

o (esta k uzZivatelské knihovné — Kazda komponenta HMI pouZiva kombinaci sou-
boru SVG a prostiedkit JavaScriptu. Vychozi knihovny jsou do projektu zafazeny
automaticky, pokud polozka je Cesta k knithovné prazdné. Pokud neni, uzivatel
mus{ vybrat cesty k adresaitim, kde se nachéazeji prostiedky pro komponenty HMI.
Kontrola cesty béhem exportu HTML probiha nésledovné:

— Absolutnt cesta — Pokud je zadand cesta absolutni, pouZije se nebo se zobrazi
chyba, pokud neexistuje.

11



2.3

2.3.1

— Relativni cesta (nend zaskrtnuto Vyjma vijchozich knihoven) — Zkontroluje, zda
se Fetézec v cesté ke knihovné neshoduje s ndzvem vychozi knihovny. Pokud
ano, pouzije se vychozi knihovna. Pokud ne, zkontroluje se, zda existuje, a
pouzije se, nebo se zobrazi chyba.

— Relativni cesta (je zaskrtnuto Vyjma wvychozich knihoven) — Béhem exportu
HTML se zkontroluje, zda adresaf na relativni cesté existuje, nebo se zobrazi
chyba.

Rozsiteni pro REXYGEN HMI Designer

Animace skupin

Rozgifeni animace skupin umoziuje zménit SVG skupinu na vlastni HMI komponentu.
Nejprve nakreslete néjaky ttvar nebo seskupte nékolik prvkid dohromady pomoci klave-
sové zkratky Ctrl + G. Nasledné mate n€kolik moZznosti:

Posunout X — Posune zvolenou skupinu ve sméru osy X podle signalu ze zvoleného
datového bodu.

Posunout Y — Posune zvolenou skupinu ve sméru osy Y podle signalu ze zvoleného
datového bodu.

Otocit — Otoci zvolenou skupinu kolem st¥edu rotace zvoleného ve skupiné pred za-
volanim rozsifeni. Otoceni je nastaveno podle signalu ze zvoleného datového bodu.

Zmeénit velikost — Zméni velikost ve zvoleném sméru podle signalu ze zvoleného
datového bodu.

Prihlednost — Zméni prihlednost celé skupiny podle signilu ze zvoleného datového
bodu.

Zmeénit barvu — Zméni barvu obrysu nebo vyplné podle signalu ze zvoleného dato-
vého bodu.

Zmenit skupinu na tlacitko — Vytvoi{ vlastnf tlac¢itko, které ma stejné parametry a
chovéani jako komponenta Tlacitko.

Poznamka: Skupina mtze bud byt tlacitkem, nebo mit nékolik animaci.

Kdyz jsou v8echny animace zkontrolované, stisknéte OK pro vytvofeni vlastni kom-
ponenty. Od této chvile jsou parametry komponenty upravitelné pomoci rozsiteni Editor
prvki. Pokud jiz neni nékterd animace zapotiebi, miZete jednoduse znovu oteviit rozsi-
fen{ animace skupin a zménit, co je potfeba.

12



2.3.2 Aktualizovat komponenty

Rozsifeni aktualizace komponent zkontroluje vSechny komponenty v souboru a porovna
je mezi raznymi verzemi. Pokud je verze jiné, navrhne typ aktualizace. Existuji t¥i takové

typy:
e Zidnd (None) — Neprovede nic.

o Cdstecnd (Partial) — Zméni metadata a zkopiruje parametry. Nezasahuje do pod-
kladového SVG.

e Uplnd (Full) — Aktualizuje celé SVG komponenty a metadata

Aktualizaéni algoritmus zvoli nejvice vyhovujici moznost.

2.4 Seznam dostupnych komponent

Existuje nékolik preddefinovanych HMI komponent v knihovné komponent. Kazda kom-
ponenta je reprezentovana jako jeden SVG soubor, ktery miiZze byt pFetahnut do aktual-
ntho vizualiza¢nfho schématu. Knihovna je rozdélena na pét zakladnich skupin:

e GENERAL - Skupina béznych komponent jako tlacitka, vstupy, posuvniky nebo mé-
fidla pro vizualizaci zakladnich proménnych.

e HOME - Skupina komponent pro automatizaci domacnosti, jako rizné potrubi, ven-
tily, radiatory, bojlery apod.

e HVAC - Specializovana knihovna pro vizualizace zateplovani, ventilace a vétrani.
e CHARTS - Specializovana knihovna pro riizné grafy.
e PROC - Specializovana knihovna pro vizualizace Fizeni procesi.

Kazda komponenta méa urcité datové body, které poskytuji interakci mezi Zivymi
daty a stavem HMI. VétSinou lze narazit na:

e value - hlavni datovy bod, kde se ¢te nebo zapisuje hodnota.
e disable_by - komponenta je deaktivovana pii nenulové hodnoté.
e hide_by - komponenta je skryta pti nenulové hodnoté.

a dal3f moznosti, které jsou popsany v nasledujicim textu. Komponenty jsou fazené
abecedné.

2.4.1 HMIConfig

Globélni konfiguracni komponenta REXYGEN HMI. Uzivatel mtize ménit nastaveni pro-
jektu, konfigurovat HI'ML export a definovat seznam spojeni mezi REXYGEN targetem
a HMI.
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Vlastnost Typ

Popis

refresh_rate int
log_level enum
show_clock bool

use_client_time bool

header_mode enum
kiosk_mode bool
target_url str

Zmeéni vychozi ¢asovy interval pro ¢teni hodnot z tar-
getu. Vychozi hodnota je 500ms.

Nastavi globdlni drovenn logovani pro celé RexHMI.
Zpravy jsou zapsany jak do menu v pravém hornim
rohu, tak do konzole webového prohlizete. Vychozi
aroven je INFO.

Pokud je True, hodiny jsou zobrazeny v pravém hor-
nim rohu Sablony misto blikajiciho ¢tverce. Pokud je
target pfipojen, hodiny se aktualizuji, pokud dojde k
chybé pfipojeni nebo ztraté Casu.

Pokud je True, show_clock zobrazi ¢as z pocitace
klienta namisto targetu. To lze pouzit, kdyZ zaFizeni
targetu nemé synchronizaci NTP nebo ¢ip RTC.
Zménte vychozi velikost zahlavi (tenké, balené). Po-
kud je baleno, kliknéte na logo, abyste zobrazili za-
hlavi.

Pokud je True, odkazy z hlavicky (z loga a hlavicky)
jsou odstranény a uzivatel nemuze zménit ¢asovy in-
terval obnoveni ani cil.

URL cilového zafizeni. Zatim je podporovin pouze
protokol WebSocket. URL musi také obsahovat
PORT, ale protokol lze vynechat. Vychoz{ hodnota
je prazdny Fetézec, coZ znamend ws://127.0.0.1:8008
Priklady: 192.168.1.100:8008 nebo
wss://192.168.1.100:8009

Pozndmka: Pokud je HMI hostovdno na internim
webovém serveru, je tato moznost ignorovdana a HMI
se pripojuje k hostname / IP, kterou pouZivite v
URL webového prohliZece.

2.4.2 CHARTS
RadarChart

Radar chart based on
Chart.js library
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Radarovy graf zaloZeny na knihovné Chart.js.
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Data Volitelné Popis

values Pole signali.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

Vlastnost Typ Popis

chartJsOptions  object Vlastni nastaveni pro knihovnu Chart.js. Vice infor-
maci na https://www.chartjs.org.

min int Minimalni hodnota osy

max int Maximaln{ hodnota osy

step int Uhel mezi dvéma vzorky [stupné]

labelStep int Pocet kroki, kdy se vygeneruje popisek.

XY Chart

XY charts based on
Chart.js library

XY graf zaloZzeny na knihovné Chart.js. Signaly jsou ¢teny z bloku TRND(V) nebo pole.
Kazdé dva signaly jsou pouzity jako X a Y soufadnice pro kazdy signal.

Data Volitelné Popis

values Pole XY dat ve sloupcich nebo odkaz na blok TRND.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

reset_by True Pokud nenf nulové, data v grafu jsou vymazana.

Vlastnost Typ Popis

title str Nazev grafu

signals table Tabulka popiski signali. Zadejte popisky ve stejném
pofadi, v jakém jste signaly pfipojili k bloku Array
nebo TRND.

bufferSize int Pouzije se pouze pii pfipojeni k bloku TRND. Ma-
ximalni pocet ulozenych vzorku. Pokud je -1, pocet
vzorki se ¢te z konfigurace bloku TRND.

hideLegend bool Pokud je TRUE, legenda je skryta.
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showlLines bool Pokud je TRUE, body XY jsou spojeny pomoci ¢ary.

xAxis table Tabulka zékladnich parametri pro osu X. PouZije se
pouze prvni Fadek!

yAxis table Tabulka zakladnich parametria pro osu Y. PouZije se
pouze prvni Fadek!

chartJsOptions  object Vlastni moZnosti pro knihovnu Chart.js. Viz

https://www.chartjs.org pro vice informaci.

2.4.3 GENERAL
AlarmsTable

AlarmsTable

Komponenta tabulky, kterd zobrazuje aktivni alarmy z interniho subsystému alarmu
REXYGENu.

Vlastnost Typ Popis

columns array Urcuje, které sloupce budou viditelné v tabulce
alarmt. Sloupce se zobrazuj{ v pofadi, jak jsou uve-
deny v poli.

fontScale float Tento parametr slouzi k nastaveni velikosti pisma.

timeFormat string Formét data a Casu zobrazenych ¢asovych adaji v

tabulce. Pro vice informaci{ viz luxon.js

BarGraph
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Bargraph komponenta, ktera vykresluje stupnici na levé strané a obsahuje barevné zény
a zobrazuje aktualni hodnoty

Data Volitelné Popis

value Zobrazena hodnota

disable_by True Komponenta je zakidzana, pokud hodnota neni nu-
lova.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin float Doln{ limit pro hodnotu bargraphu

rangeMax float Hornf limit pro hodnotu bargraphu

tickStep float Hodnota pro diléi krok mezi hlavnimi kroky.

mainTickStep float Hodnota pro hlavni krok stupnice.

decimals float Kolik desetinnych mist je zobrazeno

units str Text, ktery je zobrazen na spodni strané bargraphu.
Obvykle nazev jednotek.

colorZones table UZivatel mize definovat nékolik barevnych zon, které
mohou predstavovat néjakou trovenl varovani. Zoény
jsou zobrazeny na pravé strané bargraphu. Kazda
mé vlastni barvu a rozsah definovany startValue a
endValue. Staéi dvakrat kliknout na colorZones a
zménit je v tabulce.

colorOffLimits  color Barva okraje bargraphu, kdyz je hodnota limitd
rangeMin a rangeMax.

levelColorl color Zména hlavni barvy gradientu bargraphu

levelColor2 color Zména dopliitkové barvy gradientu bargraphu

Battery

[T

Zobrazi stav baterie od 0 do 100 %.

Data

Volitelné

Popis
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value Uroven baterie od 0 do 100
Vlastnost Typ Popis
Button

ButtonText

Komponenta tla¢itka méni logickou hodnotu. Obvykle stav ON znamend hodnotu TRUE
a stav OFF znamena hodnotu FALSE. Pokud je to nutné, parametr reverseMeaning

pfepne zapsané hodnoty.

Existuji tii rizné rezimy provozu:

PushButton pii stisku nebo doteku se stav ON zapiSe do datového bodu value cile. Po

uvolnéni je zapsan stav OFF.

ManualPulse vzdy zapiSte hodnotu TRUE po stisknuti tladitka, uvolnéni je ignorovano.

(Vhodné pro Fizeni bloku MP)

ToggleButton kdyz je tlacitko stisknuto, hodnota se pfepne (ON -> OFF -> ON).

Data Volitelné Popis

value Hlavni datovy bod, do kterého je zapsana logicka
hodnota.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty prectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

disable_by True Pokud nenf nula, komponenta je zakazana.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢tent, pokud
hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

type enum Zméni typ tlacitka.

PushButton pfi stisku nebo doteku se stav ON zapiSe
do datového bodu value cile. Po uvolnéni je zapsan
stav OFF.

ManualPulse zapiSe hodnotu TRUE jednou po stisk-
nuti tlacitka, uvolnéni je ignorovano.
ManualPulseRpt zapisuje hodnotu TRUE periodicky
(20 ms perioda) po stisknuti tla¢itka, uvolnéni zastavi
zapis. (Vhodné pro fizeni bloku MP)

ToggleButton kdyz je tlacitko stisknuto, hodnota se
pfepne (ON -> OFF -> ON).
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reverseMeaning  bool Pokud je hodnota True, vyznam hodnoty je pfepnut.
Stav ON je tedy False a stav OFF je True.

fontScale float Pomoci tohoto parametru miizete ménit velikost
pisma, protoze tlac¢itko pouZziva komponentu tlacitka
HTML, ktera neni svazana s SVG.

labelFalse str Popisek tlacitka, kdyz je stav OFF

labelTrue str Popisek tlacitka, kdyz je stav ON. Pokud neni defi-
novano, pouzije se labelFalse.

colorFalse color Barva pozadi tlacitka, kdyz je stav OFF

colorTrue color Barva pozadi tla¢itka, kdyz je stav ON

labelColorFalse color Barva popisku (textu), kdyz je stav OFF.

labelColorTrue color Barva popisku (textu), kdyz je stav ON

writePerm table Seznam piihlageni, kterd maji povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud nejsou v seznamu, bude tla-
¢itko zakazano.

Checkbox
Checkbox.svg

Data Volitelné Popis

value Datapoint, kam se zapisuje boolean hodnota.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty se aktualizuje
na zakladé hodnoty z tohoto datapointu. Jinak se po-
uzije hodnota z hlavnfho datapointu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakidzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

readonly_by True Komponenta piejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru nenf nulova.

Vlastnost Typ Popis

reverse_meaning bool Pokud je True, méni se vyznam hodnoty. TakZe stav
ON je False a stav OFF je True.

show_cross bool Pokud je True, kiiZzek se zobrazi v pripadé hodnoty

OFF.

ComboBox
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Combobox umoziuje vybrat hodnotu z pfeddefinovaného seznamu. Pokud hodnota v
systému neni v seznamu, je automaticky pridéna.

Data Volitelné Popis
value Datapoint, kam se zapisuji{ hodnoty po vybéru.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan

na zakladé hodnoty piectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

values True Datapoint, ktery ukazuje na seznam hodnot / popist
oddélenych | napf. 0: NOK | 1: OK (typicky para-
metr pupstr bloku CNE). Pokud je nastaven, para-
metr values je ignorovan.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakazdna, pokud hodnota neni nu-
lova.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud

hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

values table Definuje pary hodnota:popis pro seznam comboboxu.
Hodnota je ¢islo nebo fetézec a popis je jeho Tetéz-
COVY popis.

showValue bool Pokud je True, hodnoty jsou zobrazeny v seznamu
napf. 0:0K

valueType enum Urcuje, zda je hodnota ¢tena jako ¢islo nebo fetézec.

fontScale float Pomoci tohoto parametru mitizete ménit velikost

pisma, protoZe Combobox pouziva HTML kompo-
nentu select, kterd neni svizana s SVG.

writePerm table Seznam piihlageni, ktera maji povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud neni v seznamu, bude Com-
boBox zakazan.

ControlLed
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Jednoduchy indikator stavu. Prazdny nebo nula znamena VYPNUTO, jinak ZAPNUTO.

Data Volitelné Popis

value Datapoint ze kterého se ¢te stav LED.

disable_by True Komponenta je zakidzana, pokud hodnota neni nu-
lova.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning  bool Pokud je True, vyznam hodnoty je pfepnut. Takze
stav ON je False a stav OFF je True.

color_true color Barva pro stav ZAPNUTO.

color_false color Barva pro stav VYPNUTO.

CustomHTML
Custom HTML

Komponenta CustomHTML umoziiuje vlozit vlastni HTML obsah do HMI. Vytvoii
prazdny DIV element, ktery je naplnén obsahem z parametru html. MiZe byt pouzit
napiiklad pro vloZeni Zivého obrazu z kamery.

Vlastnost Typ Popis
html str Vlastni HTML obsah, ktery je pfimo vklddan do
HMI.
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Display

XXX

Komponenta zobrazuje hodnotu ze systému jako textovy Fetézec. MiZe to byt bud
number, date, datetime nebo jednoduchd hodnota jako text fetézec v zévislosti na
vlastnosti format. Kazdy displej mize mit jednotky (units), které jsou zobrazeny na
konci zobrazeného tetézce.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybrano, je pfectend hodnota pre-

vedena na ¢islo, bud celé nebo desetinné. Také para-
metry scale, offset a decimals se pouZzivaji béhem
konverze. Barva textu z&visi na vlastnosti color, po-
kud je hodnota vySsi nez rangeMax, je pouzita barva
colorAbove, stejné tak, pokud je hodnota nizsi nez
rangeMin, je pouZita barva colorBelow.

time a datetime - Zobrazoval ptrevede pieltenou
hodnotu v sekundiach od REXYGEN Epoch na ak-
tualni ¢as nebo datum a ¢as. Vlastnost text_format
se v tomto kontextu pouziva, kde lze vybrat format
zobrazeného casu.

text - Jednoduse zobraz{ hodnotu ve forméatu, jak
byla pfijata. Vhodné pro kratké fetézce.

text_format enum Vybere forméat Fetézce Casu pro time a datetime.

scale float Zména méritka prec¢tené hodnoty. PouZitelné pouze
pro forméat number.

offset float Prid4 offset k prec¢tené hodnoté. Pouzitelné pouze pro
format number.

decimals int Zaokrouhli preétenou hodnotu na definovany po-
Cet desetinnych mist. Pouzitelné pouze pro format
number.

color color Normélni barva pisma displeje. Pouzitelné pouze pro
format number.

colorAbove color Barva pisma displeje, kdyZ je pre¢tend hodnota vyssi

nez rangeMax. Pouzitelné pouze pro formét number.
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colorBelow color Barva pisma displeje, kdy7 je pfectend hodnota nizsi
nez rangeMin. PouZitelné pouze pro formét number.

rangeMax float Kdy7 je prectena hodnota vyssi neZ rangeMax, je po-
uzita barva colorAbove. PouZitelné pouze pro format
number.

rangeMin float Kdyz je prectena hodnota nizsi nez rangeMin, je pou-
Zita barva colorBelow. PouZitelné pouze pro format
number.

units str Ptipoji néjaky fetézec na konec zobrazené hodnoty.
Obvykle nazev jednotek.

DisplayMatrix

Display Matrix

Zobrazi matici z libovolného pole. Stacéi pfedat do value datovy bod, ktery obsahuje
pole. Napriklad CNA:acn nebo MX_MAT:ay.

Data Volitelné Popis

value Hodnota z datového bodu bude zobrazena jako ma-
tice.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

transpose bool Pokud je True, zobrazi transponovanou matici.

fontScale float Pomoci tohoto parametru muzete zménit velikost
pisma.

decimals int Zaokrouhli hodnotu v buifice na zadany pocet dese-
tinnych mist.

header table Hlavicka tabulky, pole fetézca pro kazdy sloupec.

showLineNumbers bool Pokud je True, bude pfidano ¢&fslo fadku do prvniho
sloupce.

divClass string Vlastni CSS tiida pro hlavni DIV element kompo-

nenty. Seznam fetézct oddélenych mezerami.

24



tableClass

string

Vlastni CSS t¥ida pro HTML tabulku. Seznam fe-
tézci oddélenych mezerami.

DisplayMatrixExt

Display Matrix Ext

Zobrazi matici z libovolného pole. Sta¢i pfedat do value datovy bod, ktery obsahuje
pole. Napiiklad CNA:acn nebo MX_MAT:ay.

Data Volitelné Popis

value Hodnota z datového bodu bude zobrazena jako ma-
tice.

row Pokud neni nulové, fadek bude vybran.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

transpose bool Pokud je True, zobrazi transponovanou matici.

fontScale float Pomoci tohoto parametru muzete zménit velikost
pisma.

decimals int Zaokrouhl{ hodnotu v bufice na zadany pocet dese-
tinnych mist.

header table Hlavicka tabulky, pole fetézca pro kazdy sloupec.

showLineNumbers bool Pokud je True, ¢islo fadku bude pridano do prvniho
sloupce.

divClass string Vlastni CSS t¥ida pro hlavni DIV element kompo-
nenty. Seznam fetézct oddélenych mezerami.

tableClass string Vlastn{ CSS tfida pro HTML tabulku. Seznam fe-
tézct oddélenych mezerami.

transformFcn string Télo funkce bude vyhodnoceno jako ‘function trans-

form(row,column,value)‘ a ofekava ‘value‘ jako vysle-

dek.
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DisplayString

XXX DISPLAY STRING XXX

Komponenta Display string ¢te hodnotu z cile a zobrazi ji jako text. MizZe zobrazit
hodnotu pfimo jako format: text nebo vyhledat hodnotu v tabulce alt (alternativni

tabulka) popisi.

Pozndmka: Pokud hodnota obsahuje znak nového tddku, je text zalamovdn.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

format enum text - zobraz{ pfe¢tenou hodnotu tak, jak je.
alt - Vyhledad popis pro pfectenou hodnotu v se-
znamu values. Pokud nenf nalezen, zobrazi hodnotu
tak, jak je.

showValue bool Pokud je hodnota True, pfid4 pfed popisem hodnotu
oddélenou dvojteckou.
Priklad: 0: Status OK

values table Seznam hodnota:popis, kde je popis vyhledan p¥i na-
¢teni hodnoty.

DisplayWithBox

X.XX

units

Komponenta zobrazuje hodnotu ze systému jako fetézec. MiiZe to byt bud number, date
nebo datetime fetézec v zavislosti na vlastnosti format. Kazdy displej muizZe mit nasta-
veny jednotky (units), které jsou zobrazeny ve spodni ¢asti.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

disable_by True Komponenta je zakidzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
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Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybrano, je pfec¢tend hodnota pie-
vedena na celé nebo desetinné ¢islo. Také jsou pouzity
parametry scale, offset a decimals. Barva textu
zévis{ na vlastnosti color, pokud je hodnota vyssi
nez rangeMax, je pouZita barva colorAbove, stejné
tak, pokud je hodnota nizsi nez rangeMin, je pouZita
barva colorBelow.
time a datetime - Displej prevede prectenou hod-
notu v sekundach od REXYGEN Epoch na aktualni
¢as nebo datum a ¢as.

scale float Zména méfitka prectené hodnoty. Pouzitelné pouze
pro forméat number.

offset float Pridéa offset k pirec¢tené hodnoté. Pouzitelné pouze pro
format number.

decimals int Zaokrouhli pfectenou hodnotu na definovany po-
¢et desetinnych mist. PouZitelné pouze pro format
number.

color color Normaélni barva pisma displeje. Pouzitelné pouze pro
format number.

colorAbove color Barva pisma displeje, kdy?z je pre¢tend hodnota vyssi
nez rangeMax. PouZitelné pouze pro formét number.

colorBelow color Barva pisma displeje, kdy7 je piectena hodnota nizsi
nez rangeMin. PouZitelné pouze pro formét number.

rangeMax float Kdy7 je prectenad hodnota vyssi neZ rangeMax, je po-
uzita barva colorAbove. PouZitelné pouze pro format
number.

rangeMin float Kdyz je prectena hodnota nizsi nez rangeMin, je pou-
Zita barva colorBelow. PouZitelné pouze pro format
number.

units str P¥ipoji fetézec na konec zobrazené hodnoty. Obvykle

néazev jednotek.

Gaugel80

Gauge zobrazuje prectenou hodnotu na stupnici pomoci rucicky. Rozsah stupnice je
omezen parametry rangeMin a rangeMax. Stupnice je dale délena na hlavni kroky pomoci
parametru mainTickStep a na mensi pomoci tickStep. Piectend hodnota je zobrazena
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také jako ¢islo zaokrouhlené na decimals desetinnych mist. Pokud je pfec¢tend hodnota
mimo rozsah, zméni se barva okraje na color0ffLimits. Gauge také obsahuje specidlni
druh stupnice, kterd je definovana tabulkou colorZones. Napiiklad miZe byt pouzita
pro definovani norméalnich, varovnych a chybovych trovni.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin float Minimalni hodnota pro stupnici Gauge.

rangeMax float Maximéalni hodnota pro stupnici Gauge.

tickStep float Nakresli kroky na stupnici kazdych tickStep hodnot.

mainTickStep float Nakresli hlavni kroky mna stupnici kazdych
mainTickStep hodnot s textovym popisem.

decimals float Zaokrouhli preé¢tenou hodnotu na definovany pocet
desetinnych mist.

units str Jednotky nebo jen textovy popis.

colorZones table Definuje specidlni stupnici s barevnymi segmenty za-

¢inajici na startValue a kondcici na endValue obar-
vené barvou color.
colorOffLimits  color Barva okraje, kdy?7 je pfec¢tend hodnota mimo rozsah.

Gauge270

Gauge zobrazuje prectenou hodnotu na stupnici pomoci rucicky. Rozsah stupnice je
omezen parametry rangeMin a rangeMax. Stupnice je dale délena na hlavni kroky pomoci
parametru mainTickStep a na mensi pomoci tickStep. Piectend hodnota je zobrazena
také jako ¢islo zaokrouhlené na decimals desetinnych mist. Pokud je pfec¢tend hodnota
mimo rozsah, zméni se barva okraje na color0ffLimits. Gauge také obsahuje specialni
druh stupnice definované tabulkou colorZones. Napfiklad miZe byt pouzita pro definici
normdélni, varovné a chybové drovné.
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Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin float Minimalni hodnota pro stupnici Gauge.

rangeMax float Maximéalni hodnota pro stupnici Gauge.

tickStep float Nakresl{ kroky na stupnici kazdych tickStep hodnot.

mainTickStep float Nakresli hlavni kroky na stupnici kazdych
mainTickStep hodnot s textovym popisem.

decimals float Zaokrouhli pfectenou hodnotu na definovany pocet
desetinnych mist.

units str Jednotky nebo jen textovy popis.

colorZones table Definuje specidlni stupnici s barevnymi segmenty za-
¢inajicimi na startValue a koncicimi na endValue
obarvené barvou color.

colorOffLimits  color Barva okraje, kdy# je preétend hodnota mimo rozsah.

GaugeBars

,
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Komponenta GaugeBars zobrazuje aktudlni hodnotu jako polet zvyraznénych Carek.
Hodnota by méla byt mezi rangeMin a rangeMax. Také je zobrazena ptectend hodnota
zaokrouhlend na decimals s pripadnym fetézcem units.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.
Vlastnost Typ Popis

rangeMin float Minimdln{ hodnota pro Gauge.
rangeMax float Maximalni hodnota pro Gauge.
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decimals int Zaokrouhli pfectenou hodnotu na definovany pocet
desetinnych mist.
units str Nézev jednotek nebo jen textovy popis.
GaugeGradient

Komponenta GaugeGradient zobrazuje aktuilni hodnotu jako vyplnéni oblouku. Hod-
nota by méla byt mezi rangeMin a rangeMax. Miniméln{ hodnota znamena, Ze cely oblouk
je cerveny, maximalni hodnota je cely oblouk zeleny.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého je hodnota ¢tena.

Vlastnost Typ Popis

rangeMin float Minimaln{ hodnota pro Gauge.

rangeMax float Maximaln{ hodnota pro Gauge.
ImageChanger

Image Changer

Komponenta Image Changer nacte obrazek (*.png,*.jpg,*.bmp,*.svg atd.) a zobrazi jej
ve svych hranicich. Obrazek je obnovovan p¥i zméné hodnoty refresh_from nebo po
uplynuti ¢asu period. Cesta k obrazku imagePath je relativni k rootu webového serveru.
Pokud je v imagePath nastaveno {0} a appendKey je True, je {0} nahrazeno hodnotou
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z refresh_from.
Priklad imagePath /hmi/images/img-{0}.png a hodnota mize byt 0 az 10 atd.

Data Volitelné Popis

refresh_from True Pti zméné hodnoty je obrazek aktualizovan.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova

a data se jiz neaktualizuji.

Vlastnost Typ Popis

imagePath str Relativni cesta k obrazku od rootu webového serveru.

appendKey bool Pokud je True, {0} je nahrazeno aktualnf{ hodnotou
refresh_from v imagePath.

period int Pokud je vétsf nez nula, obrazek bude automaticky

obnovovan podle zadaného parametru period v mili-
sekundach. Datapoint refresh_from je pouzit pouze
pro rezim appendKey.

preservelAspectRatdoum Hodnota pro atribut preserveAspectRatio elementu
SVG image.
Input
Input

Komponenta umozinuje zapisovat &isla, texty, datumy nebo ¢asy do cilového bodu. Po-
kud je vybran format number, hodnota miiZze byt pfevedena pomoci scale a offset a
zaokrouhlena na pocet decimals. Vstup umoziuje omezit vstup uzivatele na rozsah defi-
novany parametry min a max. Format date a datetime ma4 specidlni widget pro zadavani
dat. Hodnota z tohoto forméatu je pfevedena na pocet milisekund od REXYGEN epochy.
(datetime - '"HH:mm’, datetime-seconds - "HH:mm:ss’)

Formét time pievadi hodnotu na pocet sekund. (time - 'HH:mm’, time-seconds -
'HH:mm:ss’)

Pozndmka: Hodnota je zapsdna do datového bodu value, pokud je to nuiné, miZe bijt
obnovena z jiného mista definovaného v datovém bodu refresh_from. MizZe byt pouZito,
pokud je hodnota omezena saturact.

Data Volitelné Popis

value Datovy bod, kam je hodnota zapséna.
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refresh_from True Volitelny datovy bod, kde je hodnota aktualizovana.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakadzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢tent, pokud

hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

format enum number - Pokud je vybran, hodnota je pfevedena na
¢islo, bud’ celé nebo desetinné. Také se pouZivaji pa-
rametry scale, offset a decimals.
date a datetime - Vstup prevede datum nebo datum
a Cas na pocet sekund od REXYGEN Epoch.
time - Vstup pievede €as na pocet sekund.
text - Jednoduse zadejte hodnotu ve forméatu, jak je.
Vhodné pro kratké fetézce.
password - Textové pole, které zobrazuje hvézdicky.

fontScale float Vstup pouziva komponentu HTML input, kter& nenf
svazana s SVG. Pouzijte tento parametr k zméné mé-
fitka pisma.

textAlign enum Vstup pouzivad komponentu HTML input, ktera neni
svazana s SVG. Pouzijte tento parametr k zméné za-
rovnani textu.

scale float Zména méfitka prectené hodnoty. PouZitelné pouze
pro formét number.

offset float Pridé4 offset k prec¢tené hodnoté. Pouzitelné pouze pro
formét number.

decimals int Zaokrouhli preétenou hodnotu na definovany po-
Cet desetinnych mist. Pouzitelné pouze pro format
number.

digits int Celkovy pocet €islic bez desetinnych mist. Zbyvajici

¢islice budou vyplnény nulami. PouZitelné pouze pro
formét number.

min float Minimalni hodnota, kterou mutze uzivatel zadat. Po-
uZitelné pouze pro formét number.

max float Maximaln{ hodnota, kterou mtze uzivatel zadat. Po-
uZzitelné pouze pro formét number.

setOnBlur bool Pokud je True, hodnota vstupu dat je nastavena na
udalost blur (stisknéte ESC pro zruseni zépisu).

css object Vlastni CSS styl pro HTML vstupni objekt. Napfi-

klad {"background-color": "#00ffff"}
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writePerm table Seznam piihlageni, ktera maji povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud neni v seznamu, bude vstup
zakazan.
Led

Indikator stavu. Prazdna nebo nulova hodnota znamend VYPNUTO, jinak ZAPNUTO.
Toto 1ze pfepnout pomoci parametru reverseMeaning.

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého se ¢te hodnota.

error_by True Pokud je mnastaveno a TRUE, LED zobrazi
colorError

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning  bool Pokud je True, vyznam hodnoty je pfepnut. Takze
stav ZAPNUTO je False a stav VYPNUTO je True.

colorTrue color LED pozadi, kdyz je signal ZAPNUTO, PRIPO-
JENO, ...

colorFalse color LED pozadi, kdyz je signal VYPNUTO, ZAKA-
ZANO, ...

colorError color LED pozadi, kdyZ je chyba signalu TRUE.

LedLabel

[Labe”
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Indikator stavu s textovym popiskem. Stavy definujte pomoci tabulky values. Pokud
neni barva pouZita, nechte pole prazdné (napf. barva ramecku)

Data Volitelné Popis

value Datapoint, ze kterého se ¢te stav LED.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakadzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

Vlastnost Typ Popis

values table Seznam stavi a jejich barev, které se zobrazi pfi
zméneé value. Priorita je vzestupné. Pokud je néktera
polozka v tabulce values prazdny Fetézec, vzhled se
nemeéni.

line_height str Vyska radku vicefddkového textu pouzita pro dy atri-

but tspan. TENTO parametr se pouZije pouze v pii-
padé, Ze neni dostateény pocet tspan uzli.

PushOnOff

Tlacitko PushOnOff méni hodnotu na datovém bodé. Normélné je ON stav TRUE a OFF
stav FALSE. Pokud je potfeba, parametr reverseMeaning obrat{ zapisované hodnoty.

Existuji tii rizné rezimy provozu:

PushButton kdyz je stisknuto nebo dotknuto, je zapsan stav ON do cilového datového
bodu value. Po uvolnéni je zapsan stav OFF.
ManualPulse vzdy zapiSe hodnotu TRUE po stisknuti tlac¢itka, uvolnéni je ignorovano.

(Vhodné pro Fizeni bloku MP)

ToggleButton kdyz je tlacitko stisknuto, hodnota se pfepne (ON -> OFF -> ON).

Data Volitelné Popis
value Datovy bod, kam se zapisuje boolean hodnota.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty se aktualizuje

na zakladé hodnoty prectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota 7 hlavniho datového bodu.
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hide_by
disable_by

readonly_by

True
True

True

Komponenta je skryta, pokud hodnota nen{ nulova.
Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru nenf nulova.

Vlastnost

Typ

Popis

type

reverselMeaning

colorFalse
colorTrue
writePerm

enurm

bool

color
color
table

Zmeéni typ tlacitka.

PushButton kdyz je stisknuto nebo dotknuto, je za-
psan stav ON do cilového datového bodu value. Po
uvolnéni je zapsan stav OFF.

ManualPulse zapiSe hodnotu TRUE po stisknuti tla-
¢itka, uvolnéni je ignorovano.

ManualPulseRpt zapiSe hodnotu TRUE periodicky
(20ms perioda) po stisknuti tla¢itka, uvolnéni zastavi
zapis. (Vhodné pro fizeni bloku MP)

ToggleButton kdyZ je tlacitko stisknuto, hodnota se
prepne (ON -> OFF -> ON).

Pokud je True, vyznam hodnoty je pifepnut. Takze
stav ON je False a stav OFF je True.

Barva pozadi tla¢itka, kdyz je stav OFF

Barva pozadi tlacitka, kdyz je stav ON

Seznam piihlageni, kterd maji povoleno zapisovat do
datového bodu. Pokud nejsou v seznamu, bude tla-
¢itko zakazano.

SimpleLogger

Simple Logger

Jednoducha komponenta pro zapis seznamu oddélenych Fadki / logti. MuZe byt pouzita
ve dvou rezimech na zakladé parametru format. Kazdy fadek mutze byt predfazen ¢a-
sovym razitkem pomoci lokalniho (klientského) casu. Cely log je omezen na maximéalni
pocet 1lines. Parametr format mé dvé moznosti:

text - Jednoduchy log, kdyz se zméni hodnota datového bodu value.

alt - Kdyz se zméni hodnota datového bodu value, je v tabulce texts vyhledana popis
pro hodnotu. Pokud neni nalezena, je zaznamenana hodnota. Hodnota je pfedfazena
popisu, pokud je povoleno showValue.

Data

Volitelné

Popis
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value Hodnota z datového bodu bude zaznamenéana v logu.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

format enum Formét zaznamenané zpravy. Bud ¢&isty text nebo
alt tabulka pro vyhledavani analogovych hodnot.

texts table Tabulka pro vyhledavani analogovych hodnot a jejich
popist (desc). Dostupné pro alt format.

lines int Maximaln{ pocet fadkd v logu.

showValue bool Pokud je povoleno, hodnota je prediazena pred popi-

ignoreEmptyValueshbool

sem 7z tabulky texts.
Pokud je povoleno, logger ignoruje vSechny hodnoty
bez popisu.

timestamp bool Pokud je povoleno, je zobrazeno lokaln{ ¢asové razitko
klienta.

timestampFormat enum Formét fetézce ¢asového razitka. Viz GlobalizeJS
knihovna pro dalsi formaty.

useTargetTime bool Pokud je povoleno, hodnota ¢asového razitka je pte-
¢tena z cile.

css object Vlastni CSS styl pro HTML logger jako JSON objekt.
Napiiklad {’background-color’: ’#00ffff’}

SliderHorizontal

X. XX

Posuvnik nastavuje celociselnou nebo desetinnou hodnotu cilovému bodu. Rozsah po-
suvniku je omezen mezi hodnotami min a max. Pohyb posuvniku je rozdélen na nékolik
stepli. Hodnota value miiZze byt pfevedena pomoci scale a offset a zaokrouhlena na
zvoleny pocet decimals. fontScale se vztahuje na zobrazenou hodnotu. Kazdy posuvnik

ma label.

Data Volitelné Popis

value Hlavn{ bod, kam je zapséna ¢iselnd hodnota.

active True Pokud je nastaveno, posuvnik periodicky zapisuje
hodnotu TRUE do datového bodu, kdyz je posuvnik
stisknut nebo se pohybuje.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty prectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova

a data se jiz neaktualizuji.
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hide_by True

Komponenta je skryta, pokud hodnota nen{ nulova.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru nenf nulova.

Vlastnost Typ Popis

min float Minimalni hodnota posuvniku.

max float Maximaln{ hodnota posuvniku.

step float Velikost kroku (inkrement) pii pohybu posuvniku.

label str Textovy popis.

fontScale float Zmeéna velikosti pisma zobrazené hodnoty. Pokud je
nastaveno na 1, velikost pisma je vychozi. Desetinné
¢islo vétsi nez 1 zveétsi velikost pisma.

scale float Zméni méritko prectené hodnoty. Rovnice je
scale*val+offset. Cislo je prevedeno zpét pii zapisu.

offset float Prida offset k pfectené hodnoté. Rovnice je
scale*val-+offset. Cislo je prevedeno zpét pfi zapisu.

decimals int Zaokrouhli ¢islo pfi ¢teni.

writeOnChange bool Pokud je pravda, hodnota je zapsana do cile, kdyz se
posuvnik pohybuje.

SliderVertical

Posuvnik nastavuje celo¢iselnou nebo desetinnou hodnotu cilovému bodu. Rozsah po-
suvniku je omezen mezi hodnotami min a max. Pohyb posuvniku je rozdélen na nékolik
stepi. Hodnota value mtze byt pfevedena pomoci scale a offset a zaokrouhlena na
zvoleny pocet decimals. fontScale se vztahuje na zobrazenou hodnotu. Kazdy posuvnik

mé label.
Data Volitelné Popis
value Hlavni bod, kam je zapséna ¢iselna hodnota.
active True Pokud je nastaveno, posuvnik periodicky zapisuje

hodnotu TRUE do bodu, kdyZ je posuvnik stisknut
nebo se pohybuje.
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refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty preétené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouzije hodnota z hlavnfho datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud

hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

min float Minimé&lni hodnota posuvniku.

max float Maximaln{ hodnota posuvniku.

step float Velikost kroku (inkrement) pii pohybu posuvniku.
label str Textovy popis.

fontScale float Zména velikosti pisma zobrazené hodnoty. Pokud je

nastaveno na 1, velikost pisma je vychozi. Desetinné
¢islo vétsi nez 1 zvétsi velikost pisma.

scale float Zména méfftka prectené hodnoty. Pouzitelné pouze
pro forméat number.

offset float P#ida offset k pre¢tené hodnoté. PouZitelné pouze pro
format number.

decimals int Zaokrouhlit prectené &islo.

writeOnChange bool Pokud je nastaveno na true, hodnota je zapsina do

cile, kdyz se posuvnik pohybuje.

Switch

Spina¢ méni hodnoty z pFeddefinovaného seznamu. Kazda pozice zapisuje definovanou
hodnotu do cilového zafizeni. Kliknutim nebo klepnutim zménite pozici ve sméru hodi-
novych rucicek (CW). Dvojklikem nebo dvojim klepnutim zménite pozici proti sméru
hodinovych rucicek (CCW).

Data Volitelné Popis

value Datapoint, kam se zapisuje hodnota.
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refresh_from

True

Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty preétené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

positions table Seznam pozic spinaCe s hodnotami.

hideTooltips bool Pokud je TRUE, tak se nezobrazuji tooltipy s hod-
notami na kazdé pozici.

SwitchOnOff

Piepina¢ zapnuto/vypnuto

Data Volitelné Popis

value Datovy bod, do kterého se zapisuje logickd hodnota.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty piectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru neni nulova.

Vlastnost Typ Popis

reverse_meaning bool Pokud je True, vyznam hodnoty je pfepnut. Takze
stav ON je False a stav OFF je True.

labelColorFalse color Barva popisku (textu) pokud je stav OFF.

labelColorTrue color Barva popisku (textu) pokud je stav ON.
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writePerm table Seznam piihlagovacich jmen, kterd maji povolen za-
pis do datového bodu. Pokud neni v seznamu, bude
tlacitko zakazano.
SwitchOnOff2

Komponenta pfepina¢ méni hodnotu typu boolean. Obvykle je stav ON roven hodnoté
TRUE a stav OFF hodnoté FALSE. Pokud je potfeba, parametr reverseMeaning obrati

zapsané hodnoty.

Data Volitelné Popis

value Hlavn{ datovy bod, do kterého je zapisovana hodnota
typu boolean.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav komponenty je aktualizovan
na zakladé hodnoty prectené z tohoto datového bodu.
Jinak se pouZije hodnota z hlavniho datového bodu.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nu-
lova.

readonly_by True Komponenta pfejde do rezimu pouze pro ¢teni, pokud
hodnota tohoto parametru nenf nulova.

Vlastnost Typ Popis

reverseMeaning  bool Pokud je True, vyznam hodnoty je pfepnut. Stav ON
je tedy False a stav OFF je True.

label str Text, ktery je zapsan vedle pfepinace

writePerm table Seznam piihlagovacich jmen, kterda maji povolen za-
pis do datového bodu. Pokud neni v seznamu, bude
tlacitko zakazano.

TRND
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Real time trend
from TRND block

Komponenta TRND slouzi pro zobrazeni signald z bloku TRND. Sta¢i nastavit TRND da-
tovy bod na libovolny parametr bloku TRND napf. taskname.TRND:ul. V8echny signély
budou zobrazeny v trendu. Kazdy signal lze pojmenovat pomoci tabulky signals.

Data

Volitelné

Popis

TRND

ViewConfig

reset_by

hide_by
disable_by

True

True
True
True

Nastavte datovy bod na libovolny parametr bloku
TRND napf. taskname.TRND:ul pro povoleni Cteni
vSech signald.

Pokud je parametr TRUE, konfigurace grafu je na-
¢tena ze Tetézce JSON. Pokud neni nastaven, je kon-
figurace nactena z bloku TRND. Konfigurace je na-
¢tena jednou po nacteni stranky. Obnoveni musi byt
provedeno ru¢né z menu.

Pokud neni nulové, data z trendu jsou smazéana.
Komponenta je skryta, pokud hodnota nen{ nulova.
Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

Vlastnost

Typ

Popis

title
signals

bufferSize

refreshRate

hideLegend

str
table

int

nt

bool

hideRangeSelectorbool

yAxis

table

Néazev trendu

Tabulka popiskt signélt. Zadejte popisky ve stejném
poradi, jako jste signdly pfipojili k bloku TRND.
Velikost bufferu v prohlize¢i. Pokud je -1, pouZije se
velikost bufferu na cilovém bloku TRND.
Pozndmka: pokud je buffer vétsi nez buffer na zavi-
zent, je historie ztracena pri obnoveni stranky.
Pozndmka: Velky buffer mize zpomalit vase zaFizend,
zejména na pomalejsich CPU, jako je RaspberryPi
Vlastni obnovovaci frekvence trendu. Obvykle je
trend obnovovéan s periodou hlavni obnovy HMI. Po-
kud je to nutné, muze mit kazdy trend vlastni.
Skryt legendu grafu.

Skryt selektor rozsahu pod grafem.

Tabulka zakladnich parametri pro osu Y. PouZije se
pouze prvni Fadek!
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dygraphOptions object Vlastn{ moznosti pro knihovnu
Dygraph. Vice informaci naleznete na
http://dygraphs.com/options.html.

2.4.4 HOME

AirCirculator
Data Volitelné Popis
POWER Pokud neni nula, komponenta je zapnuta.
Vlastnost Typ Popis
colorRun color Barva komponenty, kdyZ je zapnuta / bézi.
colorStop color Barva komponenty, kdyz je vypnuta / zastavena.
Boiler

Kotel ukazuje postup vytapéni. Pokud je currentTemp mensi nez setTemp jsou viditelné
plameny.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud neni nula, komponenta je zapnuta.
setTemp Cilova teplota kotle.

currentTemp Aktualni teplota.

Vlastnost Typ Popis
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Filter

Filtr ukazuje, zda je filtrace v provozu.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud nenf nula, komponenta je zapnuta.

Vlastnost Typ Popis

colorOn color Barva komponenty, kdyz je zapnuta / bé&zi.

colorOff color Barva komponenty, kdyZ je vypnuta / zastavena.
HandleValve

Ovladani ventilu. Prepina ventil po kliknuti.

Data Volitelné Popis
FLOW Stav ventilu.
refresh_from True Pokud je nastaveno, stav je ¢ten z tohoto bodu.
Vlastnost Typ Popis
HandleValveT
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Tristavovy ventil. Po kliknuti pfepind dvé boolean hodnoty.

Data Volitelné Popis

FLOW1 Stav ventilu.

FLOW2 Stav ventilu.

refresh_from True Pokud je nastaveno, stav ventilu je ¢ten z tohoto
bodu. Ocekava se celé ¢islo 0 - nezndmy, 1 - True-
False stav, 2 - False-True stav.

Vlastnost Typ Popis

Heater

Zobrazuje stav topeni a aktualni teplotu. Barva se méni z colorMin kdyZ je hodnota
mens{ neZ colorSignalMin a colorMax kdy7 je hodnota vétsi neZ colorSignalMax.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud nenf nula, topeni je aktivni.
currentTemp Aktualni teplota.

Vlastnost Typ Popis

heatingColor color Barva topné spiraly kdyz je aktivni.
colorMin color Barva média kdyz je aktualni teplota nizka.
colorMax color Barva média kdyz je aktualn{ teplota vysoka.
colorSignalMin float Minimalni hodnota teploty.
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colorSignalMax  float Maximaln{ hodnota teploty.

Motor

Indikator stavu motoru.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud nenf nula, motor je aktivni.

Vlastnost Typ Popis

colorRun color Barva, kdyz je motor aktivni / bé&zi.

colorStop color Barva, kdy7 je motor neaktivni / zastaven.
PipeElbow

«

Trubka mén{ barvu podle signidlu COLOR.

Data Volitelné Popis
COLOR Hodnota pro zménu barvy (napf. teplota trubky)
Vlastnost Typ Popis
colorMin color Barva, kdyz je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdy7 je teplota nad maximem.
colorSignalMin float Miniméalni teplota.
colorSignalMax  float Maximalni teplota.
PipeEnding
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Trubka méni barvu podle signdlu COLOR.

Data Volitelné Popis
COLOR Hodnota pro zménu barvy (napi. teplota trubky)
Vlastnost Typ Popis
colorMin color Barva, kdyz je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyz je teplota nad maximem.
colorSignalMin float Miniméaln{ teplota.
colorSignalMax  float Maximaln{ teplota.
PipeStraight

Trubka méni{ barvu podle sign&lu COLOR.

Data Volitelné Popis
COLOR Hodnota pro zménu barvy (napf. teplota trubky)
Vlastnost Typ Popis
colorMin color Barva, kdyz je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdyz je teplota nad maximem.
colorSignalMin  float Miniméaln{ teplota.
colorSignalMax float Maximaln{ teplota.

PipeT

|
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Trubka mén{ barvu podle signidlu COLOR.

Data Volitelné Popis
COLOR Hodnota pro zménu barvy (napf. teplota trubky)
Vlastnost Typ Popis
colorMin color Barva, kdyZ je teplota pod minimem.
colorMax color Barva, kdy7 je teplota nad maximem.
colorSignalMin float Miniméalni teplota.
colorSignalMax  float Maximalni teplota.
Pump

Indikator stavu ¢erpadla.

Data Volitelné Popis

POWER Pokud neni nula, ¢erpadlo je aktivni.

Vlastnost Typ Popis

colorRun color Barva, kdyz je ¢erpadlo aktivni / bézi.

colorStop color Barva, kdyz je ¢erpadlo neaktivni / zastaveno.
Radiator

Indikator stavu radidtoru.

Data Volitelné Popis

POWER Indikator stavu radidtoru.
currentTemp Aktudlni teplota.
Vlastnost Typ Popis
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inQutColor color Barva vstupu a vystupu, kdyz je radidtor aktivni.

colorMin color Barva radiatoru, kdyZz je currentTemp menSi nez
colorSignalMin.
colorMax color Barva radiatoru, kdyZz je currentTemp vétSi nez
colorSignalMax.
colorSignalMin float Minimalni hodnota teploty.
colorSignalMax float Maximéaln{ hodnota teploty..
Shower
Sprcha,
Data Volitelné Popis
POWER
Vlastnost Typ Popis
WaterBoiler

1

Komponenta zobrazuje stav ohfevu a chlazen{ vody. Stav zavisi na hodnoté power: 1 -
ohfev

0 - vypnuto

-1 - chlazeni
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Data Volitelné Popis
power Stav ohfevu a chlazeni vody:
1 - ohtev
0 - vypnuto
-1 - chlazenf
currentTemp
Vlastnost Typ Popis
heatingColor color Barva spiraly pri ohfevu vody.
coolingColor color Barva spiraly pfi chlazeni vody.
colorMax color Barva pfi prekroceni maximéalni teploty.
colorMin color Barva pfi prekroceni minimélni teploty.
colorSignalMax float Maximaln{ teplota.
colorSignalMin  float Minimélni teplota.
WaterTank

Ukazuje naplnéni nadrze.

Data Volitelné Popis
level Uroveii kapaliny v nadr#i.
Vlastnost Typ Popis
capacity float Maximéalni kapacita.
colorOfLevel color Barva obsahu.

2.4.5 HVAC

AirFilter
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Data Volitelné Popis
DIRTY Pokud neni nula, je filtr vzduchu §pinavy.
Vlastnost Typ Popis

Circulator

Cirkulace.svg

Data Volitelné Popis
ENABLE

OHEAT

Vlastnost Typ Popis

ClosingDamperDown

Zavirac{ klapka dolnf

Data Volitelné Popis

POSITION
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Vlastnost Typ Popis

open_time int

ClosingDamperLeft

=]

Zaviraci klapka vlevo

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int
ClosingDamperRight

M}

Zaviraci klapka vpravo

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int
ClosingDamperUp

ol



Zavirac{ klapka hornf{

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis

open_time int
DamperDown

DamperDown.svg

Data Volitelné Popis

POSITION

Vlastnost Typ Popis
DamperLeft

—@®

DamperLeft.svg

Data Volitelné Popis
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POSITION

Vlastnost Typ Popis
DamperRight
DamperRight.svg
Data Volitelné Popis
POSITION
Vlastnost Typ Popis
DamperUp
DamperUp.svg
Data Volitelné Popis
POSITION
Vlastnost Typ Popis
ElAirHeater
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ElAirHeater.svg

Data Volitelné Popis
CIRCUITBREAKER
ENABLE
POWER
Vlastnost Typ Popis
Exchanger
(]

Exchanger.svg

Data Volitelné Popis
ICE
Vlastnost Typ Popis

ExternalThermometer
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Externi teplomér

Data Volitelné Popis

temp

Vlastnost Typ Popis
Fan

Ventilétor
Data Volitelné Popis
L1
L2 True
L3 True
OHEAT
RUNNING
Vlastnost Typ Popis
FanLeft

FanLeft.svg
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Data Volitelné Popis

L1

L2 True

L3 True

OHEAT

RUNNING

Vlastnost Typ Popis

GasBoiler
i
ATF T2
NG|
| e |
[
| ER——. |
@]
GasBoiler.svg

Data Volitelné Popis

ERROR

POWER

Vlastnost Typ Popis

flamel_on float

flame2_on float

flame3_on float

flame4_on float

flame_color color

innerFlame_color color

led_color color

Pump

Cerpadlo



Data Volitelné Popis
OoN
Vlastnost Typ Popis
on_color color
RotaryExchanger
[
RotaryExchanger.svg
Data Volitelné Popis
ENABLE
ICE
OHEAT
POWER
Vlastnost Typ Popis
Thermometer
Teplomer.svg
Data Volitelné Popis
temp
Vlastnost Typ Popis
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Thermostat

Termostat.svg

Data Volitelné Popis

THERM

Vlastnost Typ Popis
ThermostatThree

TermostatThree.svg

Data Volitelné Popis
THERM
THERMTHREE
THERMTWO
Vlastnost Typ Popis
ThermostatTwo
T1
T2

TermostatTwo.svg
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Data Volitelné Popis

THERM
THERMTWO

Vlastnost Typ Popis

TValve

T-Ventil

Data Volitelné Popis

OPEN

Vlastnost Typ Popis

open_color color

2.4.6 PROC
HydroCyclons

HydroCyclons.svg

Data Volitelné Popis
value True Pocet aktivnich cykloni
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
HydroCyclons10
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Grafickd komponenta pro hydrocyklony

Data Volitelné Popis

active_by True Bitovy maska, kterd nastavuje aktivni barvu pro pfi-
slusny hydrocyklon. Nejnizsi bit odpovida nejpravéj-
§imu hydrocyklonu.

blocked_by True Bitovy maska, kterd nastavuje blokovanou barvu pro
prislusny hydrocyklon. Nejnizs{ bit odpovid4 nejpra-
véj§imu hydrocyklonu. Blok mé vyssi prioritu nez ak-

tivni.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
colorActive color Barva aktivntho hydrocyklonu.
colorBlocked color Barva blokovaného hydrocyklonu.
HydroCyclons2
<f —
HydroCyclons2.svg
Data Volitelné Popis
value True Pocet aktivnich cyklonii.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova

a data se jiz neaktualizuji.

Vlastnost Typ Popis

Pump
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éerpadlo

Data Volitelné Popis
active_by True éerpadlo je zapnuto, pokud hodnota neni nulové.
error_by True Cerpadlo je v chybé, pokud hodnota neni nulové.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
Reactor
Reaktor.svg
Data Volitelné Popis
value True Vyska hladiny v nadrzi.
active_by True Reaktor je zapnuty, pokud hodnota neni nulova.
error_by True Reaktor je v chybé, pokud hodnota neni nulova.
disable_by True Komponenta je zakidzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
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valueMin float
valueMax float
ReactorSmall
Reaktor maly
Data Volitelné Popis
value True Vyska reaktoru v nadrzi.
active_by True Reaktor je zapnut, pokud hodnota neni nulova.
error_by True Reaktor je v chybovém stavu, pokud hodnota neni
nulova.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
valueMin float
valueMax float
Tank
Tank.svg
Data Volitelné Popis
value True Vyska hladiny v nadrzi.
disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota nenf nulova

a data se jiz neaktualizuji.
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hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
valueMin float
valueMax float
Valve
Ventil.svg
Data Volitelné Popis
value True Vyska hladiny v nadrzi.
active_by True Ventil je otevien, pokud hodnota neni nulova.
error_by True Ventil je v chybovém stavu, pokud hodnota neni nu-
lova.
disable_by True Komponenta je zakadzana, pokud hodnota nenf nulova
a data se jiz neaktualizuji.
hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.
Vlastnost Typ Popis
valueMin float
valueMax float
Valve2
Ventil2.svg
Data Volitelné Popis
value True Vyska hladiny v nadrzi.
active_by True Pokud neni nulova, ventil je otevieny.
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error_by True Pokud nenf nulové, ventil je v chybovém stavu.

disable_by True Komponenta je zakdzana, pokud hodnota neni nulova
a data se jiz neaktualizuji.

hide_by True Komponenta je skryta, pokud hodnota neni nulové.

Vlastnost Typ Popis

valueMin float

valueMax float
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Kapitola 3

WebBuDi

3.1 Jednoducha tlacitka a displeje na webu

WebBuDi je zkratka pro Web Buttons and Displays, coz je jednoduchy JavaScriptovy
soubor s nékolika deklarativnimi bloky, které popisuji datové body (datapointy), ke kte-
rym je HMI pfipojeno. Z bloki je mozné sestavit tabulku, ve které jsou v8echna data
prezentovana. WebBuDi poskytuje textovou interakei s vybranymi signély a hodi se pro
vyvojafe a integratory systémi nebo mize slouzit jako zalozni rezim HMI pro nestan-
dardni situace.

WebBuDi je slozen z nékolika #adkd (rows - grafickych komponent s preddefinovanou
funkei a vzhledem) pfipojenych k jednotlivé polozce v Fidicim systému (specifikovano
pomoci vlastnosti alias nebo cstring). Existuji rtizné fadky podle typu, ktery méni (pro
booleovské hodnoty, ¢isla, data atd.). V8echny ¥adky jsou organizoviny v sekcich (ba-
revné bloky, které mohou mit nadpis). Sekce jsou poté organizovany do nékolika sloupcii.

Konfigurace je provedena pomoci JavaScriptovych objekti. Viz 3.1 pro vice detaild.

Piiklad
REX.HMI.init = function(){

REX.WebBuDi.addItems ([
{alias: 'PID_MAN', cstring: 'pidcontrol_control.CNB_MAN:VCN', write:
true}

D

REX.WebBuDi.addSection ({

column: 1,

title: 'Ovladaci prvky pro uzivatele',

rows: [

{alias: 'PID_MAN', desc:'Rezim regulatoru', type: 'DW', label_false:
"AUT', label_true: 'MAN'},

{type: 'ES'},

{alias: 'SP_AW', cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn', desc:
Setpoint', type: 'AW'}
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18
19
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22
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28
29
30
31

]
B

REX.HMI.Graph.addSignal ({cstring: 'pidcontrol_control.TRND_PIDU',
labels: ['Hodnota procesu','Manipulovana promenna','Setpoint']});

REX.HMI.setRefreshRate (100) ;

REX .HMI.setTitle('Jednoduchy PID regulator');
}

.WebBuDi : objekt

e .addSection(opt) => REX.HMI.WebBuDi
o .add() == REX.HMI.WebBuDi
e .addItems(items) => Pole.<REX.WS.Item>

REX.WebBuDi.addSection(opt) => REX.HMI.WebBuDi Funkce addSection
pridava nové fadky / HMI komponenty na webovou stranku.

Sekce obsahuje viechny komponenty definované v poli rows (fadky). MiiZe mit title
(titulek) zobrazeny v zahlavi. Cela sekce muze byt fizena prostiednictvim polozek
disable_by a hide_by. Nakonec je sekce umisténa do column (indexovaného sloupce).
Volani funkci mize byt fetézeno nebo volano pies alias REX.WebBuDi.add ().
Typ: statickd metoda WebBuDi

Parametr Typ Vychozi Popis

opt Hlavni{ konfigura¢ni objekt

opt.rows Pole.<RowOption> Definice vS§ech HMI komponent /fadka. Viz

seznam pro vice detaila

[opt.title] Retézec Nézev sekce zobrazeny v zéhlavi.

[opt.column] Cislo 1 Index sloupce (za¢ina od 1).

[opt.background _color| Retézec Vlastni barva pozadi sekce.

[opt.text color| Retézec Vlastni barva textu zéhlavi sekce

|opt.disable by] Retézec | Pokud je definovano ’aliasem’ nebo
()bjekt objektem {alias:"XXX", cstring:"XXX",

reverse_meaning:false}, zmeéni se stav
komponenty (povoleno / zakazano).

[opt.hide by] Retézec | Pokud je definovano ’aliasem’ nebo
()bjekt objektenl {alias:"XXX", cstring:"XXX",
reverse_meaning:false}, zméni se viditelnost
radku.
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Parametr Typ Vychozi Popis

[opt.customDivID]| Retézec "content” ID elementu, kam budou pfipojeny vSechny

sloupce / sekce.

Priklad

REX.WebBuDi.addSection ({

I

column: 1,
title: 'Ovladaci prvky',
rows: [

{alias: 'PID_MAN', desc:'Rezim regulatoru', type: 'DW', label_false:
"AUT', label_true: 'MAN'},

{alias: 'SP', desc:'Zadani', cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn’
, type: 'AW'},

{type: 'ES'},

1,

hide_by:"",

disable_by:""

REX.WebBuDi.add() => REX.HMI.WebBuDi Zkratka pro funkci REX.WebBudi.

addSection.

Typ: statickda metoda WebBuDi

REX.WebBuDi.addItems(items) => Pole.<REX.WS.Item> Pfida nékolik po-
lozek najednou. Je to uziteény zpusob, jak definovat aliasy a pouzivat je v rdznych
fadcich.

Typ: statickd metoda WebBuDi

Parametr  Typ Popis

items Pole. Pole polozek k registraci. Zkratka pro REX.HMI.addItems().
<Ob-
jekt>

items.alias  Retézec
items.cstring Retézec
items.write boolean  Nastavte na true, pokud je polozka zapisovatelné

Priklad

1 REX.WebBuDi.addItems ([

2

{alias: 'PID_MAN', cstring: 'pidcontrol_control.CNB_MAN:VCN', write:
truel},
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{alias: 'SP_AW',

truel},
{alias: 'HV',
1)

cstring:

cstring: 'pidcontrol_control.CNR_sp:ycn', write:

'pidcontrol_control .PIDU:hv'}

3.2 Dostupné radky a komponenty

Obecné moznosti

rfadku

AnalogLookupTable ("TALT’)
Analog Write ("AW?)
Analog Read (CAR’)
Digital Read ('DR’)
Digital Write ("DW’)
Empty Space ("ES’)
Link Button ("LINK?’)
Manual Pulse ("MP’)
Push Button ("PB’)

- Kazdy radek je konfigurovin s bé&Znymi a specifickymi

vlastnostmi fadku. Nasledujici objekt pfedstavuje béznou ¢ast.

Vlastnosti
Nazev Typ Popis
type Retézec  Typ komponenty / fadku (napi. "AR?)
alias alias UNIKATNI identifikace polozky z Fidiciho systému (napf.
'SP’). Nesmi obsahovat mezery nebo diakritiku
desc Retézec  Nazev komponenty zobrazeny v popisu (napf. "Setpoint”). Po-
kud neni alias definovan, pouZije se misto toho desc. desc je
preveden na mald pismena, mezery jsou nahrazeny podtrzit-
kem a vSechny ne-ascii znaky vynechany nebo nahrazeny ascii
ekvivalentem.
cstring Retézec  Pfipo jovaci Fetézec obsahujici celou cestu k cilovému zafizen{
(napf. "task.CNR:ycn”)
disable by Retézec  Pokud je definovano ’aliasem’ nebo objektem {alias:"xxx",
| Objekt  cstring:"XXX", reverse_meaning:false}, zméni se stav kompo-
nenty (povoleno / zakdzano).
hide by Retézec  Pokud je definovano ’aliasem’ nebo objektem {alias:"xxx"
| Objekt , cstring:"XXX", reverse_meaning:false}, zméni se viditelnost
radku.
refresh from Retézec  Pokud je definovano ’aliasem’ nebo objektem {alias:"xxx",

cstring: "xxXx"}, hodnota poloZky je ¢tena z jiného mista nez za-
pisovéna. Je to aplikovatelné pouze pro komponenty WRITE
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2 {alias:"SP", desc:"Setpoint", cstring:"task.CNR:ycn", disable_by:null,
hide_by:null refresh_from:null}

3.2.1 AnalogLookupTable

AnalogLookupTable AnalogLookupTable ("TALT’) - Vybér z moznosti. Pouziva se pro
uzivatelsky definované enumy.

Vlastnost Typ Popis
show_key bool Zobrazit kli¢e v seznamu
values table Seznam vSech hodnot, které mohou byt vybrany. Je

to objekt s klicovymi hodnotami (napi. ‘{"1":"Opti-
ons 1", "2":"Options 2"}*)

Priklad

1 {type:'ALT', values:{"1":"Options 1", "2":"Options 2"}, show_key: falset}

3.2.2 AnalogReadRow

AnalogReadRow Analogové ¢teni ("AR’) - Periodické ¢teni vybrané hodnoty (‘date’,‘time’,‘datetime’,‘text’
‘date’, ‘datetime’ - Zobrazi datum vypocitané ze sekund od REX Epoch timestamp.

‘time‘ - Zobrazi ¢as vypocitany ze sekund. ‘text‘ - Zobrazi hodnotu bez jakékoliv trans-

formace (vhodné pro Fetézcové hodnoty). ‘number’ - Zobrazi ¢islo v méFitku ‘scale’,

posunuté o ‘offset’ a zaokrouhlené na pocet desetinnych mist ‘decimals‘.

Vlastnost Typ Popis

format bool Jedna z nésledujicich
‘date’,‘time’,‘datetime’,‘text’, ‘number*

scale int Meétitko

offset int Posunuti zobrazené hodnoty

decimals int Pocet desetinnych mist

convert function Pokud je definovano, hodnota ‘format="number’
je transformovana pomoci funkce ‘con-

vert=function(val){return val+1;}

Piiklad

{type: "AR'}

{type: 'AR', format:'date'}

~N Oy Ot W N
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{type: , format: }

{type: , format: , scale:(Math.PI/180), offset:0, decimals:0}

3.2.3 AnalogWriteRow

AnalogWriteRow Analog Write ("TAW’) - Nastavi ‘date‘,‘time‘,'datetime’,‘text‘ nebo
‘number‘ do Fidiciho systému. ‘date‘, ‘datetime‘ - R/W datum vypocitané ze sekund od
REX Epoch timestamp. ‘time‘ - R/W ¢as vypoéitany ze sekund. ‘text‘ - ZapiSe hodnotu
bez jakékoliv transformace (vhodné pro fetézcové hodnoty). ‘number' - R/W ¢&islo v
méFitku‘scale’, posunuté o ‘offset‘ a zaokrouhlené na pocet desetinnych mist ‘decimals‘.

Vlastnost Typ Popis

format bool Jedna z nasledujicich
‘date’,‘time‘,‘datetime’,‘text’, ‘number*

scale int Meétitko

offset int Posunuti zobrazené hodnoty

min int Omezeni minimalni hodnoty

max int Omezen{ maximalni hodnoty

decimals int Pocet desetinnych mist

set_on_blur bool Pokud je nastaveno, hodnota je zapsdna po ztraté
fokusu. Pouzijte *ESC* pro zruSeni zmén

convert function Pokud je definovano, je hodnota ‘format="number’

transformovana pomoci funkce convert napf. ‘con-
vert=function(val){return val+1;}*

convertW function Pokud je definovano, je hodnota ‘format="number’
transformovana pied zapisem pomoci funkce convert
napf. ‘convert W=function(val){return val+1;}‘

Piiklad
{type: }
{type: , format: }
{type: , format: }
{type: , format: , scale:(Math.PI/180), offset:0, decimals:0}
{type: , format: s

scale:1, offset:0, min: -Number.MAX_VALUE, max: Number.MAX_VALUE,
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16 set_on_blur:false, convert:null, convertW:null}

3.2.4 DigitalReadRow
DigitalReadRow Digitélni vstup ('DR’) - Periodické ¢teni logické hodnoty.

Vlastnost Typ Popis
label_false string Popisek pro hodnotu false / off / disable.
label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.

label_color_falsestring
label_color_true string
reverse_meaning bool

color_false
color_true

string
string

Barva popisku pro hodnotu false / off / disable.
Barva popisku pro hodnotu true / on / enable.
Pokud je nastaveno, tak '0’ (nula) znamenéa zapnuto
/ ON a1’ vypnuto / OFF

Zméni barvu tlac¢itka FALSE, kdy7 je aktivni

Zméni barvu tlac¢itka TRUE, kdyZ je aktivni

Piiklad
1 {alias: 'DR', desc:'Controller mode', type: 'DR', label_false: 'AUT',
label_true: 'MAN'}
2
3
4 {type: 'DR', label_false: '0OFF(0)', label_true: 'ON(1)', reverse_meaning:
false, color_false: color_true:''}
3.2.5 DigitalWriteRow
DigitalWriteRow Digital Write "DW’) - Nastavuje boolean hodnotu
Vlastnost Typ Popis
label_false string Popisek pro hodnotu false / off / disable.
label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.
label_color_falsestring Barva popisku pro hodnotu false / off / disable.
label_color_true string Barva popisku pro hodnotu true / on / enable.
reverse_meaning bool Pokud je nastaveno, tak '0’ (nula) znamend zapnuto
/ ON a1’ vypnuto / OFF
color_false string Zméni barvu tlag¢itka FALSE, kdyZ je aktivni
color_true string Zméni barvu tlac¢itka TRUE, kdy7 je aktivni
flip bool Pokud je nastaveno, tak se prohodi pozice tlacitek
TRUE/FALSE.
Piiklad
1 {alias: 'DW', desc:'Controller mode', type: 'DW', label_false: 'AUT',

label_true: 'MAN'}
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4 {type: 'DW', label_false: '0OFF(0)', label_true: 'ON(1)', reverse_meaning:
false, color_false:'', color_true:'', flip:false}

3.2.6 EmptySpace
EmptySpace Prazdny prostor ('ES’) - Vytvoii prazdny #adek pro vyplnéni mezer

Vlastnost Typ Popis

Priklad
1 {type: 'ES'}

3.2.7 LinkButton
LinkButton Tlacitko s odkazem ("LINK’) - Vytvofi odkaz na jinou stranku

Vlastnost Typ Popis
target_url string URL na kterou odkaz vede
label string Popisek tlacitka

Piiklad

1 {type: 'LINK', target_url:'/hmi/index.html', desc: 'Go to index page ...'
, label: 'To index'}

3.2.8 ManualPulseRow

ManualPulseRow Manualni puls ("MP’) - Manuéalni puls (pro blok MP). Existuji dva
typy této komponenty. Bud ‘type:’MP’* ktery zapiSe hodnotu TRUE do cstringu po
stisknuti tlacitka. Druhd moznost ‘type:’MPRpt™ zapisuje hodnotu TRUE periodicky
kazdych 20 ms kdyz je tlacitko stisknuto. To lze pouZit pro prodlouZeni vystupu tlacitka
MP.

Vlastnost Typ Popis
color bool Barva pozadi tlacitka
label int Popisek tlacitka
labelColor int Barva popisku tlacitka
Piiklad
1 {alias: 'MP_RUN', cstring:"task.MP_RUN:BSTATE", type: 'MP'}

2
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3 {alias: 'MP_RUN', cstring:"task.MP_RUN:BSTATE", type: 'MPRpt'}

4

5 {alias: 'MP_RUN', label:'Press me', type: 'MP', color:REX.UTIL.CONSTANTS.
COLORS.error, labelColor:'#000000'}

3.2.9 PushButton

PushButton Tlatitko ("PB’) - Jedno tla¢itko pro nastaveni raznych hodnot pf#i stisku
a uvolnénf.

Vlastnost Typ Popis

label_false string Popisek pro hodnotu false / off / disable.

label_true string Popisek pro hodnotu true / on / enable.

reverse_meaning bool Pokud je nastaveno, tak ’0’ znamena zapnuto / ON
a 'l’ vypnuto / OFF

color_false string Zmén{ barvu tla¢itka FALSE, kdyz je aktivni

color_true string Zméni barvu tlac¢itka TRUE, kdyZ je aktivni

value_release int | string Nastavi hodnotu, kterd se méa nastavit pii uvolnéni
(‘reverse _meaning se nepouzije‘).

value_press int | string Nastavi hodnotu, ktera se ma nastavit pii stisku (‘re-

verse_meaning se nepouzije').

Priklad

1

2 {type: 'PB'}

3

4

5 {type: 'PB’', value_release: O, value_press: 0.1}

6

7

8 {type: 'PB', label_false: 'OFF(0)', label_true: '0ON(1)', reverse_meaning:
false,

9 color_false:'', color_true:'', value_release: O, value_press: 1}
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Kapitola 4

Knihovna REX.HMI

4.1 Jak pouzivat knihovnu

Uzivatel miize programovat HMI prostiednictvim rozhrani REX.HMI. Obsahuje nékolik
vefejnych metod pro ¢teni a zapis polozek z REXYGEN cilt. Pro vytvofeni a sestaveni
vlastntho HMI zalozeného na knihovné RexHMI postupujte podle té&chto kroki:

1. Vytvoite adresar projektu s ezec.mdl. Pfidejte blok HMI do exekutivy (viz [2] pro
vice detailt).

2. Vytvoite soubor *.hmi.js v adresa¥i . /hmisrc s funkei REX.HMI.init = function(){}
uvnitf.

3. Zacnéte psat svij skript.

Kdyz je skript pripraven, povolte generovani RexHMI pomoci parametru Generate-
RexHMI v bloku HMI exekutivy. Poté spustte funkci Compile and Download v REXY-
GEN Studio. Obsah souboru *.Ami.js je vlioZzen do Sablony RexHMI se vSemi potfebnymi
skripty a knihovnami, také veskery dalsf obsah adresare hmisrc je zkopirovan do cflového
adresare . /hmi. HMI je poté stazeno do cile a je dostupné z interniho webového serveru.

Rozhranf REX.HMI je popsano v nasledujicich sekcich. Kazda funkce obsahuje kratky
priklad s béznymi parametry.

REX.HMI.init = function () {

4.2 Referenc¢ni piirucka pro REX.HMI

Hlavni vstupni bod pro vSechnu vizualizaci RexHMI. Tato tfida zptistupiiuje vSechny
metody potiFebné pro ¢teni a zapis proménnych v Fidicim schématu pres WebSockets.
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Vydava: udalost:¢as, udalost:online, udalost:offline

Vlastnosti
Nazev Typ Popis
REX.HMI kioskMode boolean  Nastavte na true pro povoleni kiosk médu HMI

REX.HMI.disableAutoReload  boolean

Nastavte na true, pokud ma byt zakdzano auto-
matické znovunacteni webové stranky. Automa-
tické znovunadteni je volano, kdyz se zméni exe-
kutiva REXYGEN nebo HMI. To miiZe byt uzi-
tecné, pokud jsou obecné signdly ¢teny do Grafu
a nechcete ztratit historii

Seznam vSech dostupnych funkci

.init()

.connect() =>Promise
.disconnect()

.getTarget(url) =>WSTarget
.setTargetUrl(url, force) =>Promise
.setRefreshRate(period)
.addItem(opt) =>Item
.addItems(items) =>Array.<Item>
.removeltem (alias) =>Promise
.get(alias) =>Item

Si(alias) =>Item

.addGroup(g)

.removeGroup(g)

.addTrend(t)

removeTrend(t)

.setTitle(title)

.writeValues(aliases, values) =>Promise
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e .setHeaderTitle(title)

e showHeartBeatClock(show)

e _useClientTime(use)

e getltemsEventSynchonizer(aliases, events) =>EventSync

e .commit() =>Promise

REX.HMLinit() Tuto metodu muZe pfepsat uzivatel. Metoda init je volana, kdyz
je otevieno websocket spojeni a mitizete pfidat vlastni polozky pro operace RW. Me-
toda muze byt volana bud synchronné nebo asynchronné s callbackem. Ptiklad funkce
REX.HMIinil je soucasti HT'ML Sablony

Priklad

REX.HMI.init = function(){
REX.HMI.addItem({alias:"SP", cstring:"task.block:param"});
}

REX.HMI.init = function (done){
done () ;
}

REX.HMI.connect() =>Promise Pfipoji RexHMI k cili. Tato funkce je volana
automaticky

REX.HMIl.disconnect() Odpoji viechny polozky od cile. Zastavi ¢teni a zrusi spojeni
se vSemi cili.

REX.HMI.getTarget(url) =>WSTarget Vrati zakladni REXYGEN cil na zakladé
dané URL. Pokud je URL null (nejc¢astéjsi pfipad), pak vrati vychozi cil.

Parametr Typ Popis
url Retézec  URL pozadovaného cile
Piiklad

REX.HMI.getTarget () .getVersion () .then((data)=>{console.log(data)})

REX.HMI.setTargetUrl(url, force) =>Promise Nastavi novou vychozi URL cile.
Kdy7 je stranka poskytovana ze serveru (ne z localhost) a je nastaven location.hostname,

76



—_

funkce setTargetURL nastavi NULL pro pouziti vychozi targetURL. Takze cil se pFipoji
k mistu, odkud je stranka poskytovana.

Toto chovéani lze zménit nastavenim parametru force na true. Pak bude ‘url’ pouzita
za kazdé situace.

Parametr Popis
url URL cile
force nastavit na true, pokud ma byt URL nastavena i pii spusténi{

ze serveru s hostname

Priklad
1
2
3
4 REX.HMI.setTargetUrl("ws://192.168.0.100:8008");
5
6
7 REX.HMI.setTargetUrl("ws://127.0.0.1:8008", true);
8
9
0 REX.HMI.setTargetUrl("wss://192.168.0.100:8008", true);
REX.HMl.setRefreshRate(period) Zméni vychozi rychlost obnovy (jak rychle bu-
dou ¢tena data z RexCore)
Parametr Typ Vychozi  Popis
period ¢islo 500 Nové obdobi obnovy [ms]
Priklad
1

2 REX.HMI.setRefreshRate (1000);

REX.HMI.addItem(opt) =>Item Registrovat novou PoloZku definovanou alias a
cstring pro periodické ¢teni a asynchronni zépis.
Vraci: Polozka - - Registrovana polozka

Parametr Typ Popis

opt Objekt Hlavni konfigura¢ni objekt

opt.alias Fetézec Alias pro pripojovaci Fetézec

opt.cstring Fetézec Pfipojovaci Fetézec signélu z REXYGEN
[opt.url] Fetdzec URL cile, pokud NULL pak se pouZije vychozi
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Parametr Typ Popis

[opt.period| ¢islo Obdobi obnovy polozky [ms|

[opt.writeCString] Fetézec Pokud definovano, hodnota polozky bude zapsana do

tohoto cstring

Priiklad

var sp = REX.HMI.addItem({alias:"SP", cstring:"task.block:param"});
sp.on('change',(data)=>{console.log(data)});

REX.HMI.addItem({alias:"SP", cstring:"task.SAT:y", writeCString:"task.CNR
cyen'});

REX.HMI.addItems(items) =>Array.<Item> Pfidat nékolik polozek najednou.
Viz HMI#addItem pro vice detailt
Vraci: Array.<Item> - - Vraci pole pfidanych polozek

Parametr Typ Popis

items Array. <Objekt> Pole polozek

REX.HMI.removeltem(alias) =>Promise Odstranit polozku na zékladé jejiho

alias

Parametr Popis

alias Polozky alias pouzity béhem registrace

REX.HMIl.get(alias) =>Item Najit polozku pomoci jejiho alias

Parametr Popis

alias PoloZzky alias pouzity béhem registrace

REX.HMI.8i(alias) =>Item Najit polozku pomoci jejiho alias

Parametr Popis

alias Polozky alias pouzity béhem registrace
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REX.HMI.addGroup(g) Zaregistruje vlastni skupinu poloZzek pro operace ¢teni/za-

pisu
Parametr Typ Popis
g REX.WS.Group Skupina pro registraci
Priklad

var g = new REX.WS.Group ({id:"groupl", period:100, url:""});

g.addItem(new REX.WS.Item({id:"ITEM-1", cstring:"task.block:param", url:"
"1

g.on('read',(data)=>{console.log(data)l});

REX.HMI.addGroup (g);

REX.HMI.removeGroup(g) Zruseni registrace vlastni skupiny

Parametr Typ Popis

g REX.WS.Group Instance skupiny, kterd bude zrusena

REX.HMI.addTrend(t) Narozdil od REX.WS.Group Trend ¢te data z blokt TRND*.
Tyto bloky ukladaji nékolik signalti s vyrovnavacimi daty. Po registraci mize uzivatel
zpracovavat data z bloki TRND*.

Parametr Typ Popis

t REX.WS.Trend Trend, ktery bude zaregistrovan

Priklad

var trend = REX.WS.Trend({cstring:"task.TRND", id:"TRND-1", period:500,
readWholeBuffer:truel) ;

REX.HMI.addTrend (trend);

trend.on('read',(data)=>{console.log(data)l});

REX.HMI.removeTrend(t) ZruSeni registrace trendu
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Parametr Typ

t REX.WS.Trend

REX.HMI.writeValues(aliasy, hodnoty) => Promise Zapsani jedné nebo néko-
lika hodnot do Fidiciho systému. Pouzitim jiz registrovanych polozek (aliast).

Parametr Typ Popis
aliases Pole. Pole jiz registrovanych aliasi
<Reté-
zec>
hodnoty Pole Pole hodnot k zapisu
Priklad

REX.HMI.addItems ([{alias:"A1",cstring:"task.Al:ycn"},{alias:"A2",cstring:
"task.A2:ycn"}]);

REX.HMI.zapsatHodnoty (["A1","A2"],[0.5, 0.7]1);

REX.HMlI.setTitle(title) Zména nazvu v zahlavi a ndzvu webové stranky

Parametr Typ Popis
title Retézec Novy nézev pro zahlavi a webovou stranku
Piiklad

REX.HMI.setTitle ("Moje HMI");

REX.HMI.setHeaderTitle(title) Zména pouze nazvu zahlavi

Parametr Typ Popis

title Retézec Novy néazev pro zahlavi

REX.HMI.showHeartBeatClock(show) Pokud je hodnota pravda, Sablona zob-
raz{ HODINY v pravém hornim rohu hlavni obrazovky. Kdyz aktualizace ¢asu zastavi,
cilové zafizeni neni pfipojeno a HMI se neaktualizuje
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Parametr Typ Popis

Parametr Typ Popis

show Boolean Pravda pro zobrazeni hodin

REX.HMI.useClientTime(use) Nastavte na True, pokud mé byt ¢as zobrazen v
klientském case, nikoli v ¢ase cilového zafizeni. Kdyz cil nenf schopen synchronizovat se
s néjakym ¢asovym serverem, je mozné pouzivat a zobrazovat ¢asy v klientském cCase.

Param Type Description

use Boolean  True pro pouziti klientskeho casu misto ciloveho

REX.HMI.commit() => Promise REX.HMI.commit

Kdyz je volano, v8echny polozky piidané po pfipojeni HMI k cfli jsou inicializovany
najednou.

Druh: instan¢n{ metoda HMI Vraci: Promise - - Promise, ze vSechny polozky jsou
inicializovany.

REX.HMI.getItemsEventSynchonizer(aliases, events) =>EventSync Vrati ob-
jekt EventSync, ktery emituje udélosti, kdyz vSechny registrované polozky emituji stej-
nou udélost.

Parametr Typ Popis
aliases Array | Pole aliasii polozek nebo jeden alias jako Fetézec
String
events Array | Pole sledovanych udélosti
String
Piiklad

REX.HMI.addItems ([{alias:"A1l",cstring:"task.Al:ycn"},{alias:"A2",cstring:
"task.A2:ycn"}1);

var sync = REX.HMI.getItemsEventSynchonizer (["A1","A2"],["read"]);

sync.on("read",()=>{console.log("Vsechny udalosti cteni byly emitovany")

B
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4.3 Referenc¢ni piirucka pro REX.HMI.Graph

éasovy graficky komponent, ktery je zobrazen na spodni ¢asti webové stranky. Graf miize
¢ist libovolny signal pfipojeny prostfednictvim alias a cstring nebo vSechny signély z
bloki TRND*. Graf se zobrazi, kdyZ je pies funkci addSignal nebo addTrend pFidan prvni
signal.

REX.HMI.Graph mé nasledujici funkce:

resume()

.pause()

.show/()

.hide()

.addSignal(opt)
.addTrend(opt)
.setSize(size)
.setRefreshRate(period)
.hideLegend()

REX.HMI.Graph.resume() Obnovi pfekreslovani grafu.
Priklad

REX.HMI.Graph.resume ()

REX.HMI.Graph.pause() Pozastavi pFekreslovani grafu.
Priklad
REX.HMI.Graph.pause ()

REX.HMI.Graph.show() Zobrazi graf.
Priklad

REX.HMI.Graph.show ()

REX.HMI.Graph.hide() Skryje graf.
Priklad
REX.HMI.Graph.hide ()

REX.HMI.Graph.addSignal(opt) Piida libovolny signal z exekutivy REXY-
GEN do trendu. Upozornéni! Data jsou uklddana uvnitf webové stranky, po obnoveni
stranky budou vSechna data ztracena.

Parametr Typ Popis

opt Objekt Hlavni konfiguraéni objekt
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Parametr Typ Popis

opt.alias string Alias pro piipojeni
[opt.cstring] string Piipojovaci Fetézec signalu z REXYGEN
[opt.desc] Pole. Popis signdlu
<string>
[opt.period| ¢islo Obdobi obnoveni signalu [ms|
Piiklad

1 REX.HMI.Graph.addSignal({alias:"Signal-1", cstring:"task.CNR:ycn", desc:"
Nastaveni bodu", period:500});

REX.HMI.Graph.addTrend(opt) Pfid4 signély z bloki TRND* do spole¢ného
grafu v HMI.

Parametr Typ Popis
opt Objekt Hlavni konfigura¢ni objekt
opt.cstring string Piipojovaci Fetézec pro blok TRND*
[opt.labels] Pole. Pole stitka signéala
<string>
|opt.period| éislo Perioda piekresleni grafu
Priklad

1 REX.HMI.Graph.addTrend ({cstring:"task.TRND", labels:["signal-1","signal-2
"], period:500});

REX.HMI.Graph.setSize(size) Zména velikosti grafu. Velikost je v procentech

stranky.
Parametr Typ Vychozi  Popis
size ¢islo 0.39 Velikost grafu v procentech <0;1>
Priklad

1 REX.HMI.Graph.setSize (0.39);

REX.HMI.Graph.setRefreshRate(period) Zména frekvence obnovovani viech
signald a trendd.

Parametr Popis

period Perioda obnovovani [ms|
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Priklad
1 REX.HMI.Graph.setRefreshRate (250) ;

REX.HMI.Graph.hideLegend() Skryje legendu grafu.

Piiklad
1 REX.HMI.Graph.hidelegend();
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Kapitola 5

WebWatch

5.1 Automatické generovani HMI z programu REXYGEN

Studio

WebWatch je automaticky vygenerované HMI zalozené na struktuie projektu a je po-
dobné Watch mode v programu REXYGEN Studio. Celé schéma je vygeneroviano do
webové stranky. Uzivatel mtize monitorovat v8echny signaly ze zvolenych blokl, mé-
nit parametry blokt a ¢ist data z bloki TRND. WebWatchje generovano automaticky
pouzitim bloku HMI v hlavnim souboru projektu.

1.

2.

Vlozte blok HMI do souboru exec.mdl vaseho projektu.

Zagkrtnéte GenerateWebWatch a IncludeHMI pro aktivaci generovani WebWatch.

. Spustte Compile and Download.

Oteviete webovy prohlize¢ a jdéte na adresu cflového zafizeni, napf¥. http://192.
168.1.100:8008/hmi.

. Kliknéte levym tlacitkem mysi (dotek) pro zménu parametrii bloku a pro povoleni

monitorovani bloku pouzijte stisknuti pravého tlacitka mysi (dlouhy dotek).

5.2 Pokrocilé pouziti

Automaticky vygenerované schéma lze p¥izpiisobit manualné. !

Upravte REX.HMI.init = function(){} funkci ve zvoleném * .html souboru. Pro WebWatch
HMI existuje pouze nékolik funkci, ale mizete pouzivat vSechny funkce popsané v kapi-
tole 4.

'Poznamka: Pokud je Generate WebWatch v bloku HMI aktivovano, HMI je generovano pii kazdeé
kompilaci schématu. Pro manuélni pfizptasobeni deaktivujte moznost Generate WebWatch v bloku HMI.
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myproject _task

Getting started with REXYGEN

See the README. md file for detailed information.

CNB_SWITCH1

CNBE_SWITCH2

CNB_SWITCH3

CNB_SWITCH4
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U2 MY
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off
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u2 w2
2 5
i RUN y4

CNB_RUN

Obrazek 5.1: Piiklad vizualizace WebWatch

REX.WebWatch.enableMonitoring(blockIDs) - Aktivace monitorovani zvolenych
blokt okamzité od nacdteni webové stranky.

Parametr Typ Popis
blockIDs Array Seznam vSech blokl, popsany spojovacim Fetézcem
.<String> (napf.|“task.blockl” “task.block2”])
Priiklad

// Aktivace monitorovani zvolenych bloku
REX.HMI.init = function(){
REX.WebWatch.enableMonitoring (["pidcontrol_control.CNR_sp","
pidcontrol_control.PIDU"]);

REX.WebWatch.disableHint() - Dea¥6ivuje napovédu po nacteni stranky

REX.WebWatch.showHint() - Zobrazi napovédu
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myproject_exec.mdl - REXYGEN Studio - [myproject_exec] (=[=] =

J File Edit View Project Target Tools Settings Window Help

EEEIEIE
wr Block properties
myproject_exec —
Block
Geﬂ.ing start: Block name: Block type:
See the README.md HMI [exedibiHMI
detailed information Block type description:
|HMI configuration
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Obrézek 5.2: Zagkrtnéte GenerateWebWatch pro vytvoieni WebWatch HMI.
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